<hl>La tienda de los tesoros: jcada objeto en su

lugar!</hl>

Matemadticas | Légica y Conjuntos | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

En esta sesién de Légica y Conjuntos, los nifios y las niflas exploraran la clasificacion mediante un proyecto sencillo y
significativo: organizar una pequena “tienda de tesoros” del aula. A partir de objetos cotidianos como bloques, tapas,

pompones y figuras, observardn caracteristicas visibles, como el color, la forma y el tamafo, para colocarlos en grupos.

La pregunta del proyecto sera: ¢Coémo podemos ordenar nuestros tesoros para encontrarlos facilmente? Los
estudiantes manipularan materiales, conversaran, tomaran decisiones y colaboraran con sus compafieros. Primero
descubrirdn que algunos objetos se parecen y otros son diferentes; después elegirdn una caracteristica para formar

grupos y finalmente elaborardn un pequefio puesto organizado con rétulos visuales.

El aprendizaje se relaciona con situaciones de la vida diaria: guardar los juguetes, separar la ropa, ordenar los cubiertos
o0 acomodar los materiales del aula. La actividad favorece el pensamiento légico, la observacién, la comunicacién oral,
la motricidad fina y la autonomia. Debido a la edad de los estudiantes, se utilizard lenguaje simple y concreto: “juntar
los que se parecen”, “separar los diferentes” y “poner cada cosa en su grupo”. El docente acompanara con
preguntas breves, modelara algunos ejemplos y permitird que los nifios aprendan principalmente mediante el juego y

la exploracién.

Objetivos de Aprendizaje

e Observar semejanzas y diferencias entre objetos de uso escolar o cotidiano.
e Agrupar objetos utilizando una caracteristica visible, como color, forma o tamafio.
o Explicar con palabras sencillas por qué dos o mas objetos pertenecen al mismo grupo.

e Crear colaborativamente una pequefia tienda organizada con los grupos de objetos clasificados.

Recursos Necesarios

e 30 objetos grandes y seguros para manipular: bloques, tapas grandes, pompones, figuras geométricas de foami,

cucharas pléasticas o cubos.
e 4 cajas, canastas o aros de colores para formar los grupos.
e Tarjetas visuales de color rojo, azul y amarillo; circulos, cuadrados y tridngulos; grande y pequefio.
e Cartulina o papel kraft para el mural “Nuestra tienda de tesoros”.
e Cinta adhesiva, pegamento en barra y crayones gruesos.

e Etiquetas con dibujos para identificar los grupos.



e Un titere o muneco que represente al “cliente” de la tienda.
e Reproductor de audio y una cancién infantil breve sobre ordenar o recoger juguetes.
e Tableta o teléfono con cdmara, opcional, para fotografiar el producto final; no es indispensable.

e Lista de cotejo impresa y hojas para observaciones del docente.

Requisitos Previos

e Reconocer algunos colores basicos: rojo, azul y amarillo.
e |dentificar visualmente objetos iguales o parecidos.
e Comprender instrucciones sencillas de uno o dos pasos.

e Participar en juegos de recoger, guardar y ordenar materiales.

Utilizar expresiones basicas como “igual”, “diferente”, “grande”, “pequefio” o “del mismo color”.

e Haber tenido experiencias previas de clasificacién informal al ordenar juguetes o materiales del aula.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos.

Propodsito de la sesién

Docente: Reunird a los nifios en semicirculo y les explicara: “Hoy ayudaremos a nuestro amigo a ordenar sus tesoros.
Vamos a mirar cuales se parecen y los pondremos juntos. Asi podremos encontrarlos rapidamente”. Presentard la

pregunta del proyecto: “¢Cémo podemos ordenar nuestros tesoros para encontrarlos facilmente?”

Estudiantes: Escucharan, observaran los materiales y expresaran ideas espontdneas sobre cémo ordenar.

Activacion de conocimientos previos: “Miro y encuentro”
Tiempo: 4 minutos. El docente colocara frente al grupo un bloque rojo, un bloque azul, una tapa roja y una figura
amarilla. Preguntard:

e “;Qué objetos ven?”

e “;Cudl se parece a este?” —sefalando el bloque rojo—.

e “;Qué objetos tienen el mismo color?”

e “iHay alguno diferente?”

Luego invitard a dos nifios a acercarse y juntar los objetos que crean parecidos. No corregird inmediatamente;

observard cémo justifican sus elecciones.

Motivacidon y contextualizacion: el titere desordenado



Tiempo: 3 minutos. El docente mostrara un titere con una caja donde todos los objetos estdn mezclados y dird con
voz divertida: “jAyuda! No encuentro mi bloque azul. Todo esta revuelto”. Los nifios propondran soluciones. El docente
conectara con su vida diaria: “En casa y en la escuela guardamos los juguetes, los colores y los zapatos en grupos para

encontrarlos”.
Para cerrar el inicio, el grupo cantard brevemente mientras hace movimientos de recoger y guardar: “Junto, junto, cada
cosa en su lugar”.

Transicion: El docente dird: “Ahora nuestras manos serdn detectives. Buscaremos qué objetos se parecen y los

llevaremos a su grupo”.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos.

Presentacion del contenido mediante el proyecto

Tiempo: 10 minutos. El docente colocard tres canastas y mostrara tarjetas visuales: una tarjeta roja, una azul y una

amarilla. Tomara tres objetos y modelara lentamente: “Este bloque es rojo, por eso va con la tarjeta roja. Esta tapa es

|n

azul, por eso va con la tarjeta azul”. Después tomard un objeto pequefo y preguntara: “;Dénde podria ir si estamos

mirando los colores?”.

Explicara con palabras sencillas: “Clasificar es juntar objetos que se parecen y separar los que son
diferentes”. Evitara exigir la memorizacién de la palabra; priorizard la accién. También mostrard que un objeto puede

clasificarse de distintas maneras: “Podemos juntar por color o por forma. Hoy elegiremos una sola manera cada vez".

Actividad 1: “Detectives de colores”
Objetivo especifico: Observar semejanzas y diferencias y agrupar por color.
Tiempo: 10 minutos. Organizacidén: grupos de 3 o0 4.
e El docente distribuird objetos mezclados y una canasta con una tarjeta de color para cada grupo.
e Dird: “Miren con atencidén. Busquen todos los objetos que tengan el mismo color que su tarjeta”.
e Cada nifio elegird un objeto, dird su color si puede y lo colocard en la canasta correspondiente.
e Cuando terminen, el docente invitard a revisar: “;Todos los objetos de esta canasta se parecen en algo?”
e El grupo contara juntos los objetos de una canasta, sin exigir que todos los nifios dominen el conteo.
Producto o evidencia: Canastas con objetos agrupados por color.

Rol del docente: Observara si los nifios comparan, esperara antes de ayudar y preguntard: “;Qué miraste para

u“

ponerlo alli?”, “;Este objeto tiene el mismo color?” y “;Dénde pondrias este?”. Si un niflo se equivoca, respondera:

“Vamos a mirar otra vez la tarjeta y el objeto”.

Actividad 2: “La forma de mi grupo”
Objetivo especifico: Agrupar objetos por forma y explicar una eleccién.

Tiempo: 15 minutos. Organizacidn: parejas.



El docente colocara tres aros o espacios en el suelo con tarjetas de circulo, cuadrado y tridngulo.

e Entregard a cada pareja figuras grandes de esas formas.
e Dird: “Ahora no miraremos el color. Miraremos la forma. Busquen los que ruedan o tienen forma redonda, los que
tienen cuatro lados y los que tienen tres lados”. Para los nifos mas pequeios puede decir simplemente: “Busquen

los que se ven iguales a la tarjeta”.

Cada pareja llevard las figuras a su espacio.
e El docente sefalard una pareja y pedira: “Muéstrenme un objeto de su grupo. ¢Por qué estd aqui?”. Se aceptaran
respuestas verbales, gestos o sefalar la tarjeta.

Producto o evidencia: Tres grupos de figuras organizadas por forma.

Rol del docente: Modelard la comparacién visual, ayudard a turnarse y preguntara: “;Se parece a un circulo o a un

“

cuadrado?”, “;Qué tienen igual estos dos?”.

Actividad 3: “Construimos nuestra tienda de tesoros”
Objetivo especifico: Crear colaborativamente un producto clasificado y organizado.
Tiempo: 15 minutos. Organizacién: grupos de 3 o0 4.

o El docente entregara a cada grupo una seccidén de cartulina, una caja y diferentes objetos ya mezclados.

e Dird: “Ahora abriremos nuestra tienda. Cada grupo decidird cémo ordenar sus tesoros: por color, por forma o por

tamano”.

¢ Los estudiantes elegirdn el criterio con ayuda del docente y colocardn los objetos en la caja o sobre la cartulina.

El docente entregara una tarjeta visual para que la peguen como rétulo del grupo.
e Cada grupo presentard brevemente su seccién: “Aqui van los rojos”, “Aqui van los circulos” o “Aqui van los
grandes”.

El titere visitard la tienda y pedird un objeto: “Necesito un objeto azul”. Un nifio buscara en el grupo

correspondiente.
Producto o evidencia: Mural o tienda colectiva con objetos agrupados y rétulos visuales.
Rol del docente: Facilitara la toma de decisiones sin imponer una respuesta, preguntando: “;Qué caracteristica

eligieron?”, “;Qué objetos se parecen?” y “;Dénde encontraria el titere un objeto pequefio?”. Tomara una fotografia del

producto, si es posible.

Diferenciacion y transiciones

Para quienes necesiten apoyo, el docente reducird la cantidad de objetos, ofrecerd solo dos opciones de clasificacién y
acompafard con tarjetas grandes, gestos y demostraciones. También permitira responder sefialando o colocando el
objeto, sin exigir una explicaciéon oral completa. Para quienes terminen antes, propondra una segunda clasificacion

sencilla: “;Puedes separar ahora los grandes y los pequefos dentro de tu grupo?”.

Entre las actividades se utilizard una transicién corporal: los nifios caminaran como detectives, tocardn su nariz cuando

escuchen “parecidos” y dardn una palmada cuando escuchen “diferentes”. El docente anunciard siempre:



“Terminamos una forma de ordenar; ahora probaremos otra”.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis: “La tienda que construimos”

Tiempo: 3 minutos. Los estudiantes se sentardn frente al mural o las cajas. El docente sefialard cada grupo y
preguntara: “;Qué hay aqui?”. Los nifios responderan con palabras, sonidos o seflalando la tarjeta. El docente

resumird: “Clasificamos cuando juntamos los que se parecen y separamos los que son diferentes”.

Después, cada grupo colocard una pegatina o hard una marca junto a su seccién como sefial de que ayudd a organizar

la tienda.

Reflexion metacognitiva

Tiempo: 4 minutos. El docente realizara las siguientes preguntas exactas, dando tiempo para responder:
e “;Qué miraste para juntar tus objetos: el color, la forma o el tamafio?”
e “;COmo supiste que un objeto pertenecia a tu grupo?”
e “;Fue facil o dificil ordenar? ;Qué te ayud6?”

Los nifios podrdn responder oralmente, sefialar una tarjeta de carita feliz o seria, o mostrar un objeto de su grupo.

Retroalimentacion, transferencia y reto

Tiempo: 3 minutos. El docente dard retroalimentacién inmediata y especifica: “Observaste el color antes de elegir”,
“Comparaste tu objeto con la tarjeta” o “Ayudaste a tu equipo a guardar cada cosa”. Si detecta un error, volverd a

comparar sin descalificar: “Miremos juntos: ;se parece por el color o por la forma?”.

Para transferir el aprendizaje, dird: “Cuando lleguen a casa, pueden ordenar sus juguetes: los carros juntos, los bloques
juntos o los grandes con los grandes”. El reto serd buscar en casa dos grupos de objetos y contarle a un adulto: “Los

junté porque se parecen en...”.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndéstica durante el Inicio, en el juego “Miro y encuentro”; formativa durante las tres
actividades del Desarrollo, mediante observacién directa; y de cierre durante la presentacién de la tienda y las

preguntas de reflexion.

Criterios de evaluacion:

e Objetivo 1: Observa y sefala al menos una semejanza o diferencia entre dos objetos.
e Objetivo 2: Agrupa objetos usando una caracteristica visible, como color, forma o tamanio.
e Objetivo 3: Explica verbalmente, con gestos o sefialando una tarjeta, por qué un objeto pertenece a un grupo.

e Objetivo 4: Participa en la creacién de la tienda, respeta turnos y colabora para mantener los grupos organizados.



Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo individual, observacién directa, registro anecdético, fotografias del producto

final y autoevaluacién con tarjetas de caritas.
Evidencias de aprendizaje:
e Objetos agrupados por color en las canastas.
e Figuras agrupadas por forma.
e Mural o tienda colectiva con rétulos visuales.
e Respuestas, gestos o demostraciones durante las preguntas de reflexién.

Lista de cotejo: El estudiante identifica objetos parecidos; coloca objetos en el grupo correspondiente; comunica el

criterio utilizado; participa con autonomia y colaboracién.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacion para la fase de inicio
Duracion sugerida: 10 minutos de la sesién de 1 hora.

La docente recibe a los nifios y niflas con una pequefa “caja de tesoros” que contiene objetos seguros y conocidos,
como bloques, tapas grandes, cucharas de juguete, pelotas pequeias, animales de plastico y retazos de tela. Les
cuenta que hoy abrirdn una tienda especial, pero los tesoros estdn mezclados y necesitan ayuda para poner cada
objeto en su lugar.

Se relaciona la situacién con experiencias cotidianas: cuando guardan sus juguetes, organizan los colores en el aula,
separan la ropa o ayudan a colocar los alimentos y objetos en casa. También se puede conversar sobre cémo en las
tiendas actuales los productos se colocan juntos para que las personas los encuentren con facilidad: las frutas con las

frutas, los juguetes con los juguetes y los zapatos con los zapatos.

Presentacién motivadora
La docente muestra la caja y expresa con entusiasmo:

“iMiren lo que encontré! Esta es la caja de tesoros de nuestra tienda. Pero todo estd revuelto. ;Me ayudan a ordenar?

Cada objeto necesita encontrar a sus amigos”.
Luego saca dos o tres objetos y pregunta:
e ;Qué objeto es este?
e ;En qué se parece a este otro?
e ;Podemos ponerlos juntos?
e ;Dénde guardariamos los objetos que tienen el mismo color?

e ;Dénde pondriamos todas las pelotas?

Preparacion emocional para el aprendizaje



La docente comunica que no hay respuestas malas y que todos pueden observar, tocar, comparar y probar. Invita a los
nifos a trabajar como un equipo de pequefos vendedores y compradores, utilizando expresiones sencillas como “se

parecen”, “son diferentes”, “van juntos” y “van separados”.
Para generar seguridad y entusiasmo, se puede utilizar una breve frase acompafada de movimientos:
“Miro, comparo y puedo ordenar; jcada tesoro en su lugar!”

Los nifios repiten la frase mientras realizan el gesto de mirar, juntar las manos para comparar y sefialar un lugar para

guardar los objetos.

Situacién cercana y significativa
La docente puede presentar una situacién breve:
“Ayer, en muchas casas y salones, los nifios guardaron sus juguetes después de jugar. Algunos pusieron juntos los

bloques, otros juntaron los animales y otros guardaron las pelotas. Cuando ordenamos, encontramos mas rapido lo que

buscamos y cuidamos mejor nuestras cosas. Hoy ayudaremos a nuestra tienda a organizar sus tesoros”.

Esta situaciéon permite que los estudiantes comprendan que clasificar es agrupar objetos que tienen algo en comun, sin

introducir definiciones complejas.

Conexion con el proyecto

La docente explica que durante la sesién construirdn juntos una pequefia tienda de tesoros. Para lograrlo, primero
deberan observar los objetos y decidir cémo organizarlos. Al final, podran mostrar dénde va cada grupo y jugar a
comprar o entregar un tesoro de la tienda.

e Reto del proyecto: ayudar a ordenar la tienda.

e Pregunta guia: ;Cémo podemos poner cada objeto con sus amigos?

e Accion inicial: observar, tocar y comparar objetos.

e Producto esperado: pequefios grupos de objetos organizados por una caracteristica sencilla, como color, forma,

tamano o tipo.

Materiales para la contextualizacién

e Una caja, canasta o bolsa decorada como “caja de tesoros”.

Objetos grandes, seguros y conocidos por los nifios.
e Dos o tres recipientes, aros o espacios marcados en el piso.
e Un letrero sencillo que diga “La tienda de los tesoros”.
e MuUsica breve y alegre para acompafar la bienvenida.
Recomendacion: con los nifios de 3 afios se puede comenzar clasificando solo por una caracteristica evidente, como

color o tipo de objeto. Con los nifios de 4 afios se pueden presentar dos opciones y preguntar por qué algunos objetos

van juntos.
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