<hl>Del concepto a la pantalla: indagar, crear y narrar

con imagenes</hl>

Ciencias de la Educacidn | Licenciatura en educacidn artistica y cultural | Aprendizaje Basado en Indagacion

Descripcion

Este plan de clase introduce a los estudiantes de la Licenciatura en Educacién Artistica y Cultural, con formacion
técnica o tecnoldgica, en los fundamentos de la produccién audiovisual mediante la metodologia de Aprendizaje
Basado en Indagacién. Durante tres sesiones, los estudiantes explorardn cémo una idea artistica, cultural o educativa

puede transformarse en una pieza audiovisual breve, coherente y técnicamente funcional.

El proceso parte de una pregunta problematizadora: ¢cé6mo podemos contar una situacion cultural de nuestro
entorno en un video breve que comunique una perspectiva propia y genere interés en la audiencia? A
partir de esta pregunta, los equipos observaran su contexto, investigaran referentes, formulardn decisiones de
produccién, experimentaran con encuadres, sonido, iluminacién y edicién, y justificardn sus elecciones creativas.

La propuesta relaciona la produccién audiovisual con practicas cercanas a los estudiantes, como videos para redes
sociales, capsulas educativas, registros de eventos, documentales comunitarios y contenidos de divulgacién cultural. El
énfasis no estard Unicamente en aprender a usar una cdmara o una aplicacién, sino en comprender que toda
produccién audiovisual implica investigar, seleccionar informacién, construir una mirada y tomar decisiones éticas
sobre la representaciéon de personas y comunidades. El producto final serd una cdpsula audiovisual de uno a dos

minutos, acompafada de una bitdcora de indagacién y una socializacién critica.

Objetivos de Aprendizaje

e Formular una pregunta de indagacién y un enfoque narrativo relacionados con una manifestacién artistica, cultural
0 educativa del entorno.

o Diseflar una propuesta audiovisual mediante sinopsis, guion técnico, storyboard y plan bdsico de produccién.

e Aplicar principios elementales de lenguaje audiovisual, registro sonoro, iluminacién, composicién y edicién digital.

e Evaluar la claridad comunicativa, pertinencia cultural, calidad técnica y coherencia narrativa de una pieza
audiovisual.

e Argumentar las decisiones creativas, técnicas y éticas tomadas durante el proceso de produccién.

Recursos Necesarios

e Un teléfono inteligente con cdmara por equipo de tres o cuatro estudiantes; minimo uno por grupo.
e Tripodes o soportes improvisados; uno por equipo cuando sea posible.

e Audifonos con micréfono o micréfonos de solapa; uno por equipo, si estdn disponibles.



e Hojas tamano carta, cartulina, marcadores, lapices, cinta adhesiva y notas autoadhesivas.

e Plantillas impresas de pregunta de indagacién, sinopsis, guion técnico, storyboard, plan de produccién y rubrica.

e Computadores o tabletas con acceso a internet; uno por equipo.

e Aplicaciones de edicién: CapCut, Canva Video, Clipchamp, OpenShot o equivalente instalado previamente.

e Proyector, parlantes y pantalla.

e Fragmentos audiovisuales breves de documental comunitario, video educativo y capsula cultural.

e Banco de sonidos e imagenes con licencias abiertas: Pixabay, Wikimedia Commons, Unsplash y Free Music Archive.
e Carpeta digital compartida en Google Drive, OneDrive o plataforma institucional.

e Lista de cotejo para registro técnico, consentimiento informado sencillo y formato de créditos.

e Conexidén a internet, extensiones eléctricas y cargadores para los dispositivos.

Requisitos Previos

e Reconocer elementos basicos de una imagen: plano, encuadre, punto de vista, composicién y luz.

e Utilizar de manera elemental un teléfono inteligente, una cdmara o una tableta para capturar fotografias y videos.
e Leer y analizar imagenes, afiches, fotografias o piezas audiovisuales desde una perspectiva artistica y cultural.

o Escribir textos breves con intencién comunicativa: titulo, descripcién, pregunta y parrafo argumentativo.

e Trabajar colaborativamente, distribuir responsabilidades y respetar acuerdos de produccion.

e Conocer normas basicas de convivencia digital, privacidad, derechos de autor y uso responsable de la imagen de las

personas.

Actividades

Sesion 1: Mirar el entorno y convertir una inquietud en proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos.

Propésito de la sesiéon: Reconocer la produccién audiovisual como una forma de investigacién y expresién cultural,

identificar recursos del lenguaje audiovisual y formular una primera pregunta de indagacién.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Proyecta dos videos de aproximadamente un minuto: una capsula educativa y un registro audiovisual de una
manifestacién cultural. Sin explicar inicialmente sus caracteristicas, solicita que los estudiantes respondan
individualmente en una nota adhesiva: “¢;Qué me hizo comprender cada video y qué decisién audiovisual

influyé mas en esa comprension?”



Estudiantes: Observan, escriben una respuesta breve y la ubican en una cartelera con tres columnas: imagen, sonido

y relato. Luego comparan sus respuestas con un compafiero.

Motivacion y enganche

Docente: Presenta el reto: “En tres sesiones produciran una capsula de uno a dos minutos sobre una
practica, memoria, problema o expresion artistica de su entorno. No recibirdan un tema cerrado: deberan
descubrir qué vale la pena contar, para quién y desde qué perspectiva.” Muestra ejemplos de videos
realizados por estudiantes o colectivos comunitarios y pregunta: “¢Qué historia de nuestro barrio, instituciéon o

comunidad no esta siendo contada suficientemente?”

Contextualizacién

Docente: Relaciona el reto con usos reales: divulgacién de una exposicién, memoria de una tradicién, campafia de
valoracién del patrimonio, tutorial artistico o microdocumental para redes institucionales. Aclara que producir no
significa grabar todo lo que ocurre, sino seleccionar y organizar una mirada.

Estudiantes: Mencionan situaciones cercanas que podrian investigarse y registran dos posibles temas en su cuaderno.
El docente explica que las ideas deben ser viables en tiempo, espacio y recursos, y que se solicitard autorizacién si

aparecen personas identificables.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 90 minutos.

Presentacidon del contenido mediante indagacion

Docente: Evita una explicacién extensa inicial. Organiza cuatro estaciones de exploracién con imagenes y ejemplos:
encuadre y planos, movimiento y punto de vista, sonido y luz/composicién. En cada estacién plantea una pregunta:
“¢Qué informacion agrega este recurso y qué podria ocultar?” Los estudiantes observan, comparan y anotan
hipotesis. Después de la exploracion, el docente sistematiza los conceptos de plano general, plano medio, primer

plano, dngulo, continuidad, sonido ambiente, voz en off, luz frontal y contraluz.

Actividad 1: Laboratorio de miradas
Objetivo: Aplicar principios elementales del lenguaje audiovisual.

e Organizacidon: Equipos de tres o cuatro.

o Docente: Indica: “Elijan un objeto cotidiano del aula. Graben cinco planos diferentes del mismo objeto: general,
medio, detalle, picado y contrapicado. No usen filtros”.

o Estudiantes: Realizan las tomas, las nombran y registran en una tabla qué sensacién o informacién produce cada
plano.

e Docente: Pregunta: “;Cudl plano permite ubicar el objeto?, ;cudl dirige la atencién?, ;qué cambia cuando

modifican la altura de la cdmara?”.

e Evidencia: Carpeta con cinco clips y tabla de analisis.



e Tiempo: 25 minutos.

Actividad 2: Del tema a la pregunta investigable
Objetivo: Formular una pregunta de indagacién y un enfoque narrativo.

o Docente: Entrega una guia con la férmula: ;Cédmo/por qué/de qué manera + fenédmeno concreto + afecta, expresa
o transforma + contexto especifico? Aclara que “;Qué es la cultura?” es demasiado amplia, mientras que “;Cémo
mantienen los estudiantes una técnica de muralismo en la instituciéon?” es mas viable.

e Estudiantes: Individualmente escriben tres temas. En equipo los valoran segun interés, acceso a fuentes, tiempo
disponible y posibilidad de producir imdgenes o sonidos propios.

e Docente: Solicita que conviertan el tema elegido en una pregunta sin respuesta inmediata. Pregunta: “;Qué
necesitarian observar, entrevistar o consultar para responderla?”.

o Evidencia: Matriz de seleccién y pregunta de indagacién aprobada por el docente.

e Tiempo: 30 minutos.

Actividad 3: Mapa inicial de fuentes y perspectivas
Objetivo: Argumentar una perspectiva cultural y ética para el proyecto.

e Docente: Explica la diferencia entre fuente primaria, fuente secundaria y observacién directa. Solicita elaborar un
mapa con al menos una persona o colectivo, un lugar u objeto, un documento o sitio web confiable y una
experiencia que deba observarse.

o Estudiantes: Identifican qué voces quieren incluir, qué informacién necesitan verificar y qué riesgos de
representacién deben evitar. Escriben una regla ética, por ejemplo: “No presentaremos una practica cultural como
folclor exdtico sin consultar a sus participantes”.

e Docente: Revisa la viabilidad y pregunta: “;Quién podria sentirse afectado por esta representacién?, ;como
pedirdn permiso?, ;qué informacién no deben publicar?”.

o Evidencia: Mapa de fuentes, posibles entrevistados y acuerdo ético del equipo.

e Tiempo: 25 minutos.

Diferenciacidon y transicion

Quienes terminen antes elaboran dos posibles publicos y modifican el enfoque del video para cada uno. Quienes
necesiten apoyo reciben tarjetas con ejemplos de preguntas, planos y fuentes; también pueden explicar oralmente su
idea antes de escribirla. Para cerrar el desarrollo, cada equipo pega su pregunta en el mural “Investigaremos...” y
observa las preguntas de los demas. El docente anuncia que en la siguiente sesién esas preguntas se transformaran en

una propuesta narrativa y un plan de grabacién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis y reflexion



Docente: Solicita un ticket de salida con tres frases: “Hoy comprendi que un plano sirve para...”, “Nuestra
pregunta de indagacion es...” y “Para responderla necesitamos investigar...” Después, invita a dos equipos a

leer sus preguntas.

Estudiantes: Completan el ticket y realizan una autoevaluacién rdpida con semaforo: verde si la pregunta es clara y

viable, amarillo si requiere ajustes y rojo si todavia es un tema demasiado amplio.

Retroalimentacion, transferencia y tarea

Docente: Ofrece retroalimentacioén oral inmediata usando dos criterios: claridad de la pregunta y posibilidad real de
observar o entrevistar fuentes. Explica que no se evalla todavia la calidad estética del proyecto, sino la calidad de la
indagacion inicial.

Tarea: Cada equipo debe realizar una microindagacién: consultar una fuente confiable, tomar tres fotografias del
contexto sin vulnerar la privacidad y contactar a una posible fuente humana. Llevardn sus hallazgos y una autorizacién

preliminar para la siguiente sesién.

Anticipo: “La préxima sesién pasaremos de la pregunta al disefio: definiremos qué contara el video, en qué orden y

con qué recursos”.

Sesion 2: Disenar la historia y planificar la produccion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

Propdsito de la sesion: Revisar la indagacién inicial y convertir los hallazgos en una propuesta narrativa, visual y

técnica viable.

Conexion con la sesion anterior

Docente: Recibe los tickets de salida y proyecta tres preguntas de equipos. Solicita que la clase identifique cudl es
mas especifica, cudl requiere mayor evidencia y cudl presenta un posible problema ético. Pregunta exactamente:

“¢;Qué tendria que verse o escucharse en el video para que el publico comprenda la respuesta?”

Estudiantes: Comparten la fuente consultada, las fotografias y las dificultades encontradas. Cada grupo modifica su

pregunta si la evidencia obtenida muestra que el enfoque inicial era demasiado amplio o poco viable.

Presentaciéon del objetivo

Docente: Explica: “Hoy producirdn una carpeta de preproduccion. Al finalizar, otra persona deberia poder entender
qué grabaran, en qué orden, con quiénes, dénde, cuadndo y qué necesitan”. Presenta brevemente los componentes de

una sinopsis, guion técnico, storyboard, plan de rodaje y consentimiento.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos.



Presentacion del contenido mediante analisis de referentes

Docente: Proyecta un fragmento de una cdpsula documental sin sonido y luego con sonido. Pide que los estudiantes
deduzcan qué informacién aporta cada elemento. Entrega una ficha para identificar: inicio o gancho, desarrollo,
evidencia, voz de los participantes, cierre y llamado a la accién. En plenaria, sistematiza que una pieza breve necesita

una idea central, seleccién de informacién, progresién y cierre; no basta con acumular imagenes.

Actividad 1: Construccion de la sinopsis y la escaleta
Objetivo: Disefiar una propuesta narrativa coherente con la pregunta de indagacién.
e Organizacion: Equipos de tres o cuatro, con roles de coordinacién, investigacién, imagen y sonido/edicién. Los
roles pueden rotarse.

e Docente: Indica: “Escriban una sinopsis de maximo 80 palabras que responda qué mostraran, desde qué
perspectiva y para quién. Luego elaboren una escaleta de cinco momentos: gancho, contexto, evidencia, voz o
testimonio y cierre”.

o Estudiantes: Seleccionan Unicamente informacidn relacionada con su pregunta. Definen una frase de apertura y
una accion final para la audiencia.

e Docente: Pregunta: “;Qué parte puede eliminarse sin afectar la idea central?, ;la voz de quién falta?, ;su cierre
responde o deja abierta la pregunta?”.

o Evidencia: Sinopsis, publico objetivo y escaleta de cinco momentos.

Tiempo: 30 minutos.

Actividad 2: Guion técnico y storyboard
Objetivo: Relacionar decisiones narrativas con recursos de imagen y sonido.
o Docente: Modela en el tablero una fila de guion técnico: nimero de plano, imagen, audio, duracién aproximada y
observaciones. Explica que el storyboard no exige dibujar bien; debe comunicar encuadre, sujeto y accién.
o Estudiantes: Elaboran entre ocho y doce planos. Para cada uno escriben tipo de plano, movimiento o cdmara fija,

didlogo o sonido, duracién y propésito. Incluyen al menos un plano de ubicacién, dos detalles, un testimonio o voz

en off y sonido ambiente.

e Docente: Hace una revisién de continuidad: “Si el personaje mira hacia la derecha en un plano, ;cémo conservaran
la orientacién en el siguiente?, ;qué imagen cubrird un corte?, ;qué grabaran si el audio de la entrevista falla?”.

o Evidencia: Guion técnico y storyboard con anotaciones legibles.

e Tiempo: 35 minutos.

Actividad 3: Plan de producciéon y prueba técnica
Objetivo: Aplicar criterios basicos de organizacién, sonido, luz y seguridad.

e Docente: Entrega una lista de verificacién: permisos, localizacién, horario, dispositivos cargados, memoria

disponible, encuadre horizontal o vertical definido, prueba de sonido, fuente de luz y plan alternativo.



o Estudiantes: Elaboran el plan de rodaje con fecha, lugar, responsables, recursos y duracién. Realizan una prueba
de 20 segundos: una persona habla mientras otra registra el audio a un metro de distancia; comparan el resultado

con una grabacién hecha lejos de la fuente.

e Docente: Pregunta: “;Se entiende la voz?, ;qué ruido interfiere?, ;de dénde viene la luz?, ;qué hardn si llueve o si

la persona entrevistada no autoriza la publicacién?”.
o Evidencia: Plan de rodaje, prueba técnica y lista de contingencias.

e Tiempo: 35 minutos.

Diferenciacion y transicion

Los equipos que terminen antes preparan una version alternativa de la escaleta para video vertical y otra para video
horizontal, justificando cudl se ajusta mejor a su publico. A quienes necesitan apoyo se les entrega una plantilla
parcialmente diligenciada con ejemplos de planos y conectores narrativos; el docente realiza una tutoria de cinco
minutos por equipo. Se cierra con una “galeria de preproduccién”: los equipos dejan sus documentos visibles y reciben
una sugerencia escrita de otro grupo usando la férmula “La idea se entiende cuando..., y podria mejorar si...”.

Esa sugerencia serd el punto de partida para revisar antes de grabar.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis

Docente: Dibuja en el tablero una ruta con cinco estaciones: pregunta, evidencia, historia, planos y plan de rodaje.

Cada equipo coloca una tarjeta con el elemento que considera mas sélido y otra con el elemento que debe revisar.

Estudiantes: Presentan en un minuto su pregunta, publico y primer plano del video. El resto de la clase responde con

una pregunta de precisién, no con una opinién general.

Reflexion metacognitiva y retroalimentacion

Los estudiantes responden por escrito: “;Qué decision del guion comunica mejor nuestra pregunta?”, “;Qué
riesgo técnico puede afectar la grabaciéon y cémo lo prevenimos?” y “;Qué evidencia nos falta para no
representar el tema de forma superficial?”

Docente: Revisa rapidamente los planes con una lista de cotejo y marca: aprobado, ajustar pregunta o ajustar

produccién. La retroalimentacién se centra en viabilidad, coherencia y ética.

Transferencia y tarea

Cada equipo debe grabar el material previsto, respetar los permisos, guardar una copia de seguridad y registrar en la
bitdcora cualquier cambio realizado. Si no es posible salir del aula, podran trabajar con objetos, espacios o testimonios

autorizados dentro de la institucién. La siguiente sesién se dedicara a seleccionar, editar y evaluar el producto.

Sesion 3: Editar, revisar y comunicar una mirada propia



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

Propésito de la sesion: Organizar los materiales grabados, reconocer problemas técnicos y aplicar un flujo basico de

edicidn para construir una cépsula audiovisual comunicativa.

Conexion con la sesion anterior

Docente: Solicita que cada equipo muestre su carpeta de archivos y responda: “;Qué material obtuvimos, qué
falta y qué cambio debimos hacer respecto al plan original?” Recuerda que modificar el plan a partir de la
evidencia es parte de investigar, no necesariamente un error.

Estudiantes: Comprueban que sus archivos tengan nombres claros, separan tomas Utiles y duplican el material en la

carpeta digital. Anotan en la bitdcora una dificultad de imagen, sonido, actuacién, permiso o logistica.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos.

Presentaciéon del contenido mediante demostraciéon guiada

Docente: Proyecta una demostracion de diez minutos en CapCut, Clipchamp, OpenShot o la aplicacién disponible.
Modela el flujo: importar, ordenar, recortar, ubicar la idea principal al inicio, ajustar niveles basicos de audio, incorporar
texto breve, usar una transicién sencilla, incluir créditos y exportar. Explica que la edicién no debe ocultar informacién
ni manipular un testimonio de manera engafiosa. También muestra cémo citar una musica o imagen de licencia
abierta.

Estudiantes: Siguen la demostracién con un clip de practica y anotan tres decisiones que deberan tomar: qué

eliminar, qué conservar y qué necesita apoyo con texto o sonido.

Actividad 1: Selecciéon y montaje del primer corte
Objetivo: Aplicar principios de edicién y lenguaje audiovisual.
e Organizacion: Equipos de tres o cuatro.
e Docente: Indica: “Construyan un primer corte de 60 a 120 segundos. Organicen el material seguin la escaleta,
eliminen repeticiones y conserven solo imagenes y sonidos que ayuden a responder la pregunta”.
o Estudiantes: Importan los archivos, los ordenan, recortan silencios excesivos, usan planos de apoyo para cubrir
cortes y agregan una pista de voz o testimonio cuando corresponda.
e Docente: Realiza acompafiamiento por estaciones y pregunta: “;Qué comprendera una persona que no conoce el
contexto?, jel sonido ambiente aporta o distrae?, el ritmo corresponde al tema?”.
e Evidencia: Primer corte exportado o compartido mediante enlace.

e Tiempo: 45 minutos.

Actividad 2: Revision cruzada con protocolo critico



Objetivo: Evaluar la claridad narrativa, pertinencia cultural y calidad técnica.
e Docente: Organiza parejas de equipos. Entrega una ficha con cuatro criterios: se entiende la pregunta, hay
evidencia suficiente, imagen y sonido se escuchan/observan adecuadamente, la representacién es respetuosa y los
créditos son correctos.

e Estudiantes: Observan el video de otro grupo sin interrumpir. Escriben dos fortalezas, una pregunta que quedé sin

resolver y una sugerencia concreta. No califican a las personas; analizan el producto.

e Docente: Modela la retroalimentacion: “En el minuto 0:35 la voz no se entiende porque..., podrian solucionarlo

mediante...”. Supervisa que las observaciones sean especificas y respetuosas.
o Evidencia: Ficha de coevaluacién y registro de decisiones de mejora.

e Tiempo: 20 minutos.

Actividad 3: Version final y defensa de decisiones
Objetivo: Argumentar decisiones creativas, técnicas y éticas.

e Docente: Solicita aplicar las mejoras prioritarias y exportar la versién final en formato MP4. Cada equipo debe
incluir titulo, nombres, fuentes y créditos de musica o imagenes.

o Estudiantes: Ajustan cortes, volumen, textos y duracién. Luego preparan una defensa oral de dos minutos que
responda: “;Qué pregunta orienté el video?, ;qué evidencia seleccionamos?, ;por qué usamos estos planos y
sonidos?, ;qué decisién ética tomamos?”.

o Docente: Verifica que no se publiquen rostros, voces o datos sin autorizacién y pregunta: “;La edicién conserva el
sentido de los testimonios?”.

o Evidencia: Video final, bitdcora y defensa argumentada.

e Tiempo: 30 minutos.

Diferenciaciéon y transicion

Los estudiantes que avanzan mas rapido elaboran subtitulos, una versién accesible con descripcién sonora o una
adaptacién de quince segundos para redes, sin perder el sentido original. Quienes necesitan apoyo reciben una
secuencia visual de pasos de edicidn, archivos previamente organizados y acompafiamiento de un compafero tutor;
también pueden realizar la defensa oral apoydndose en tarjetas. La transicién hacia el cierre se realiza mediante una
muestra rapida: los videos se proyectan en orden y el publico toma una nota sobre la pregunta que cree haber

comprendido.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos.

Socializaciéon y sintesis
Docente: Organiza la muestra final. Cada equipo dispone de dos minutos para proyectar su capsula y dos minutos

para responder las preguntas del publico. Después construye con la clase un mapa conceptual en el tablero con los



conceptos indagacién, narrativa, lenguaje audiovisual, técnica, ética y audiencia.

Estudiantes: Explican la relacién entre la pregunta inicial y el producto final. En el mapa conceptual aportan una
conexién, por ejemplo: “La investigacién orientd la seleccién de testimonios” o “El sonido ambiente ayudd a ubicar la

practica cultural”.

Reflexion metacognitiva

Cada estudiante responde individualmente las siguientes preguntas: “;Qué aprendi sobre contar una realidad
cultural sin reducirla a un estereotipo?”, “;Qué competencia técnica desarrollé y qué necesito practicar
todavia?” y “;Qué evidencia demuestra que nuestro video responde, amplia o reformula la pregunta

inicial?”

Retroalimentacion

Docente: Entrega una retroalimentacién breve basada en la rdbrica: destaca una fortaleza observable, sefiala un
aspecto prioritario de mejora y propone una aplicacién concreta. Por ejemplo: “La relacidn entre entrevista y planos de
detalle es clara; para mejorar, nivelen el audio y eviten musica que compita con la voz”. También permite una

coevaluacién oral con la férmula “Me aporté..., me hizo pensar..., recomendaria...”.

Transferencia y reto final

Se plantea el reto de transferir el aprendizaje a un contexto profesional: adaptar la cdpsula para una exposicién

escolar, un museo local, una organizacién cultural o una campafa educativa. Los estudiantes deberdn justificar qué
cambiarian segun la nueva audiencia, el formato de publicacién y las condiciones de accesibilidad. El docente cierra
afirmando: “Una produccion audiovisual no termina al exportar el archivo; continia cuando la audiencia

interpreta, cuestiona y utiliza lo que comunicamos”.

Evaluacion

Tipo y momentos de evaluacién

o Diagndstica: En la Fase de Inicio de la Sesién 1, mediante el andlisis de los dos videos, las respuestas sobre
imagen, sonido y relato, y la clasificaciéon de conocimientos previos.

e Formativa: Durante las tres sesiones, mediante observacién directa, preguntas de indagacién, revisién de la matriz
de fuentes, guion técnico, storyboard, plan de produccién, prueba técnica, bitdcora y coevaluacién.

e Sumativa: En el cierre de la Sesién 3, mediante la valoracién del video final, la defensa oral y la reflexién
individual.
Criterios de evaluacion vinculados con los objetivos

o Formulacion de la indagacion — Objetivo 1: La pregunta es clara, especifica, viable, relacionada con el

contexto y orienta la seleccién de fuentes y evidencias.



o Diseiio de preproduccion — Objetivo 2: La sinopsis, escaleta, guion técnico, storyboard y plan de rodaje
presentan coherencia entre propdsito, publico, imagen, sonido, tiempo y recursos.

e Aplicacion técnica — Objetivo 3: El video utiliza de manera intencional encuadres, composicién, iluminacién,
sonido, continuidad, edicién y créditos.

o Evaluacién y pertinencia — Objetivo 4: El producto comunica una idea comprensible, integra evidencias
suficientes y responde a las observaciones de la revisién cruzada.

e Argumentacion y ética — Objetivo 5: El equipo justifica sus decisiones creativas y técnicas, respeta

autorizaciones, reconoce fuentes y evita representaciones estereotipadas o engafosas.

Instrumentos sugeridos

e Lista de cotejo para pregunta de indagacién, mapa de fuentes y acuerdos éticos.

e Lista de cotejo de preproduccién para sinopsis, escaleta, guion técnico, storyboard y plan de rodaje.

e Guia de observacion docente durante la colaboracién, exploracién técnica y resolucién de problemas.

e Ficha de coevaluacién para la revisién del primer corte.

e Rubrica analitica para el video final y la defensa oral, con niveles: inicial, bdsico, competente y destacado.
e Autoevaluacién individual mediante las preguntas metacognitivas de la Sesién 3.

e Portafolio digital del equipo con evidencias del proceso, archivos, permisos, bitdcora y versién final.

Evidencias de aprendizaje

e Objetivo 1: Pregunta de indagacién aprobada, matriz de seleccién del tema, mapa de fuentes y bitacora de

hallazgos.

Objetivo 2: Sinopsis, escaleta, guion técnico, storyboard y plan de rodaje.
e Objetivo 3: Laboratorio de cinco planos, prueba de sonido, primer corte y video final exportado.

e Objetivo 4: Ficha de coevaluacién, ajustes documentados y capsula audiovisual de uno a dos minutos.

Objetivo 5: Acuerdos éticos, permisos o consentimientos, créditos, defensa oral y reflexién individual.

Ponderacion orientativa

e Pregunta, fuentes y bitdcora de indagacién: 20 %.

e Carpeta de preproduccién: 25 %.

e Aplicaciéon técnica y calidad comunicativa del video: 30 %.

e Pertinencia cultural, ética y uso responsable de fuentes: 15 %.

e Defensa oral, coevaluacién y reflexién individual: 10 %.
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