Arquitectura viva: diseno de espacios verdes y sistemas

constructivos sostenibles
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Descripcion

Este proyecto de Aprendizaje Basado en Proyectos propone que los estudiantes de Arquitectura disefien una
intervencién sostenible para un espacio publico o comunitario real de su entorno. A lo largo de seis sesiones, analizardn
las condiciones ambientales, sociales y constructivas del sitio; investigaran sistemas de bajo impacto; seleccionaran
especies vegetales adecuadas; y desarrollardn una propuesta arquitecténica representada mediante planos, esquemas,

detalles constructivos, memoria descriptiva y una maqueta fisica o modelo digital.

El proyecto parte de la pregunta guia: ¢Cémo podemos transformar un espacio cotidiano en un lugar mas
habitable, biodiverso y eficiente mediante estrategias de diseio sostenible? El proceso integra el disefio de
areas verdes, la gestién del agua, el uso responsable de materiales, la eficiencia energética, la adaptacién climatica y
la participacién de los usuarios. Los estudiantes trabajaran colaborativamente, asumiran roles profesionales y

justificaran sus decisiones con criterios técnicos, ambientales y sociales.

La propuesta conecta con situaciones reales de la practica arquitecténica: patios universitarios, parques de barrio,
terrazas, corredores urbanos y espacios residuales. El producto final serd presentado ante un panel simulado de
clientes, comunidad y especialistas. De este modo, el aprendizaje no se limita a memorizar sistemas constructivos, sino
que desarrolla competencias para observar, investigar, disefiar, argumentar, evaluar y comunicar soluciones

arquitecténicas sostenibles viables para el contexto.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las condiciones ambientales, sociales y espaciales de un sitio para identificar oportunidades de disefo de
areas verdes y construccién sostenible.

o Comparar sistemas constructivos, materiales, estrategias de gestién del agua y soluciones vegetales segln su
impacto ambiental, viabilidad y adecuacién climatica.

o Disenar colaborativamente una propuesta de espacio verde con sistemas constructivos sostenibles, representada
mediante planos, diagramas, detalles y modelo tridimensional.

o Argumentar las decisiones de disefio mediante criterios de desempefio ambiental, accesibilidad, mantenimiento,
costo aproximado y beneficio social.

o Evaluar el proyecto propio y el de otros equipos utilizando criterios técnicos, ambientales y de comunicacion

arquitecténica.

Recursos Necesarios



e Planos base impresos o digitales del sitio de intervencién, fotografias, ortofotos y datos climaticos locales.

e Cartulinas, papel mantequilla, papel milimetrado, hojas tamafo A3, post-it, marcadores, lapices, reglas,

escalimetros, compases y cinta adhesiva.

o Materiales para maqueta: cartén reciclado, cartén corrugado, madera balsa o palitos, papel kraft, alambre, acetato,
retazos de tela, arena, tierra, fibras vegetales, pegamento vy tijeras.

e Computadores con acceso a AutoCAD, Revit, SketchUp, Rhino, QGIS o software equivalente disponible en la
institucion.

e Herramientas digitales: Google Drive, Miro o FigJam, Canva, Google Forms y una hoja de célculo para la matriz de
evaluacién.

e Fichas impresas de sistemas sostenibles: tierra compactada, adobe, bahareque, madera certificada, bambu, acero
reciclado, concreto con adiciones, cubiertas verdes y pavimentos permeables.

e Fichas de especies vegetales locales con requerimientos de sol, agua, sustrato, tamafio, mantenimiento y funcién
ecoldgica.

e Proyector, computador docente, parlantes y conexién a internet.

e Video breve sobre infraestructura verde, captacion de agua lluvia y arquitectura bioclimatica.

e Normativa local o extractos sobre accesibilidad, seguridad, dreas verdes, drenaje urbano y construccion sostenible.

e Instrumentos de evaluacién: rubrica, lista de cotejo, ficha de observacién, formatos de coevaluacién y

autoevaluacién.

Requisitos Previos

e Reconocer los principios basicos de representacién arquitecténica: planta, corte, elevacién, escala, cotas y
simbologia.

e Comprender conceptos elementales de sitio, orientacién solar, ventilacién, asoleamiento, topografia y relacién entre
edificio y contexto.

e Manejar operaciones bésicas de dibujo manual o modelado digital tridimensional.

e |dentificar materiales constructivos convencionales y sus propiedades generales.

e Haber trabajado previamente con croquis, diagramas de andlisis y composicién espacial.

e Contar con disposicién para el trabajo colaborativo, la investigacién auténoma y la argumentacién de decisiones

proyectuales.

Actividades

Sesion 1: El sitio como sistema vivo

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 20 minutos.

Propodsito de la sesién

Introducir el reto del proyecto y comprender que un espacio verde debe analizarse como un sistema ambiental, social y

constructivo, no solamente como una composicién formal.

Activacion de conocimientos previos

e Docente: Proyecta dos fotografias: un patio urbano impermeabilizado y un parque con sombra, vegetacion diversa
y pavimentos permeables. Pregunta: “;Qué diferencias ambientales, sociales y constructivas observan? ;Cual de los
dos espacios responderia mejor a una ola de calor y por qué?”.

e Estudiantes: Escriben tres observaciones individuales durante tres minutos y luego las contrastan en parejas.

Comparten una conclusién en plenaria.

Motivacion y enganche

Docente: Presenta el reto: “Su equipo deberd transformar un espacio real de la universidad o del barrio en una
propuesta verde, accesible y constructivamente sostenible”. Muestra un video de cinco minutos sobre infraestructura

verde y pregunta: “;Qué decisién del proyecto observado podria aplicarse en nuestro contexto?”.

Contextualizacion

Se explica que los estudiantes utilizan diariamente espacios publicos que influyen en su confort térmico, movilidad,
seguridad y bienestar. Se presentan posibles sitios: patio, terraza, borde de estacionamiento, plazoleta o lote residual.
Se forman equipos de cuatro integrantes y se asignan roles iniciales: coordinacién, andlisis ambiental, investigacion

constructiva y representacion.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 90 minutos.

Presentacion del contenido

El docente realiza una microexplicacién dialogada de 15 minutos sobre lectura del sitio, ciclo del agua, infraestructura

verde, conectividad ecolégica, orientacién, sombra, permeabilidad y usuarios. En lugar de entregar conclusiones,

“ “

formula preguntas: “;Dénde se acumula el agua?”, “;Qué superficies aumentan la temperatura?”, “;Qué usuarios

podrian quedar excluidos?”. Cada equipo inicia la investigacién de su sitio.

Actividad 1: Recorrido diagnéstico y mapa de evidencias
Objetivo especifico: Analizar las condiciones ambientales, sociales y espaciales del sitio.
Organizacidon: Equipos de cuatro.

e Docente: Entrega un plano base y explica que deben observar sin intervenir el espacio. Indica registrar orientacién,
recorridos, obstaculos, zonas de sombra y sol, ruido, viento, vegetacion existente, superficies impermeables,

accesos y posibles conflictos.



o Estudiantes: Realizan un recorrido de 25 minutos. Toman fotografias, hacen croquis y entrevistan brevemente a
dos usuarios con la pregunta: “;Qué mejoraria de este espacio y para qué lo utiliza?".

e En el plano, ubican las evidencias mediante simbolos y notas. Diferencian datos observables de interpretaciones.
Producto: Mapa de diagndstico con fotografias, croquis, entrevistas breves y leyenda grafica.

Rol del docente: Verifica que las observaciones sean concretas y pregunta: “;Cémo saben que esta zona necesita

sombra?” y “;Qué evidencia respalda esta decisién?”.

Tiempo: 40 minutos.

Actividad 2: Matriz problema-oportunidad
Objetivo especifico: Analizar problemas del sitio y priorizar oportunidades de intervencién.
Organizacion: Equipos de cuatro.

e El docente entrega una matriz con las columnas: problema, evidencia, usuario afectado, oportunidad, prioridad y

posible indicador de éxito.

Los estudiantes convierten observaciones en problemas de disefio. Ejemplo: “El drea es fea” se reformula como “La

superficie impermeable genera acumulacién de calor y no ofrece estancia confortable”.
e Seleccionan tres problemas prioritarios y redactan un desafio especifico en una frase.
e El equipo completa la frase: “;Cémo podriamos disefar para mejorar sin aumentar
7",
Producto: Matriz diligenciada y pregunta de proyecto validada.
Rol del docente: Ayuda a evitar soluciones prematuras y solicita que cada problema incluya evidencia verificable.

Tiempo: 30 minutos.

Actividad 3: Galeria critica inicial
Objetivo especifico: Evaluar y comunicar un diagndstico preliminar.
Organizaciodn: Plenaria y equipos.

e Cada equipo expone su mapa durante dos minutos.

e Los deméas equipos dejan un post-it con “una evidencia sélida” y “una pregunta pendiente”.

e El equipo clasifica la retroalimentaciéon en datos faltantes, problemas de interpretacién y oportunidades de disefio.
Producto: Diagndstico revisado y lista de informacién pendiente.

Tiempo: 20 minutos.

Diferenciacién y transicion
Quienes terminen antes elaboran un diagrama de actores y posibles conflictos de uso. Quienes necesiten apoyo

reciben una plantilla con iconos, ejemplos de observacién y una lista de preguntas orientadoras. El docente conecta la

sesion diciendo: “Ya sabemos qué ocurre en el sitio; en la préxima sesién estudiaremos qué sistemas constructivos y



vegetales pueden responder a esos problemas”.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis y reflexion metacognitiva

Cada estudiante completa un ticket de salida: “El principal problema del sitio es...”, “La evidencia que lo demuestra

”

es...” y “La pregunta que debo investigar es...”. Responde ademas: “;Qué diferencia existe entre describir un sitio y

analizarlo?” y “;Qué dato podria cambiar mi decisién de disefio?”.

Retroalimentacion y transferencia

El docente revisa rdpidamente los tickets, aclara confusiones sobre evidencia y entrega una lista de fuentes para
investigar. Como tarea, cada equipo busca dos sistemas constructivos sostenibles y cuatro especies vegetales

potencialmente adecuadas para su sitio.

Sesion 2: Materiales y sistemas constructivos de bajo impacto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

Docente: Recupera tres diagnédsticos de la sesién anterior y pregunta: “;Qué material o sistema podria resolver este
problema y qué impacto negativo podria generar?”. Presenta el objetivo: comparar alternativas constructivas

considerando ciclo de vida, disponibilidad, mantenimiento y desempenio.

Estudiantes: En parejas revisan su tarea y clasifican sus sistemas como reutilizados, naturales, reciclados,

industrializados de bajo impacto o hibridos. Comparten una duda investigable.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos.

Presentacion del contenido

El docente presenta muestras o imagenes de tierra compactada, adobe, bahareque, bambu, madera certificada,
concreto con adiciones, acero reciclado, piedra local, pavimento permeable y materiales reutilizados. Explica criterios
de evaluacién: energia incorporada, durabilidad, disponibilidad, toxicidad, mantenimiento, desmontaje, reciclabilidad y

respuesta climatica. Cada equipo recibe una ficha técnica y debe aprender para ensefiar a otros.

Actividad 1: Estaciones de investigacion material
Objetivo especifico: Comparar sistemas constructivos sostenibles segun criterios técnicos y ambientales.

Organizacidon: Equipos de cuatro, rotacién por estaciones.



e El docente organiza cinco estaciones: sistemas de tierra, madera y bambu, materiales reciclados, pavimentos

permeables y sistemas hibridos.
e En cada estacién, los estudiantes revisan fichas, muestras, fotografias y un detalle constructivo.
e Registran en una tabla: principio de funcionamiento, ventajas, limitaciones, clima recomendado, mantenimiento,
disponibilidad local y posible uso en su proyecto.
e Antes de rotar, responden: “;Qué condicién del sitio favorece o dificulta este sistema?”.
Producto: Tabla comparativa de al menos cinco sistemas.
Rol del docente: Formula preguntas técnicas y evita que “natural” se asuma automaticamente como “sostenible”.

Tiempo: 45 minutos.

Actividad 2: Laboratorio de decision multicriterio
Objetivo especifico: Seleccionar sistemas constructivos adecuados al contexto.
Organizacidon: Equipos de cuatro.
e Los estudiantes asignan una ponderacién a los criterios: desempefio ambiental 25 %, viabilidad técnica 20 %,
disponibilidad 15 %, mantenimiento 15 %, costo 15 % y desmontaje o reutilizaciéon 10 %.
e Califican de 1 a 5 tres alternativas para su proyecto y calculan el resultado ponderado.
e Redactan una justificacién de 150 palabras que incluya una ventaja, una limitacién y una estrategia para reducir
dicha limitacion.
e El docente solicita que no elijan Gnicamente por estética.
Producto: Matriz multicriterio y decisién preliminar de sistema.

Tiempo: 35 minutos.

Actividad 3: Consulta técnica entre equipos
Objetivo especifico: Argumentar decisiones de materialidad.
Organizacion: Parejas de equipos.
e Cada equipo explica su seleccién en tres minutos.
e El equipo oyente formula dos preguntas: “;Cémo se construye?” y “;Como se mantiene?”.
e El equipo expositor modifica una decisién si la evidencia indica que existe una alternativa mas adecuada.
Producto: Ficha de sistema constructivo seleccionada.

Tiempo: 20 minutos.

Diferenciacidon y transicion

Los estudiantes que avancen rapidamente elaboran un detalle de unién o desmontaje. Quienes necesiten apoyo
reciben una matriz con criterios explicados y ejemplos resueltos. La transicidn se realiza preguntando: “Si el sistema

constructivo define soporte, sombra o recorrido, ;qué elementos vivos deben acompafiarlo?”. Asi se introduce la sesién



de areas verdes.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis: Cada equipo formula una regla de disefio: “Usaremos porque responde a y controlaremos su

”

limitacion mediante

“

Reflexidén: “;Qué criterio modificé méas mi decisién?”, “;Qué diferencia existe entre material reciclado y sistema de
bajo impacto?” y “;Qué informacion técnica aln necesito?”.
Retroalimentacion: El docente devuelve la matriz con un comentario sobre la coherencia entre problema, criterio y

seleccién. Como tarea, los equipos elaboran un inventario vegetal con seis especies locales y sus funciones.

Sesion 3: Vegetacion, biodiversidad y gestion del agua

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

El docente proyecta un esquema de un jardin convencional y otro de bajo consumo hidrico. Pregunta: “;Qué hace que
un area verde sea funcional ademas de ser visualmente atractiva?”. Los estudiantes revisan su inventario vegetal y

sefialan qué especies aportan sombra, biodiversidad, alimento, control de erosién o confort.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos.

Presentacion del contenido

Mediante un diagrama, el docente explica estratificacién vegetal, sucesién, especies nativas, adaptacién al clima,
requerimiento hidrico, suelo, polinizadores, sombra, evapotranspiracién, jardines de lluvia, bioswales, captacién y
reutilizacién de agua. Se aclara que la seleccién vegetal debe relacionarse con el microclima, el mantenimiento, la

seguridad y los usuarios.

Actividad 1: Clinica de seleccién vegetal
Objetivo especifico: Comparar especies segln funcién ecoldgica, requerimientos y contexto.
Organizacion: Equipos de cuatro.
o El docente entrega fichas de especies locales y una tabla con columnas para estrato, tamafio adulto, sol, agua, raiz,
mantenimiento, valor ecolégico y riesgos.
e Los estudiantes seleccionan un arbol, dos arbustos, tres herbaceas o cubresuelos y una especie para polinizadores.
e Justifican cada eleccién con una funcién concreta y descartan especies invasoras o incompatibles con redes,
pavimentos y circulacién.

e El equipo dibuja una seccién de la composicién vegetal mostrando alturas y relaciones de sombra.



Producto: Paleta vegetal argumentada y seccién de estratificacién.

Rol del docente: Pregunta “;Qué ocurrird cuando la especie alcance su tamafo adulto?” y “;Quién mantendra este

sistema?”.

Tiempo: 35 minutos.

Actividad 2: Balance basico de agua
Objetivo especifico: Disefar estrategias de gestién sostenible del agua.
Organizacidon: Equipos de cuatro.

e El docente proporciona un drea de cubierta, una precipitacién de disefio y una férmula simplificada: volumen
captado = area x precipitacion x coeficiente de escorrentia.

e Los estudiantes calculan el volumen potencial de captacién y estiman una demanda basica de riego.

e Proponen al menos tres estrategias: tanque de lluvia, pavimento permeable, jardin de lluvia, riego por goteo,
reutilizacidon de aguas grises o seleccion de especies xerofitas.

e Representan el recorrido del agua con flechas desde la cubierta o superficie hasta la infiltraciéon o almacenamiento.

Producto: Diagrama hidrico con célculo aproximado.

Rol del docente: Comprueba unidades, revisa supuestos y pregunta qué sucede durante una lluvia intensa o un

periodo seco.

Tiempo: 40 minutos.

Actividad 3: Revision de biodiversidad y accesibilidad
Objetivo especifico: Evaluar la integracion de areas verdes con las necesidades de los usuarios.
Organizacion: Equipos y plenaria.
e Cada equipo revisa su esquema con una lista de cotejo: continuidad de recorridos, superficies firmes, sombra,
visibilidad, variedad vegetal, seguridad, descanso y mantenimiento.
e Intercambian planos con otro equipo y anotan dos fortalezas y dos riesgos.

e Integran una mejora obligatoria derivada de la revisién.
Producto: Lista de cotejo y ajuste de esquema.

Tiempo: 25 minutos.

Diferenciacion y transicion

Quienes terminen antes elaboran un calendario anual de floracién y mantenimiento. Quienes necesiten apoyo usan
fichas con fotografias, pictogramas y una tabla de requerimientos simplificada. El docente enlaza el contenido con el
proyecto: “La vegetacion y el agua ya estan definidos; ahora debemos convertir esas decisiones en una organizacién

espacial coherente”.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 10 minutos.
Sintesis: Cada equipo presenta su cadena “problema ambiental-estrategia hidrica-solucién vegetal”.

Reflexidén: “;Qué especie elegi por una funcién y no solo por su apariencia?”, “;Cémo disminuye mi propuesta la

demanda de agua?” y “;Qué usuario podria verse afectado por mi seleccién?”.

Retroalimentacidn y tarea: El docente corrige los célculos esenciales y sefiala incompatibilidades vegetales. Como

tarea, cada equipo desarrolla dos alternativas de implantacién en planta.

Sesion 4: Ideacidén y anteproyecto sostenible

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

El docente presenta los productos acumulados: diagndstico, matriz material y paleta vegetal. Pregunta: “;Qué
concepto espacial puede integrar todas estas decisiones?”. Los estudiantes explican en un minuto el vinculo entre su

problema prioritario y la alternativa que desean explorar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos.

Presentacion del contenido

El docente muestra ejemplos de diagramas de concepto, zonificacién, secuencias de recorrido, secciones bioclimaticas
y jerarquias espaciales. Explica que el anteproyecto debe demostrar relaciones entre uso, forma, vegetacién, agua y

construccién. Presenta la condicién de trabajo: producir dos alternativas antes de elegir una.

Actividad 1: Charrette de alternativas
Objetivo especifico: Disefar alternativas espaciales integradas.
Organizacion: Equipos de cuatro.
e Durante los primeros diez minutos, cada integrante dibuja individualmente una idea sin consultar al equipo.
e El equipo selecciona y combina las ideas mas pertinentes.
e Desarrolla dos alternativas en planta esquematica, cada una con acceso, recorrido, zonas de estancia, vegetacién,
agua, sistema constructivo y orientacién.
e Escribe para cada opcién una frase conceptual y tres indicadores de desempefio.
Producto: Dos alternativas de anteproyecto en escala esquematica.

Rol del docente: Hace preguntas como “;Qué actividad ocurre aqui?”, “;Cémo se mueve el agua?” y “;Qué decisidon

constructiva se lee en la planta?”.

Tiempo: 40 minutos.

Actividad 2: Evaluacion comparativa de alternativas



Objetivo especifico: Evaluar propuestas segun criterios ambientales, espaciales y sociales.
Organizacion: Equipos de cuatro.
e Los estudiantes valoran ambas alternativas de 1 a 5 en coherencia con el diagnéstico, confort, biodiversidad, agua,
materialidad, accesibilidad, mantenimiento y viabilidad.
e Identifican la alternativa con mayor desempefio y explican qué elementos de la otra conservaran.
e Redactan una decisién de disefio de maximo 200 palabras.
Producto: Matriz comparativa y alternativa seleccionada.

Rol del docente: Revisa que las puntuaciones tengan evidencias y solicita que cada criterio se relacione con un

problema real.

Tiempo: 25 minutos.

Actividad 3: Desarrollo del anteproyecto
Objetivo especifico: Representar la solucién mediante recursos graficos arquitecténicos.
Organizacion: Equipos de cuatro.
e Elaboran una planta general con escala, norte, accesos, recorridos, usos, vegetaciéon y materiales.
e Dibujan una seccién que muestre suelo, drenaje, sombra, vegetacién y sistema constructivo.
e Construyen un diagrama de relaciones entre estrategia ambiental, solucién espacial e indicador de desempefio.
e Preparan una explicacién oral de tres minutos.
Producto: Ldmina de anteproyecto con planta, seccién y diagramas.

Tiempo: 35 minutos.

Diferenciacion y transiciéon
Los estudiantes que terminen antes desarrollan una tercera seccién o un esquema nocturno de iluminacién eficiente.

Quienes necesiten apoyo reciben una plantilla de zonificacidn, escalas sugeridas y ejemplos de simbologia. El docente

anticipa: “La préxima sesién comprobaremos si el anteproyecto funciona técnicamente mediante detalles y prototipos”.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos.

Sintesis: Cada equipo completa un cuadro de tres columnas: “decisiéon espacial”, “razén ambiental” y “evidencia

esperada”.

u“

Reflexidén: “;Qué alternativa descartamos y por qué?”, “;Qué relacién entre forma y desempefio es més clara en
nuestro proyecto?” y “;Qué aspecto aln es una hipétesis?”.

Retroalimentacidn y tarea: El docente selecciona dos anteproyectos para ejemplificar fortalezas y errores comunes.

Como tarea, los equipos preparan dos detalles constructivos y una lista preliminar de cantidades.

Sesion 5: Prototipado, detalles y validacion



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

El docente muestra un detalle constructivo incompleto y pregunta: “;Qué informacién hace falta para que otra persona
pueda construir o evaluar esta solucidén?”. Los equipos revisan sus anteproyectos y definen qué encuentro requiere

mayor precisién: suelo-pavimento, cubierta-jardin, tanque-canaleta, estructura vegetal o borde accesible.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos.

Presentacion del contenido

Se realiza una demostracién de 15 minutos sobre lectura y elaboracién de detalles: capas, espesores, pendientes,
drenajes, uniones, proteccién de raices, mantenimiento, desmontaje y accesibilidad. El docente explica que un sistema

sostenible debe representarse como una solucién técnicamente verificable y no como una etiqueta.

Actividad 1: Taller de detalle constructivo

Objetivo especifico: Representar sistemas constructivos sostenibles con informacién suficiente para su comprensién

técnica.
Organizacidon: Equipos de cuatro.

e Cada equipo selecciona dos puntos criticos de su proyecto.

Dibuja los detalles en escala 1:10 o 1:20, incorporando materiales, capas, fijaciones, pendientes, drenaje y

mantenimiento.
e Incluye una nota sobre origen, durabilidad y posibilidad de reparacién o desmontaje.
e Un integrante explica el detalle sin que los demds intervengan; el equipo identifica informacién ausente y la

incorpora.

Producto: Dos detalles constructivos anotados.

u

Rol del docente: Pregunta “;Dénde termina el agua?”, “;Qué sucede si se reemplaza una pieza?” y “;Cémo se

garantiza la accesibilidad?”.

Tiempo: 40 minutos.

Actividad 2: Prototipo fisico o digital
Objetivo especifico: Validar espacialmente la relacién entre construccién, vegetacién y recorrido.
Organizacion: Equipos de cuatro.
e Los equipos construyen una maqueta parcial a escala o un modelo digital con énfasis en el punto critico elegido.
e Representan alturas vegetales, pendientes, captacién de agua, zonas de sombra, recorridos y encuentros
materiales.

e Simulan una lluvia con una botella rociadora en la maqueta o analizan el flujo mediante una vista digital.



e Registran una falla detectada y una modificacién aplicada.
Producto: Prototipo y ficha de prueba.

Rol del docente: Observa la correspondencia entre el dibujo y el prototipo y pregunta qué evidencia demuestra que la

solucién funciona.

Tiempo: 35 minutos.

Actividad 3: Prueba de usuario y revision cruzada
Objetivo especifico: Evaluar la propuesta desde la experiencia de distintos usuarios.
Organizacion: Equipos de cuatro y parejas de equipos.

e Un equipo presenta el recorrido de una persona mayor, una persona con movilidad reducida, un nifio y una persona
encargada del mantenimiento.

e El equipo revisor verifica continuidad, seguridad, sombra, legibilidad, acceso, descanso y mantenimiento.

e Se registran tres observaciones y se propone una mejora prioritaria.

e El equipo autor decide qué observaciones incorpora y justifica las que rechaza.

Producto: Ficha de prueba de usuario y lista de ajustes.

Tiempo: 25 minutos.

Diferenciacidon y transicion
Quienes avancen antes elaboran una estimacién bésica de cantidades y mantenimiento anual. Quienes requieran

apoyo utilizan una plantilla de detalle por capas y reciben una tutoria breve. El docente conecta con el cierre: “La

propuesta ya ha sido probada; en la Ultima sesiéon deberdn comunicarla, defenderla y evaluar su pertinencia”.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos.
Sintesis: Los equipos completan la frase: “La prueba revelé que ; por eso ajustamos

Reflexidén: “;Qué decisién técnica fue mas dificil de representar?”, “;Qué usuario aportd la critica mas relevante?” y

“;Qué diferencia existe entre una idea atractiva y una solucién verificable?”.

Retroalimentacion y tarea: El docente verifica que cada equipo tenga dos detalles y una modificacién documentada.

Como tarea, deben finalizar la ldmina, la memoria de disefio y la presentacién final.

Sesion 6: Presentacion, defensa y evaluacion del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos.

El docente explica la dindmica de presentacion y los criterios de la rubrica. Pregunta: “;Qué evidencia utilizardn para

demostrar que su propuesta es sostenible y no solo visualmente atractiva?”. Los equipos organizan sus materiales,



prueban la presentacion y distribuyen las intervenciones.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos.

Presentacion del contenido

El docente recuerda que la defensa arquitecténica debe articular problema, concepto, decisiones, desempefio y
viabilidad. Presenta una estructura de exposicién: diagnéstico, estrategia, propuesta, sistema constructivo, areas

verdes, agua, indicadores, mantenimiento y respuesta a la retroalimentacién.

Actividad 1: Feria de proyectos sostenibles
Objetivos especificos: Disefiar, argumentar y comunicar una propuesta integrada.
Organizacion: Equipos de cuatro y panel evaluador.
e Cada equipo dispone de siete minutos para presentar y tres minutos para responder preguntas.
e Debe mostrar diagndéstico, planta, secciéon, detalles, maqueta o modelo digital, paleta vegetal, diagrama hidrico y
matriz de criterios.

e La presentacion debe responder explicitamente: “;Qué problema resuelve?”, “;Cémo funciona el agua?”, “;Por qué

se eligieron esos materiales y especies?” y “;Cémo se mantiene?”.

e El panel formula preguntas sobre costo, accesibilidad, durabilidad, consumo de agua y adaptaciéon climéatica.
Producto: Presentacion final y portafolio de proyecto.

Rol del docente: Modera tiempos, registra evidencias y formula preguntas cuando la argumentacién sea general o no

esté respaldada.

Tiempo: 60 minutos.

Actividad 2: Retroalimentacién 2-2-1
Objetivo especifico: Evaluar proyectos propios y ajenos con criterios técnicos y ambientales.
Organizacion: Individual y plenaria.
e Cada estudiante escribe para dos equipos: dos fortalezas, dos preguntas y una recomendacién prioritaria.
e Los equipos leen la retroalimentacion y clasifican los comentarios en aspectos espaciales, constructivos,
ambientales y comunicativos.
e Cada equipo selecciona una mejora que aplicaria si desarrollara una segunda versién.
Producto: Formato de coevaluacién y compromiso de mejora.

Tiempo: 20 minutos.

Actividad 3: Sintesis colectiva de aprendizajes
Objetivos especificos: Evaluar y transferir los aprendizajes a situaciones profesionales.

Organizacion: Plenaria.



e El docente dibuja cuatro nucleos en el tablero: sitio, agua, vegetacién y construccién.
e Cada equipo aporta una decisién que conecte al menos dos nucleos.
e El grupo construye un mapa colectivo de estrategias aplicables a patios, parques, cubiertas, corredores urbanos y
proyectos de vivienda.
Producto: Mapa colectivo y lista de principios profesionales.

Tiempo: 15 minutos.

Diferenciacion

Los estudiantes que finalicen antes elaboran una recomendacién de implementacién por etapas o una estrategia de
comunicacién para la comunidad. Quienes necesiten apoyo pueden presentar con tarjetas guia, ampliacién de tiempo
de preparacién o apoyo visual. Se permite demostrar la comprensién mediante explicacién oral, ldamina, maqueta o

modelo digital, siempre que la evidencia técnica sea equivalente.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos.

Sintesis

”

El docente solicita un resumen individual en tres ideas: “Un sistema constructivo sostenible debe...”, “Un area verde

’

eficaz debe...” y “Una decisién de disefio responsable se justifica mediante...”. Después, cada estudiante entrega su

reflexién junto con la autoevaluacién.

Reflexién metacognitiva
e “;Qué objetivo de aprendizaje logré con mayor evidencia y qué producto lo demuestra?”.
e “;Qué decisidn de mi equipo cambid después de recibir datos o criticas?”.

e “;COmo aplicaria este proceso en un proyecto arquitecténico real con restricciones de presupuesto y

mantenimiento?”.

Retroalimentacion, transferencia y cierre

El docente comunica fortalezas generales, sefiala dos patrones de mejora y entrega retroalimentacion escrita segun la
rdbrica. Se conecta el aprendizaje con concursos, encargos profesionales, disefio urbano, rehabilitacién de espacios
publicos y certificaciones ambientales. Como reto final opcional, cada estudiante redacta una propuesta de

implementacién en tres fases para el sitio trabajado.

Evaluacion

Tipo y momentos de evaluaciéon



o Diagndstica: En la Sesién 1, durante la comparacién de fotografias y el mapa de evidencias. Permite identificar

conocimientos sobre sitio, dreas verdes y sostenibilidad.

e Formativa: En las Sesiones 1 a 5, mediante observacién directa, matrices, revisién de planos, preguntas guia,

pruebas de prototipo, coevaluacion y retroalimentacién docente.

e Sumativa: En la Sesién 6, durante la presentacién final, defensa ante el panel, portafolio y reflexion individual.

Criterios de evaluacidén vinculados con los objetivos

e Analisis contextual, 20 %: Identifica problemas y oportunidades con evidencias ambientales, espaciales y

sociales. Vinculado con el objetivo 1.

o Seleccidon técnica y ambiental, 25 %: Compara y justifica materiales, sistemas constructivos, especies y

estrategias de agua segun criterios verificables. Vinculado con el objetivo 2.

e Coherencia proyectual, 25 %: Integra diagndstico, programa, areas verdes, agua, materialidad, accesibilidad y

representacién arquitecténica. Vinculado con el objetivo 3.

e Argumentacion y viabilidad, 20 %: Explica desempefio, mantenimiento, durabilidad, costo aproximado y

beneficio social de la propuesta. Vinculado con el objetivo 4.

o Evaluacidon y colaboracién, 10 %: Utiliza la retroalimentacién, participa responsablemente y formula mejoras

sustentadas. Vinculado con el objetivo 5.

Instrumentos sugeridos

e Rubrica analitica para el proyecto final y la presentacion.
e Lista de cotejo para diagndstico del sitio, seleccién vegetal, gestién del agua y detalles constructivos.
e Ficha de observacién docente para participacién, colaboracién, autonomia y argumentacion.

e Portafolio fisico o digital con mapas, matrices, bocetos, planos, calculos, prototipo, retroalimentaciones y versién

final.
e Formato de coevaluacion 2-2-1 entre equipos.

e Autoevaluacién individual con reflexion metacognitiva y valoracion del aporte al equipo.

Evidencias de aprendizaje

e Objetivo 1: Mapa de diagndstico, entrevistas, matriz problema-oportunidad y pregunta guia del proyecto.

e Objetivo 2: Tabla comparativa de sistemas, matriz multicriterio, inventario vegetal y diagrama de gestién del agua.

Objetivo 3: Planta, seccién, diagramas, detalles constructivos, maqueta o modelo digital y memoria de disefio.
e Objetivo 4: Presentacion oral, respuestas al panel, indicadores de desempefio, estrategia de mantenimiento y
justificacién técnica.

e Objetivo 5: Fichas de revisién cruzada, prueba de usuario, registro de ajustes, coevaluacién y autoevaluacién.
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