Descubriendo el mundo de la biblioteca: jExploradores

del saber!

Lenguaje | Aprendizaje Basado en Investigacidn

Descripcion

En esta sesidn, los estudiantes de primaria explorardn el fascinante mundo de la biblioteca, aprendiendo a reconocer
sus partes principales y comprendiendo las reglas bdsicas para su buen uso. Este plan de clase esta disefiado para
motivar a los alumnos a investigar y descubrir cdmo estd organizada una biblioteca, por qué es importante respetar sus

normas y coémo pueden aprovecharla para su aprendizaje diario.

El aprendizaje se conecta con la vida real de los estudiantes al mostrarles un espacio al que pueden acceder para
encontrar libros, informacién y disfrutar de la lectura, fomentando el habito lector y el respeto por los recursos
comunes. Usando la metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacion, los nifios investigaran y responderan

preguntas sobre la biblioteca utilizando fuentes directas, promoviendo el pensamiento critico y la autonomia.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de identificar las dreas de una biblioteca, comprender la importancia de las

reglas y aplicar este conocimiento para un uso responsable y respetuoso de este espacio tan valioso para su formacion.

Objetivos de Aprendizaje

e |dentificar las partes principales que conforman una biblioteca.
e Reconocer y explicar las reglas basicas para el uso adecuado de la biblioteca.

e Investigar y responder preguntas relacionadas con la organizaciéon y normas de la biblioteca utilizando fuentes

primarias.

e Aplicar las reglas aprendidas en situaciones simuladas para fomentar habitos responsables.

Recursos Necesarios

e Carteles impresos con imagenes y nombres de las partes de una biblioteca (ej. estantes, mesa de lectura, area de
computadoras).

e Lista impresa con reglas basicas de la biblioteca adaptadas para nifios.

e Hojas de trabajo con preguntas de investigacion sobre la biblioteca.

e Marcadores y hojas blancas para actividades grupales.

Proyector o pizarra para mostrar imagenes y ejemplos.
e Acceso a una biblioteca real o virtual (video corto o fotos si no es posible visita).

e Tarjetas con situaciones para role-play sobre reglas de la biblioteca.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de vocabulario relacionado con lugares de la escuela.
e Habilidad para escuchar instrucciones y participar en actividades grupales.

e Experiencias previas con la lectura de cuentos o libros en el aula o en casa.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a ser exploradores y descubriremos cémo es una biblioteca, qué partes tiene y cuéles son las

reglas para usarla bien. Esto nos ayudara a cuidar este espacio especial donde podemos aprender y divertirnos.”

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra una imagen grande de una biblioteca y pregunta “;Quién ha visitado una biblioteca? ;Qué

recuerdan que habia alli?”

Estudiantes: Responden con sus experiencias, nombran cosas que recuerdan (libros, estantes, silencio).

Motivacién y enganche:

Docente: “;Sabian que en una biblioteca hay un lugar especial llamado ‘estante magico’ donde estadn guardados todos
los libros para que los podamos encontrar facilmente? jHoy vamos a investigar donde estan esas partes y coémo

cuidarlas!”

Contextualizacion:

Docente: “La biblioteca es un lugar que todos podemos usar, ya sea para buscar libros para la escuela o para leer

historias divertidas. Aprenderemos cémo cuidarla para que siempre esté ordenada y agradable para todos.”

Estudiantes: Escuchan y se preparan para investigar y participar activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta imagenes de las partes de una biblioteca con carteles (estantes, mesa de lectura, drea de
computadoras, mostrador). En lugar de explicar directamente, plantea preguntas para que los estudiantes investiguen:

“;Qué creen que es esto? jPara qué sirve cada parte?”

Actividad 1: Exploradores de la biblioteca



e Objetivo: Identificar las partes principales de una biblioteca.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 personas. Entrega a cada grupo un conjunto de imagenes y
carteles con nombres de partes de la biblioteca mezclados.

o “Juntos, investiguen y discutan qué nombre corresponde a cada imagen. Pueden usar las imdgenes proyectadas

para comparar.”

o Luego cada grupo presenta sus respuestas al resto del grupo.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Carteles con imdgenes y nombres correctamente emparejados.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Guia preguntando: “;Por qué creen que esta parte se llama asi? ;Qué funcion tiene?” Observa la

participacién y ofrece pistas si es necesario.

Actividad 2: Investigamos las reglas de la biblioteca

e Objetivo: Reconocer y explicar las reglas basicas para el uso adecuado de la biblioteca.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada estudiante una hoja con una lista de reglas bésicas (por ejemplo: hablar en voz baja,
cuidar los libros, no comer ni beber, respetar el turno para usar la computadora).
o “Lean las reglas con sus compafieros e identifiquen cudl creen que es la mas importante y por qué.”

o Después, en plenaria, discuten sus opiniones y el docente las anota en la pizarra.

e Organizacion: Parejas para lectura y reflexién, luego plenaria.
e Producto: Lista de reglas priorizadas y explicadas por los estudiantes.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol del docente: Facilita la lectura, fomenta la reflexién con preguntas: “;Qué pasaria si no seguimos esta regla?

¢Como ayuda esta regla a todos?”

Actividad 3: Role-play - Aplicamos las reglas

e Objetivo: Aplicar las reglas aprendidas en situaciones simuladas para fomentar hdbitos responsables.
e Instrucciones:
o Docente: Reparte tarjetas con situaciones relacionadas con la biblioteca (ej. alguien habla muy alto, otro quiere
usar un libro sin pedir permiso, otro quiere comer en la biblioteca).
o “En grupos pequefios, representen la situacién y cdémo se debe actuar segun las reglas que aprendimos.”

o Luego cada grupo presenta su dramatizacion al resto.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Presentacidon de dramatizaciones que muestran el respeto por las reglas.



e Tiempo: 10 minutos.
e Rol del docente: Observa las representaciones, guia con preguntas: “;Qué regla estdn usando? ;Por qué es

importante?” Da retroalimentacioén positiva y sugerencias para mejorar.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Pueden crear un pequefio dibujo o cartel con una regla que consideren
importante para la biblioteca.
e Estudiantes que necesitan apoyo: Trabajo en pareja con apoyo del docente para leer las reglas y participar en

role-play con roles mas sencillos o como observadores activos.

Transiciones:

Docente: “Muy bien, ahora que sabemos qué partes tiene la biblioteca y cudles son las reglas, vamos a ponerlo todo

junto para recordar y aplicar lo aprendido.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: “Vamos a hacer un mapa mental colectivo en la pizarra con las partes de la biblioteca y las reglas més

importantes. ;Quién me ayuda a recordar una parte? ;Y una regla?”

Estudiantes: Participan nombrando y explicando, mientras el docente organiza la informacién visualmente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte de la biblioteca te parecié més interesante y por qué?
e ;Por qué es importante sequir las reglas en la biblioteca?
e ;COmo puedes usar lo que aprendiste la préxima vez que visites una biblioteca?

Docente: Invita a algunos estudiantes a responder y reflexionar en voz alta.

Retroalimentacion:

Docente: “Estoy muy orgulloso de cémo investigaron y participaron. Recuerden que usar la biblioteca con respeto nos

ayuda a todos a aprender mejor y disfrutar de los libros.”

Transferencia:

Docente: “La préoxima vez que visiten una biblioteca, ya saben qué buscar y cémo comportarse para que sea un lugar

agradable para todos.”

Tarea o reto:

Docente: “Su reto para esta semana es que visiten (puede ser virtual o real) una biblioteca con su familia 0 amigos y

observen una regla que aprendimos hoy. Pueden contarme qué vieron en la préxima clase.”



Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa durante la fase de desarrollo y sumativa en la fase de cierre.
Criterios de evaluacidn:

e |ldentifica correctamente las partes principales de la biblioteca (relacionado con el objetivo 1).

e Reconoce y explica al menos tres reglas basicas para el uso adecuado de la biblioteca (objetivo 2).

e Responde preguntas de investigacién sobre la organizacién y normas de la biblioteca (objetivo 3).

e Aplica las reglas en situaciones simuladas demostrando comprensién de su importancia (objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar la correcta identificacién y explicacién en actividades grupales.

e Observacién directa durante las dramatizaciones y presentaciones.

e Portafolio con productos generados: carteles emparejados, lista de reglas priorizadas y dibujos.
e Autoevaluacién simple al responder reflexiones al cierre.

Evidencias de aprendizaje:

o Carteles con las partes de la biblioteca correctamente identificadas.
e Lista de reglas explicada y priorizada por los estudiantes.
e Dramatizaciones que muestran la aplicacién correcta de las reglas.

e Participaciéon activa en el mapa mental y respuestas en la reflexion metacognitiva.
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