Descubriendo Algoritmos Secuenciales: Tu Guia para

Resolver Problemas Paso a Paso

Tecnologia e Informética | Pensamiento Computacional | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de secundaria exploraran el concepto de algoritmos secuenciales a través de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Aprenderan a identificar, analizar y disefiar algoritmos que

siguen una secuencia de pasos ordenados para resolver problemas cotidianos. El propdsito es que comprendan cémo
estos algoritmos facilitan tareas diarias y cdmo pueden aplicarlos en diferentes contextos, desde actividades sencillas

hasta situaciones mas complejas que requieren légica y orden.

Este aprendizaje es relevante porque el pensamiento computacional y la capacidad para estructurar soluciones paso a
paso son habilidades esenciales en la vida digital actual. Ademas, desarrollardn pensamiento critico y habilidades para
trabajar colaborativamente, preparandolos para futuros retos académicos y profesionales.

Al final de la sesién, los estudiantes podran crear y representar algoritmos secuenciales claros y aplicarlos en
problemas reales, fortaleciendo su comprensién del funcionamiento interno de los sistemas computacionales y

mejorando su capacidad para planificar procesos.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar problemas cotidianos para identificar la necesidad de un algoritmo secuencial.
o Disefiar algoritmos secuenciales que resuelvan problemas planteados mediante pasos claros y ordenados.
e Aplicar el pensamiento critico para evaluar y corregir algoritmos secuenciales.

e Explicar la importancia de la secuencia en la ejecucién correcta de un algoritmo.

Recursos Necesarios

e Computadora o tablet con software de diagramacion (por ejemplo, draw.io o similar) - 1 por cada 2 estudiantes
e Pizarrén y marcadores

e Hojas blancas y lapices o boligrafos para cada estudiante

e Proyector (opcional) para mostrar ejemplos visuales

e Tarjetas con problemas cotidianos impresos (minimo 5 diferentes)

¢ Video corto introductorio sobre algoritmos secuenciales (3 minutos)

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre qué es un procedimiento o receta paso a paso.
e Habilidad para trabajar en equipo y participar en discusiones grupales.

e Familiaridad con el uso basico de computadoras o dispositivos digitales.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Explica que hoy aprenderan cémo resolver problemas siguiendo pasos ordenados llamados algoritmos
secuenciales, algo que usamos sin darnos cuenta en la vida diaria. Esto les ayudard a pensar mejor y organizar sus

ideas para resolver problemas.

Estudiantes: Escuchan atentamente y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “;Alguna vez han seguido una receta para preparar un alimento o instrucciones para armar algo? ;Qué

pasaria si se saltaran un paso? Piensen en un ejemplo y compdértanlo.”

Estudiantes: En parejas, comentan brevemente ejemplos de pasos en recetas o instrucciones y qué ocurre si se

saltan alguno.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “Los algoritmos estan en todas partes, desde cdmo tu videojuego favorito sabe
qué hacer hasta cdémo funcionan los robots en las fabricas. Hoy vamos a descubrir cémo crear nuestros propios

algoritmos para resolver problemas.”

Estudiantes: Expresan sorpresa o interés y hacen preguntas.

Contextualizacion:

Docente: Relaciona: “Cada vez que planeamos hacer algo, como preparar un sdndwich o llegar a un lugar, usamos
pasos ordenados. Aprender a escribir esos pasos correctamente es como programar una computadora para que nos

ayude.”

Estudiantes: Reflexionan sobre situaciones cotidianas donde aplican secuencias de pasos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:



40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce brevemente qué es un algoritmo secuencial usando un video corto de 3 minutos que muestra

ejemplos sencillos de pasos ordenados para resolver tareas comunes.

Estudiantes: Observan el video y anotan ideas principales.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Identificacion de pasos en problemas cotidianos

e Objetivo: Analizar problemas cotidianos para identificar la necesidad de un algoritmo secuencial.

¢ Instrucciones: El docente reparte tarjetas con problemas simples (por ejemplo, “Preparar un sandwich”, “Ordenar
los libros”, “Despertarse y alistarse para la escuela”). En grupos de 3-4, los estudiantes discuten y enumeran los
pasos necesarios para resolver el problema.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Lista escrita de pasos secuenciales para cada problema.

e Tiempo estimado: 15 minutos.

“

e Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas como “;Qué paso sigue después?”, “;Qué pasaria si lo

hicieran en otro orden?”, para guiar el anélisis.

Actividad 2: Diserio de algoritmos secuenciales con diagramas

e Objetivo: Diseflar algoritmos secuenciales que resuelvan problemas planteados mediante pasos claros y
ordenados.

¢ Instrucciones: Usando el software de diagramacién o papel, cada grupo selecciona uno de sus problemas y crea
un diagrama de flujo que muestre la secuencia de pasos para resolverlo.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes (pueden ser los mismos).

e Producto: Diagrama de flujo impreso o digital del algoritmo secuencial.

e Tiempo estimado: 15 minutos.

“

¢ Rol del docente: Asiste con preguntas como “;El orden de los pasos es importante?”, “;Cémo podemos mejorar la

claridad del diagrama?”.

Actividad 3: Evaluacidén y correccién de algoritmos

e Objetivo: Aplicar el pensamiento critico para evaluar y corregir algoritmos secuenciales.

e Instrucciones: Los grupos intercambian sus diagramas con otro grupo y analizan si los pasos son claros y estdn en

orden correcto. Proponen mejoras si detectan errores o confusiones.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes, trabajo colaborativo entre pares.

e Producto: Lista de sugerencias de mejora para el algoritmo revisado.



e Tiempo estimado: 10 minutos.

e Rol del docente: Facilita la discusién, plantea preguntas para fomentar la reflexién sobre la secuencia y claridad.

Diferenciacion:

Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a disefiar un algoritmo secuencial para un problema mas

complejo o inventado por ellos y presentarlo al grupo.

Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Se les proporciona un ejemplo de algoritmo con pasos incorrectos

para que identifiquen errores y con ayuda del docente realicen correcciones simples.

Transiciones:

El docente conecta la primera actividad con la segunda sefialando que identificar pasos claros es la base para disefiar
un buen algoritmo, y la segunda con la tercera explicando que revisar y corregir mejora la calidad y utilidad del

algoritmo.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: Propone realizar un “ticket de salida”: cada estudiante escribe en una tarjeta 3 ideas clave que aprendié

sobre algoritmos secuenciales y una pregunta que aun tenga.

Estudiantes: Escriben y entregan sus tarjetas al docente.

Reflexion metacognitiva:
El docente plantea las siguientes preguntas para discusién rapida en plenaria:

e ;Por qué es importante seguir un orden correcto en un algoritmo?
e ;Cémo te ayudd trabajar en grupo para disefiar el algoritmo?

e ;En qué situaciones fuera del aula puedes usar lo que aprendiste hoy?

Retroalimentacion:

Docente: Lee algunas respuestas en voz alta, felicita ideas claras y aclara dudas comunes. Da comentarios positivos y

orientaciones para mejorar.

Transferencia:

Docente: Conecta el aprendizaje con futuras sesiones donde se estudiaran algoritmos condicionales y ciclos,

mencionando que dominar la secuencia es la base para entender estructuras méas complejas.

Tarea o reto:



Invita a los estudiantes a observar en casa o en actividades diarias algin proceso que siga pasos ordenados (por
ejemplo, preparar un desayuno, rutina de ejercicio) y escribir el algoritmo secuencial correspondiente para compartirlo

en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en inicio (activacién de conocimientos), formativa durante el desarrollo (observacién
de actividades en grupo, revision de diagramas, participaciéon en discusién) y sumativa en cierre (ticket de salida y

reflexion).
Criterios de evaluacion:
e ldentifica correctamente los pasos necesarios para resolver un problema (objetivo 1).
e Disefia un algoritmo secuencial claro y ordenado (objetivo 2).
e Evalla y propone mejoras en algoritmos (objetivo 3).
e Explica la importancia de la secuencia en la ejecucién del algoritmo (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para evaluar la claridad y orden en los algoritmos disefiados.
e Observacién directa y registro anecdético durante las actividades grupales.
e Ticket de salida como evidencia de comprensién.
e Autoevaluacién breve al finalizar la clase (opcional).
Evidencias de aprendizaje:
e Listas escritas de pasos para problemas cotidianos.
e Diagramas de flujo creados por los estudiantes.
e Lista de sugerencias para mejorar algoritmos de otros grupos.

e Respuestas en el ticket de salida y participacién en reflexiones.

Enriquecimientos
Recomendaciones - Tic_ia

Fase de Inicio
o Herramienta: Presentacién digital interactiva con Google Slides o Microsoft PowerPoint Online

Implementacién: El docente usa diapositivas con imagenes, preguntas interactivas y ejemplos de la vida diaria
(recetas, instrucciones) para explicar qué es un algoritmo secuencial y activar conocimientos previos. Los

estudiantes participan respondiendo preguntas en voz alta o en el chat si es clase hibrida.

Contribucién: Facilita la comprensién visual y mantiene la atencién, ayudando a organizar ideas previas y motivar el

interés en el tema.



Nivel SAMR: Sustitucién (reemplaza una explicacién oral o en pizarra con apoyo visual digital).
e Herramienta: Foro o chat en plataforma educativa (Google Classroom, Edmodo)

Implementacién: Los estudiantes en parejas comparten ejemplos de pasos en recetas o instrucciones y comentan

qué pasaria si se salta un paso. El docente modera y recoge ejemplos para retomar en la clase.
Contribucién: Promueve la colaboracién y reflexién previa, preparando el terreno para el aprendizaje activo.

Nivel SAMR: Aumento (mejora la interaccién y registro de actividades respecto a un didlogo solo oral).

Fase de Desarrollo
e Herramienta: Video educativo interactivo (por ejemplo, videos con cuestionarios integrados en Edpuzzle o
Nearpod)

Implementacién: El docente presenta un video corto que explica algoritmos secuenciales, con pausas para

preguntas que los estudiantes responden en tiempo real, asegurando comprensién.
Contribucién: Refuerza la atencién y comprension del concepto usando multimedia e interaccién directa.
Nivel SAMR: Aumento (mejora la experiencia de ver un video tradicional con actividades interactivas).

o Herramienta: Plataforma de programacion visual tipo Scratch o MakeCode

Implementacién: Los estudiantes reciben problemas cotidianos y, usando blogues de programacion, crean

algoritmos secuenciales que simulan la solucién paso a paso. El docente guia y retroalimenta.

Contribucién: Permite redisefar la actividad tradicional de escritura de pasos en papel, facilitando la

experimentacién y visualizacién dindmica de algoritmos.

Nivel SAMR: Modificacién (la tarea se transforma y se enriquece con programacion visual).

Fase de Cierre
e Herramienta: Asistente de Inteligencia Artificial para revisién de algoritmos (por ejemplo, ChatGPT o Al integrada
en plataformas educativas)

Implementacién: Los estudiantes ingresan sus algoritmos escritos o en bloques y consultan al asistente Al para

recibir retroalimentacién inmediata y sugerencias para mejorar la secuencia o corregir errores.

Contribucién: Permite una autoevaluacién guiada y personaliza el aprendizaje, fomentando pensamiento critico y

mejora continua.

Nivel SAMR: Redefinicién (crea una tarea de revisién y mejora con IA que antes no era posible en tiempo real y de

forma personalizada).
o Herramienta: Espacio digital colaborativo para presentacién y discusién (Padlet o Jamboard)

Implementacién: Cada estudiante sube su algoritmo final y comenta al menos un algoritmo de sus compafieros,

promoviendo discusiéon y reflexiéon sobre diferentes formas de resolver problemas.
Contribucién: Potencia la evaluacién entre pares y el aprendizaje social, enriqueciendo la comprensién del concepto.

Nivel SAMR: Modificacién (la tarea de compartir y discutir se transforma con herramientas colaborativas digitales).



Recomendaciones - Tic_ia

Integracion de Tecnologia e Inteligencia Artificial en el Plan de Clase: Descubriendo Algoritmos

Secuenciales

Fase de Inicio

e Herramienta: Google Jamboard (Sustitucién)

Implementacién: El docente crea un tablero colaborativo donde los estudiantes, en parejas, escriben ejemplos de
pasos en recetas o instrucciones y qué ocurre si se saltan alguno. Esto reemplaza el papel tradicional y permite

compartir ideas en tiempo real.

Contribucién: Facilita la activacién de conocimientos previos y la reflexién colaborativa, promoviendo la
participacién activa y visualizacién de ideas, alineado con el objetivo de preparar a los estudiantes para entender

algoritmos secuenciales.
e Herramienta: Video animado interactivo (Ejemplo: Edpuzzle) (Aumento)

Implementacién: El docente presenta un video corto sobre algoritmos con preguntas integradas para que los

estudiantes respondan durante la visualizacién. Esto mantiene la atencién y fomenta la comprensién activa.

Contribucién: Mejora la retencién y el interés en el concepto de algoritmos secuenciales, facilitando la motivacién y

contextualizacién, sin alterar sustancialmente la tarea de escuchar y reflexionar.

Fase de Desarrollo

e Herramienta: Scratch (Modificacion)
Implementacién: Los estudiantes usan Scratch para crear una secuencia sencilla de pasos que resuelva un
problema cotidiano, como preparar un sandwich o armar un objeto. Scratch permite arrastrar y soltar bloques para
representar instrucciones secuenciales.
Contribucién: Redisefa la actividad tradicional de escribir pasos en papel permitiendo que los estudiantes visualicen
y ejecuten algoritmos secuenciales, reforzando el pensamiento computacional y la comprensién préactica del tema.
o Herramienta: Asistente de IA para programacién (Ejemplo: ChatGPT integrado en plataforma educativa)
(Redefinicién)
Implementacién: Durante la actividad, los estudiantes pueden interactuar con un asistente de IA para recibir
sugerencias, correcciones o explicaciones sobre sus algoritmos secuenciales en lenguaje natural o cédigo sencillo.
Contribucién: Permite una personalizacién del aprendizaje en tiempo real, fomenta la autonomia y el
autoaprendizaje, y posibilita que los estudiantes exploren y mejoren sus algoritmos con retroalimentacién directa,

creando una experiencia educativa inédita.

Fase de Cierre

e Herramienta: Google Forms con retroalimentacién automéatica (Aumento)



Implementacién: Se utiliza un cuestionario digital con preguntas sobre algoritmos secuenciales para evaluar la
comprensién. La retroalimentacién automatica ayuda a los estudiantes a identificar errores y reforzar conceptos.
Contribucién: Mejora la eficiencia en la evaluacién formativa, permitiendo que el docente y los estudiantes
identifiquen dreas de mejora al final de la sesién, apoyando los objetivos de consolidar el aprendizaje.
Herramienta: Plataforma colaborativa con IA para crear tutoriales breves (Ejemplo: Synthesia o Lumen5)
(Redefinicion)

Implementacién: En grupos pequerios, los estudiantes generan un breve tutorial en video explicando cémo resolver
un problema con un algoritmo secuencial, apoyados por herramientas de |IA que facilitan la produccién audiovisual
sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados.

Contribucién: Permite a los estudiantes sintetizar y comunicar su aprendizaje de manera creativa, desarrollando
habilidades comunicativas y tecnoldgicas, y creando un recurso educativo para la comunidad escolar que no seria

posible sin estas tecnologias.
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