Descubriendo el Arte de la Ceramica: De la Tierra a la

Obra

Educacidn Artistica | Expresidn artistica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria descubran y aprendan el arte de la cerdmica
desde cero, a través de un proyecto practico que conecta la creatividad con técnicas artesanales. Los alumnos
exploraran las propiedades del barro, las técnicas basicas de modelado y decoracién, y la importancia cultural e

histérica de la cerdmica, para crear piezas Unicas que reflejen su identidad y contexto personal.

La ceramica es una forma de expresién artistica que conecta con tradiciones ancestrales y contempordneas, ademas
de fomentar habilidades manuales, la paciencia y el trabajo colaborativo. Comprender este arte les permitira valorar el
patrimonio cultural y desarrollar competencias creativas y técnicas que pueden aplicar en su vida cotidiana y en
proyectos futuros.

El enfoque basado en proyectos promueve que los estudiantes trabajen de forma auténoma y en equipo para disefiar y
elaborar una pieza ceramica, abordando problemas reales como la conservacién del material y la expresién personal a

través de la forma y el color.

Objetivos de Aprendizaje

e Explorar y describir las propiedades del barro como material para la cerdmica.

Aplicar técnicas bésicas de modelado para crear piezas ceramicas simples.

o Disefiar y decorar una pieza cerdmica con elementos personales y culturales.
e Colaborar en equipo para planificar y ejecutar un proyecto artistico en cerdmica.

Evaluar el proceso y el resultado de la pieza cerdmica mediante la reflexiéon y autoevaluacion.

Recursos Necesarios

e Barro o arcilla natural suficiente para cada estudiante (aprox. 500 gramos por alumno).

Estecas y herramientas bdsicas para modelado (raspadores, cuchillos, rodillos).

e Recipientes con agua para humedecer y moldear el barro.

e Planchas o bases para construir las piezas cerdmicas.

e Pinturas acrilicas o esmaltes para ceramica (seguros para estudiantes) y pinceles finos.
e Toallas o pafios para limpiar manos y superficies.

e Proyector o computadora para mostrar videos e imagenes.

Material impreso con ejemplos de técnicas y estilos cerdmicos.



e Cuadernos de notas para bocetos y reflexién.

e Camara o teléfono para documentar el proceso (opcional).

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre materiales de arte y manipulacién manual.
e Habilidades para trabajar en equipo y seguir instrucciones.
e Experiencias previas en dibujo o modelado con materiales blandos (plastilina, masa).

o Actitud abierta para experimentar y aceptar errores como parte del aprendizaje.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a la Ceramica y Exploracion del Material

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Presentar el arte de la cerdmica y motivar a los estudiantes a conocer y manipular el barro.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta detonadora: ";Han trabajado alguna vez con barro o algiin material parecido? ;Qué creen que

se puede hacer con éI?"
o Estudiantes: Responden compartiendo experiencias y expectativas.
Motivacion y enganche:

e Docente: Muestra un video corto (3 minutos) con imagenes de piezas cerdmicas famosas y modernas para

despertar curiosidad.

o Estudiantes: Observan y comentan qué les llamé la atencién.

Contextualizacion:

e Docente: Explica como la ceramica esta en objetos cotidianos y en la historia de muchas culturas, conectando con

la vida diaria.

o Estudiantes: Relacionan el tema con objetos que conocen y usan.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Presentacion del contenido:

Introduccién practica al barro: propiedades, texturas y técnicas basicas para modelar.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: Explorando el barro
o Objetivo: Explorar las propiedades del barro y familiarizarse con su textura y maleabilidad.
o Instrucciones:
= El docente reparte pequefias porciones de barro a cada estudiante.
= Los alumnos manipulan el barro libremente, probando estirar, aplastar y moldear.
= El docente pregunta: ";Cémo se siente el barro? ;Es facil moldearlo? ;Qué formas pueden hacer?"
o Organizacioén: Individual
o Producto: Experiencia tactil y primeras formas libres creadas.
o Tiempo: 20 minutos

o Rol del docente: Observa, guia con preguntas, motiva a experimentar distintas presiones y movimientos.
e Actividad 2: Creando formas basicas
o Objetivo: Aplicar técnicas béasicas para modelar formas simples (bola, cilindro, disco).
o Instrucciones:
= El docente muestra cdmo hacer una bola, un cilindro y un disco con el barro.
= Los estudiantes replican las formas, intentando que sean lo méas uniformes posible.
= Luego, en parejas, comparan sus piezas y comentan qué les resulté mas dificil.
o Organizacién: Parejas
o Producto: Tres formas basicas modeladas en barro.
o Tiempo: 25 minutos

o Rol del docente: Corrige posturas, sugiere técnicas para alisar y unir, fomenta la colaboracién.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan rapido pueden experimentar combinando las formas para crear figuras mas complejas.

e Quienes necesitan apoyo reciben atencién personalizada en técnicas basicas y acompafiamiento para manipular el

barro.

Transiciones:

El docente invita a guardar las piezas y reflexionar sobre lo aprendido, preparando la siguiente sesién donde disefiardn

Su propia pieza.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Los estudiantes comparten en voz alta qué descubrieron sobre el barro y las formas basicas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué técnica te resultd mas facil y cudl mas dificil? ;Por qué?

e ;COmo crees que puedes usar estas formas para crear algo mas grande?

Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios positivos y sugerencias para mejorar la manipulacién del barro.

Transferencia:

Se anticipa que en la préxima sesién disefiaran el proyecto de una pieza cerdmica personal.

Sesion 2: Diseno y Planificacion de la Pieza Ceramica

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conectar la exploracién previa con la creacién de un disefio personal para la pieza cerdmica.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta detonadora: ";Qué tipo de objeto ceramico te gustaria crear? ;Para qué podria servir?"

o Estudiantes: Responden y comentan ideas en grupos pequenos.

Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra imagenes de piezas cerdmicas funcionales y artisticas, incluyendo ejemplos de jéovenes artistas.

o Estudiantes: Observan y expresan qué disefios les gustan y por qué.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que cada disefio debe considerar la funcién y la estética, y que ellos creardn una pieza que refleje
su identidad.

o Estudiantes: Reflexionan sobre su estilo y propdsito de la pieza a crear.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Presentacion del contenido:

Introduccién a la planificacién y bocetado para la cerdmica.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Bocetando el proyecto ceramico
o Objetivo: Disefiar una pieza ceramica considerando forma y funcion.
o Instrucciones:
= El docente entrega hojas y lapices para bocetar.
= Los estudiantes dibujan al menos tres ideas iniciales para su pieza.
= En grupos de 3-4, comparten sus bocetos y reciben retroalimentacion.
o Organizacidén: Grupos pequefios
o Producto: Bocetos y notas de retroalimentacién.
o Tiempo: 30 minutos
o Rol del docente: Facilita el didlogo, sugiere mejoras y conecta ideas con técnicas aprendidas.
o Actividad 2: Selecciéon y planeacion final

o Objetivo: Elegir un disefio final y establecer pasos para su elaboracién.

o Instrucciones:

= Cada estudiante elige un boceto para desarrollar.
= Completa un plan sencillo que indique materiales y técnicas a usar.

= Comparte su plan con el docente para aprobacién.

o Organizacioén: Individual
o Producto: Plan escrito y boceto final.
o Tiempo: 15 minutos

o Rol del docente: Revisa y retroalimenta planes, asegurando factibilidad.

Diferenciacion:

e Alumnos avanzados pueden incluir detalles de decoracién o técnicas mixtas.

e Alumnos con dificultades reciben apoyo para plasmar sus ideas y se les sugiere simplificar el disefo.

Transiciones:

El docente prepara a los estudiantes para empezar la construccién en barro en la siguiente sesién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:



e Mapa mental grupal con los tipos de piezas y funciones que planean crear.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué funcién tendra tu pieza y cémo influye eso en el disefio?

e ;Qué aspectos del disefio te parecen mas dificiles o interesantes?

Retroalimentacion:

El docente destaca ideas innovadoras y ofrece consejos para mejorar el disefio.

Transferencia:

Se motiva a pensar en la conexién entre boceto y manipulacién practica del barro.

Sesion 3: Modelado de la Pieza Ceramica

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar técnicas bésicas y preparar a los estudiantes para comenzar el modelado.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué técnicas usaremos para que nuestro disefio cobre forma en barro?"

o Estudiantes: Responden y repasan técnicas aprendidas.

Motivacién y enganche:

o Docente: Presenta un video corto con técnicas de modelado avanzadas para inspirar.

e Estudiantes: Observan y comentan nuevas ideas para aplicar.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que el trabajo cuidadoso y paso a paso garantiza piezas sélidas y estéticas.

o Estudiantes: Se preparan mentalmente para una sesién practica.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Aplicacién practica del modelado con supervisiéon continua.

Actividades de aprendizaje activo:



e Actividad 1: Construccion de la pieza

o Objetivo: Modelar la pieza cerdmica siguiendo el disefio planeado.

o Instrucciones:

= Cada estudiante recibe su porcién de barro para comenzar a modelar.
= El docente guia recordando técnicas para unir piezas, alisar y mantener proporciones.

= Los estudiantes trabajan de forma individual, aplicando lo planeado.

o Organizacioén: Individual
o Producto: Pieza modelada en barro.
o Tiempo: 40 minutos

o Rol del docente: Observa, corrige técnicas, sugiere soluciones a problemas.

o Actividad 2: Registro y reflexion breve

o Objetivo: Documentar el proceso y reflexionar sobre dificultades.

o Instrucciones:
= Al terminar, estudiantes anotan en su cuaderno qué partes fueron faciles o dificiles.

= Comparten con un compafiero alguna estrategia que les ayudé.

o Organizacién: Parejas
o Producto: Nota escrita y didlogo.
o Tiempo: 5 minutos

o Rol del docente: Escucha, apoya con preguntas para profundizar la reflexién.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes, se ofrece explorar texturas con herramientas.

e Quienes tienen dificultad reciben apoyo cercano para evitar frustraciones.

Transiciones:

Se invita a preparar las piezas para secado y pensar en la decoracién para la siguiente sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Ronda répida: cada estudiante menciona un reto que superé hoy.

Reflexion metacognitiva:

¢ ;Qué técnicas nuevas aplicaste hoy?



e ;Qué harias diferente la préxima vez?

Retroalimentacion:

El docente reconoce los avances y anima a cuidar las piezas durante el secado.

Transferencia:

Se motiva a pensar en cémo la decoracion puede expresar el mensaje o funcién de la pieza.
Sesion 4: Decoracion y Acabados en Ceramica

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Introducir técnicas de decoracién y la importancia del acabado para la cerdmica.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué colores, texturas o patrones te gustaria usar para tu pieza?"

o Estudiantes: Comparten ideas y experiencias previas con pintura o decoracion.

Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra ejemplos visuales de técnicas decorativas simples y sus efectos.

e Estudiantes: Observan y comentan qué les gustaria probar.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que la decoracion puede contar una historia o embellecer la pieza.

o Estudiantes: Entienden la relacién entre forma y color.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Aplicacién practica de técnicas de pintura y texturizado para decorar la pieza cerdmica.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: Planificando la decoracién
o Objetivo: Disefiar la decoracién de la pieza en boceto o nota escrita.

o Instrucciones:



= Los estudiantes dibujan en su cuaderno cémo decoraran su pieza y qué colores usaran.

= Comparten en parejas para recibir ideas y sugerencias.

o Organizacién: Parejas
o Producto: Boceto o esquema de decoracién.
o Tiempo: 15 minutos

o Rol del docente: Revisa planes y sugiere técnicas adecuadas.

o Actividad 2: Decorando la pieza
o Objetivo: Aplicar técnicas de pintura y texturizado para embellecer la pieza de barro.
o Instrucciones:
» Los estudiantes pintan o texturizan sus piezas usando pinceles y herramientas.

= El docente recuerda cuidar los detalles y la limpieza.

o Organizacion: Individual
o Producto: Pieza decorada.
o Tiempo: 30 minutos

o Rol del docente: Acompafa y orienta técnicas, fomenta creatividad y respeto al material.

Diferenciacion:

e Quienes terminan antes pueden experimentar con combinaciones de colores o texturas.

e Quienes requieren apoyo reciben ayuda para mezclar colores o usar herramientas.

Transiciones:

Se invita a dejar secar las piezas y preparar para la evaluacién del proceso.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Resumen grupal de técnicas usadas y desafios encontrados.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué técnica decorativa te gusté mas y por qué?

e ;COmo la decoracién transforma el significado de tu pieza?

Retroalimentacion:

El docente reconoce la creatividad y motiva a cuidar las piezas hasta la siguiente sesién.

Transferencia:



Prepararse para la evaluacién y reflexion final del proyecto en préximas sesiones.
Sesion 5: Secado, Revision y Preparacion para la Presentacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar las piezas secas y preparar para la presentacién final.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué cambios notan en sus piezas después del secado? ;Cémo se sienten con el resultado?"

o Estudiantes: Observan y comentan en circulo.

Motivacién y enganche:

o Docente: Expone ejemplos de presentaciones artisticas para inspirar cuidado y detalle.

o Estudiantes: Se motivan a preparar su exposicién personal.

Contextualizacion:

e Docente: Conecta la presentacién con habilidades de comunicacién y valoracién del trabajo propio.

e Estudiantes: Entienden la importancia de expresar lo aprendido.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Preparaciéon de una exposicién oral y visual del proyecto cerdmico.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Revision y ajustes finales
o Objetivo: Evaluar las piezas y hacer ajustes minimos si es posible.
o Instrucciones:
= Los estudiantes inspeccionan sus piezas buscando detalles a mejorar.
= Si es posible, realizan pequefnos retoques con pintura o lijado suave.
o Organizacién: Individual

Producto: Pieza lista para presentacion.

o

o Tiempo: 20 minutos



o Rol del docente: Asiste en técnicas y fomenta la autoevaluacién critica.

e Actividad 2: Preparando la presentacion
o Objetivo: Organizar ideas para explicar el proceso y el significado de la pieza.

o Instrucciones:

= En cuaderno, los estudiantes escriben una breve explicacién que incluya técnica, inspiracién y aprendizaje.

= Ensayan la presentacién en parejas.

o Organizacién: Parejas
o Producto: Texto breve y practica oral.
o Tiempo: 25 minutos

o Rol del docente: Escucha, corrige y sugiere mejorar claridad y expresion.

Diferenciacion:

e Alumnos con facilidad para expresarse pueden preparar preguntas para sus compaferos.

e Alumnos que requieren apoyo reciben ayuda para redactar y organizar ideas.

Transiciones:

Se prepara la sesién final para la presentaciéon y evaluaciéon del proyecto.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Ronda répida sobre qué aprendieron al preparar la presentacion.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo describirias tu obra a alguien que no la ha visto?

e ;Qué te gustaria que los demas noten de tu trabajo?

Retroalimentacion:

El docente motiva a confiar en su expresién y valora el esfuerzo realizado.

Transferencia:

Prepararse para la presentacién publica en la siguiente sesién.

Sesion 6: Presentacion, Reflexiéon y Evaluacién Final

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Preparar el espacio y la mentalidad para compartir y evaluar el proyecto final.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué esperan de la presentacién de sus piezas y del feedback de sus compaferos?"

o Estudiantes: Expresan expectativas y nervios.

Motivacion y enganche:

e Docente: Motiva con palabras de apoyo y destaca la importancia del respeto y la escucha activa.

e Estudiantes: Se preparan con actitud positiva.

Contextualizacion:

o Docente: Explica la dindmica de presentacién y retroalimentacién.

e Estudiantes: Comprenden su rol activo como expositores y oyentes.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Exposicion de las piezas y retroalimentacién colectiva.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: Presentacion oral del proyecto
o Objetivo: Comunicar el proceso, técnicas y significado de la pieza cerdmica.
o Instrucciones:
= Cada estudiante presenta su pieza frente al grupo (3-4 minutos).
= Los companferos escuchan atentamente y anotan comentarios positivos y preguntas.
o Organizacién: Plenaria
o Producto: Presentacién oral y registro de retroalimentacién.
o Tiempo: 40 minutos
o Rol del docente: Modera, fomenta respeto, complementa con observaciones constructivas.
o Actividad 2: Evaluacion y reflexion final

o Objetivo: Reflexionar sobre el aprendizaje y evaluar el proyecto.

o Instrucciones:



= Los estudiantes completan un breve formulario de autoevaluacién con preguntas especificas.

= Participan en una discusién guiada sobre lo aprendido y cémo aplicarian estas habilidades en el futuro.

o Organizacion: Individual y plenaria
o Producto: Formulario de autoevaluacion y aportes en discusion.
o Tiempo: 5 minutos

o Rol del docente: Facilita la reflexién, recoge impresiones y da cierre al proyecto.

Diferenciacion:

e Quienes se expresan con facilidad pueden liderar parte de la discusién.

e Quienes tienen dificultad pueden compartir por escrito o0 en grupos pequefos.

Transiciones:

Se invita a los estudiantes a conservar sus piezas y continuar explorando la cerdmica fuera del aula.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Resumen grupal de aprendizajes y emociones vividas durante el proyecto.

Reflexion metacognitiva:

¢ ;Qué habilidad nueva adquiriste en este proyecto?
e ;COmo te ayudo el trabajo en equipo en tu aprendizaje?

e ;Qué te gustaria crear con cerdmica en el futuro?

Retroalimentacion:

El docente felicita los logros individuales y grupales, y ofrece recomendaciones para continuar practicando.

Transferencia:

Motivar a aplicar la creatividad y paciencia en otros proyectos artisticos o manuales.

Tarea o reto:

Invitar a los estudiantes a investigar ceramica local o realizar una pieza en casa para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagndstica: Sesion 1, al activar conocimientos previos sobre barro y cerdmica.



o Formativa: Durante las sesiones 1 a 5, mediante observacién directa, retroalimentacién continua y autoevaluacién.
e Sumativa: Sesidon 6, presentacion final del proyecto y evaluacién con rdbrica y autoevaluacion.

Criterios de evaluacion:

e Exploraciéon y manejo adecuado del barro (Objetivo 1).

e Aplicacién de técnicas béasicas de modelado (Objetivo 2).

e Creatividad y coherencia en el disefio y decoracién (Objetivo 3).

e Trabajo colaborativo y participacion en actividades grupales (Objetivo 4).

e Capacidad de reflexién y autoevaluaciéon sobre el proceso y producto final (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para técnicas y participacion.

e Rubrica para evaluar la pieza final: forma, técnica, decoracién y presentacién.
e Registro de observacién directa durante el modelado y actividades.

e Cuaderno de notas con bocetos y reflexiones.

e Formulario de autoevaluacién para el cierre.

Evidencias de aprendizaje:

e Formas basicas y piezas modeladas en barro.

e Bocetos y planes de disefo.

e Piezas finales decoradas.

e Presentaciones orales y escritas sobre el proceso creativo.

o Reflexiones escritas y autoevaluaciones.
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