ExpresArte: Proyecto Final de Artes Plasticas

Educacion Artistica | Expresidn artistica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria (12-15 afios) desarrollen un proyecto artistico
integrador basado en la Ultima unidad del programa de artes plasticas de Costa Rica. Los estudiantes aprenderan a
aplicar diversas técnicas y conceptos vistos durante el ciclo, combinando creatividad, reflexién y colaboracién para
crear una obra que represente un mensaje personal o social relevante para su comunidad. El propédsito es que
comprendan la importancia del arte como medio de expresién y comunicacion, desarrollando habilidades técnicas y

conceptuales, asi como competencias de trabajo en equipo y pensamiento critico.

El proyecto conecta con la vida real al incentivar a los estudiantes a observar su entorno, identificar problematicas o
intereses propios, y expresarlos a través del lenguaje plastico. De esta manera, el aprendizaje se vuelve significativo y

motivador, fomentando el desarrollo integral y artistico de cada joven.

Objetivos de Aprendizaje

Crear una obra plastica utilizando técnicas y materiales aprendidos durante la unidad.

e Analizar y expresar ideas o problematicas sociales o personales mediante el lenguaje visual.
e Colaborar en equipo para planificar, diseflar y ejecutar un proyecto artistico.

e Evaluar criticamente el proceso creativo propio y de sus compaferos.

e Argumentar la importancia del arte como medio de expresién en contextos cotidianos.

Recursos Necesarios

e Cartulina o papel kraft tamafo grande (1 por grupo)
e Pinturas acrilicas, témperas o acuarelas (varios colores)

e Pinceles de diversos tamafios (minimo 3 por grupo)

Lapices, carboncillos y crayones

Tijeras y pegamento en barra

e Revistas y periédicos para recortar imagenes y textos

e Camaras o celulares para tomar fotos del proceso (opcional)

e Computadora o tablet con acceso a internet (para investigacién breve)
e Proyector o pantalla para mostrar ejemplos visuales

e Lista de cotejo para evaluaciéon del proyecto

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de técnicas pictéricas y materiales plasticos vistos en la unidad.
e Habilidades para trabajar colaborativamente y comunicarse en grupo.
e Experiencia previa en reflexién sobre mensajes y simbolos en obras de arte.

e Capacidad para planificar y organizar ideas de manera visual y escrita.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a crear un proyecto artistico que integre todo lo que hemos aprendido en la Ultima unidad. Este

proyecto les permitird expresar una idea o problema que les interese y comunicarlo con creatividad.”

Estudiantes: Escuchan y se preparan para la actividad.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “Para comenzar, piensen en una situacién o tema que les afecte o les interese en su comunidad o en su vida

personal. ;Qué mensaje les gustaria transmitir a través del arte?”

Estudiantes: Reflexionan individualmente y comparten brevemente sus ideas en parejas (2 minutos). Luego, algunas

parejas comparten sus ideas con el grupo.

Motivacion y enganche:

Docente: “;Sabian que muchos artistas famosos comenzaron creando obras que hablaban de su entorno y sus
sentimientos? Por ejemplo, Frida Kahlo usé su arte para contar su historia personal y sus luchas. Ustedes también

pueden hacerlo.”

Estudiantes: Escuchan con interés y se sienten motivados para expresarse.

Contextualizacion:

Docente: “El arte no solo es para decorar, sino que es una herramienta poderosa para comunicar ideas, emociones y

mensajes que pueden impactar a otros. Hoy vamos a crear algo Unico que refleje quiénes son y qué piensan.”

Estudiantes: Comprenden la relevancia del proyecto para su vida y su entorno.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: “Vamos a trabajar en grupos de 3 0 4 para crear una obra plastica que represente su mensaje. Usaran

diferentes técnicas y materiales que hemos aprendido, y planificardn cémo comunicarlo visualmente.”

Actividad 1: Lluvia de ideas y boceto del proyecto

e Objetivo: Crear una obra plastica utilizando técnicas y materiales aprendidos.

¢ Instrucciones:

’

o Docente: “En grupo, hablen sobre la idea o problema que eligieron y acuerden un tema comun para su obra.’
o “Hagan un boceto rdpido en papel sobre cémo quieren que se vea su obra, qué colores y materiales usaran.”

o “Decidan el mensaje que quieren transmitir y cémo lo mostraran visualmente.”

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Boceto y plan del proyecto
e Tiempo: 12 minutos

“

e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como “;Qué mensaje quieren comunicar?”, “;Cémo

“

usardan los colores para expresar emociones?”, “;Qué técnicas combinaran?”

Actividad 2: Ejecucion del proyecto artistico

e Objetivo: Aplicar técnicas plasticas para crear una obra con mensaje.

e Instrucciones:
o Docente: “Usen los materiales para comenzar a crear su obra segun el boceto.”
o “Pueden combinar pintura, collage, dibujo y otros materiales.”

o “Recuerden trabajar en equipo y ayudarse mutuamente.”

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Obra plastica terminada o en proceso avanzado
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Observar procesos, ofrecer retroalimentacién técnica y creativa, motivar la colaboracién y preguntar

u“

“;Cémo estan expresando su mensaje?”, “;Qué técnicas estan usando para lograrlo?”

Actividad 3: Presentacion y autoevaluacion rapida
e Objetivo: Evaluar criticamente el proceso y producto propio y del equipo.
e Instrucciones:
o Docente: “Cada grupo presenta brevemente su obra explicando el mensaje y las técnicas usadas.”
o “Luego, completen una lista de cotejo sencilla sobre cémo trabajaron y qué aprendieron.”
e Organizacion: Grupos en plenaria
e Producto: Presentacion oral y lista de cotejo completada

e Tiempo: 8 minutos



¢ Rol docente: Escuchar presentaciones, brindar comentarios positivos y sugerencias para mejorar.

Diferenciacion

Para estudiantes que terminan antes: Proponer que fotografien su obra y escriban una frase o poema que

acompafie su mensaje.

Para estudiantes que requieren mas apoyo: Ofrecer ayuda para organizar ideas o simplificar técnicas, y permitir

que trabajen en parejas si prefieren.

Transiciones

Al finalizar el boceto, el docente conecta el plan con la ejecucién: “Ahora que tienen clara su idea, es momento de darle

vida con los materiales.” Al concluir la creacién, invita a compartir: “Vamos a mostrar y valorar juntos lo que crearon.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: “Para finalizar, vamos a hacer un resumen rapido. ;Cudles son las tres ideas més importantes que

aprendieron hoy sobre el arte y su expresién?”

Estudiantes: En voz alta o en una hoja, escriben o dicen 3 ideas clave (puede hacerse en plenaria o en pequefios

grupos).

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo ayudo trabajar en equipo a mejorar su proyecto?
¢ ;Qué mensaje quisieron transmitir y cémo lo lograron con el arte?

e ;Qué aprendieron sobre ustedes mismos como artistas hoy?

Docente: Facilita la reflexién con preguntas, escucha respuestas y guia a conectar experiencias.

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece comentarios positivos sobre la creatividad y colaboracion, sefiala aspectos técnicos y conceptuales

destacados, y sugiere caminos para seguir explorando.

Transferencia:

Docente: “Pueden seguir creando en casa o en la escuela y pensar cémo el arte puede ayudarles a comunicar ideas

importantes en su comunidad.”

Tarea o reto:

Docente: “Para la préxima clase, traigan una imagen (foto, dibujo, recorte) que represente algo que quieran expresar

y piensen cémo podrian convertirla en una obra artistica.”



Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa durante la fase de desarrollo con observacién directa y lista de

cotejo, y sumativa en el cierre con presentacion y reflexion.
Criterios de evaluacion:

e Elabora una obra plastica que integre técnicas y materiales aprendidos (Objetivo 1)

e Expresa claramente un mensaje o idea mediante la obra (Objetivo 2)

e Participa activamente y colabora en equipo durante el proyecto (Objetivo 3)

o Reflexiona criticamente sobre su proceso creativo y el resultado (Objetivo 4)

e Argumenta la importancia del arte como medio de expresién (Objetivo 5)
Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para el proyecto, observacién directa del docente durante actividades,
autoevaluaciéon grupal y coevaluacién oral en presentaciones.

Evidencias de aprendizaje:

e Boceto y plan del proyecto

e Obra plastica terminada o en proceso avanzado

e Presentacién oral explicando el mensaje y técnicas
e Lista de cotejo completada por los estudiantes

e Respuestas a preguntas de reflexién metacognitiva
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