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Descripción

En esta sesión, los estudiantes de secundaria explorarán el fascinante mundo de los proyectos tecnológicos en
informática. Aprenderán qué es un proyecto tecnológico, descubriendo su importancia y cómo impacta en la vida
cotidiana. A través de actividades colaborativas y el uso de herramientas digitales, identificarán las etapas clave para
planificar y desarrollar un proyecto tecnológico, desde la idea inicial hasta la presentación del producto final.

Este conocimiento es fundamental para que los jóvenes desarrollen habilidades de organización, trabajo en equipo y
comunicación eficaz, competencias esenciales para el siglo XXI. Además, al aplicar la metodología de Aprendizaje
Basado en Proyectos, los estudiantes no solo asimilarán conceptos teóricos, sino que también practicarán cómo
enfrentar problemas reales de manera creativa y estructurada, conectando lo aprendido con situaciones prácticas de
su entorno escolar y social.

Objetivos de Aprendizaje

Comprender el concepto de Proyecto tecnológico en el contexto de la informática.

Identificar y describir las etapas principales que conforman un Proyecto tecnológico.

Utilizar herramientas digitales básicas para organizar y comunicar información durante el desarrollo de un proyecto.

Recursos Necesarios

Computadoras o tablets con acceso a internet (1 por estudiante o pareja)

Software de presentación digital (p.ej., Google Slides, PowerPoint)

Herramientas de organización digital (p.ej., Google Docs, Trello o Padlet)

Pizarras o rotafolios con marcadores

Proyector y pantalla para mostrar videos y ejemplos

Video corto introductorio sobre proyectos tecnológicos (3 minutos)

Impresiones con resumen de las etapas de un proyecto tecnológico (1 por estudiante)

Hojas para notas o cuadernos

Requisitos Previos

Conocimiento básico del uso de computadoras y navegación en internet.



Experiencia previa con trabajos en equipo o actividades colaborativas.

Habilidades básicas para redactar ideas y organizar información en formato digital.

Conceptos previos sobre tecnología e informática vistos en clases anteriores.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión

Docente: Explica a los estudiantes que hoy conocerán qué es un proyecto tecnológico, por qué es importante y cómo
las etapas del proyecto les ayudarán a crear soluciones tecnológicas. Resalta que estas habilidades los preparan para
resolver problemas reales y trabajar en equipo.

Activación de conocimientos previos

Docente: Pregunta al grupo: "¿Han participado alguna vez en un proyecto o trabajo en equipo? ¿Qué pasos siguieron

para organizarlo?" Luego muestra un video corto (3 minutos) que presenta ejemplos de proyectos tecnológicos
sencillos y sus etapas.

Estudiantes: Responden verbalmente a la pregunta y observan el video atentamente.

Motivación y enganche

Docente: Presenta un dato curioso: "¿Sabían que muchas de las aplicaciones y dispositivos que usamos a diario nacen

de proyectos tecnológicos planificados y organizados en etapas? Hoy ustedes aprenderán a crear el suyo."

Estudiantes: Muestran interés y expresan expectativas sobre aprender a crear proyectos tecnológicos.

Contextualización

Docente: Conecta el tema con la vida diaria: "En sus celulares, en la escuela, en el transporte, hay soluciones

tecnológicas que mejoran la vida. Ustedes pueden diseñar y organizar proyectos para mejorar algún aspecto de su

entorno."

Estudiantes: Reflexionan sobre situaciones cotidianas donde la tecnología puede ayudar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos

Presentación del contenido

Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 integrantes y entrega una hoja con un resumen de las etapas del
proyecto tecnológico: identificación del problema, planificación, diseño, ejecución, y presentación. Explica brevemente
cada etapa con ejemplos claros y sencillos, invitando a los grupos a discutir y clarificar dudas.



Estudiantes: Leen el resumen y participan en la discusión para entender cada etapa.

Actividad 1: Identificando las etapas

Objetivo: Identificar y describir las etapas de un proyecto tecnológico.

Instrucciones: Cada grupo recibe tarjetas con descripciones mezcladas de las etapas. Deben ordenarlas en la
secuencia correcta y explicar con sus propias palabras qué implica cada etapa.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Secuencia ordenada de tarjetas y explicación oral breve.

Tiempo: 15 minutos.

Rol del docente: Observa la discusión, hace preguntas guía como: "¿Por qué creen que esta etapa debe ir antes o

después?", y apoya aclarando conceptos.

Transición

Docente: Felicita a los grupos por el buen trabajo y anuncia la siguiente actividad que consiste en aplicar lo aprendido
para organizar información digitalmente.

Actividad 2: Organizándonos digitalmente

Objetivo: Utilizar herramientas digitales para organizar y comunicar información del proyecto.

Instrucciones: Cada grupo crea un esquema o mapa mental digital en Google Docs o Padlet que refleje las etapas
del proyecto tecnológico, incluyendo ejemplos para cada etapa. Deben trabajar colaborativamente en la
herramienta.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Mapa mental o esquema digital compartido y editable.

Tiempo: 20 minutos.

Rol del docente: Supervisa el uso de la herramienta, sugiere mejorar la organización, fomenta que cada miembro
aporte y pregunta: "¿Cómo ayuda esta organización a que el proyecto sea exitoso?"

Diferenciación

Para estudiantes que terminan antes: Proponer que agreguen ejemplos adicionales de proyectos tecnológicos que
conozcan o imaginen.

Para quienes necesitan más apoyo: Ofrecer plantillas prediseñadas en la herramienta digital y guía paso a paso para
organizar la información.

Transición

Docente: Invita a los estudiantes a preparar una breve exposición de su esquema digital para compartir con la clase.

Actividad 3: Presentando nuestro esquema

Objetivo: Comunicar de forma clara la organización y etapas de un proyecto tecnológico.



Instrucciones: Cada grupo presenta su esquema digital a la clase, explicando cada etapa y su importancia.

Organización: Plenaria, grupos por turno.

Producto: Presentación oral apoyada en el esquema digital.

Tiempo: 5 minutos.

Rol del docente: Escucha atentamente, hace preguntas para profundizar y destaca los puntos fuertes de cada
presentación.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis

Docente: Solicita a cada estudiante escribir en una nota digital o papel tres ideas clave que aprendieron sobre el
proyecto tecnológico y sus etapas.

Estudiantes: Escriben sus ideas y las comparten brevemente con un compañero.

Reflexión metacognitiva

Docente: Plantea las siguientes preguntas para discusión rápida o reflexión escrita:

¿Qué etapa del proyecto tecnológico les parece más importante y por qué?

¿Cómo les ayuda organizar la información digitalmente durante un proyecto?

¿En qué tipo de proyectos podrían aplicar lo aprendido hoy?

Retroalimentación

Docente: Proporciona retroalimentación inmediata resaltando el esfuerzo, la claridad en las explicaciones y el uso
adecuado de las herramientas digitales. Anima a los estudiantes a seguir practicando la organización y comunicación
de ideas.

Transferencia

Docente: Explica que en futuras sesiones aplicarán estos conocimientos para desarrollar un proyecto tecnológico real,
poniendo en práctica la planificación y el trabajo en equipo.

Tarea o reto

Docente: Propone que los estudiantes observen a su alrededor algún problema o necesidad que podría resolverse con
tecnología y lo anoten, para discutirlo en la próxima clase y empezar a planificar su propio proyecto.

Evaluación

Tipo de evaluación: Formativa durante la sesión en actividades de desarrollo y sumativa en la fase de cierre con la
reflexión y síntesis.



Criterios de evaluación:

Comprensión clara del concepto de proyecto tecnológico (objetivo 1).

Capacidad para identificar y ordenar correctamente las etapas del proyecto (objetivo 2).

Uso adecuado y colaborativo de herramientas digitales para organizar información (objetivo 3).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para evaluar la secuencia y explicación de etapas, observación directa y
guía de preguntas durante presentaciones grupales, revisión del mapa mental o esquema digital, y análisis de las notas
de reflexión individual.

Evidencias de aprendizaje:

Secuencia correcta y explicación oral de las etapas del proyecto tecnológico.

Mapa mental o esquema digital elaborado colaborativamente.

Participación activa en exposiciones y discusiones.

Notas de reflexión con ideas clave y respuestas a preguntas metacognitivas.
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