Explorando el Lenguaje Visual: Proyecto Creativo de

Elementos Visuales

Educacidn Artistica | Expresidn artistica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria (12-15 afios) descubran y comprendan los
elementos fundamentales del lenguaje visual —linea, forma, color, textura, espacio y valor— a través de un proyecto
colaborativo basado en situaciones reales. Los alumnos aprenderan a identificar y aplicar estos elementos en la
creacién de piezas visuales que comuniqguen mensajes claros y atractivos, fortaleciendo asi su capacidad para
interpretar y expresarse mediante imagenes.

La relevancia del plan radica en conectar el aprendizaje artistico con la vida cotidiana y la cultura visual que rodea a los
adolescentes, como publicidad, redes sociales y disefio grafico. Mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos, los estudiantes trabajaran en equipos, desarrollando autonomia, pensamiento critico y habilidades creativas,
mientras producen un mural digital o fisico que refleje una probleméatica o tema social de su interés.

Este enfoque practico y colaborativo no solo fomenta la comprensién profunda de los elementos del lenguaje visual,
sino que también fortalece competencias transversales como el trabajo en equipo, la comunicacién efectiva y la

responsabilidad, preparadndolos para desafios académicos y personales futuros.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y describir los elementos basicos del lenguaje visual en diferentes tipos de imagenes y contextos.
e Analizar como los elementos visuales comunican mensajes y provocan emociones en una obra visual.

e Disefiar y crear un proyecto visual colaborativo que utilice efectivamente los elementos del lenguaje visual para

expresar una idea o problema del entorno.

e Evaluar criticamente el uso de elementos visuales en sus propias creaciones y las de sus companeros, proponiendo
mejoras fundamentadas.
Recursos Necesarios

e Cartulinas blancas y de colores (minimo 3 por grupo de 4 estudiantes)

e Marcadores, lapices de colores, crayones y acuarelas

Tijeras, pegamento, cinta adhesiva
e Computadoras o tablets (1 por grupo) con acceso a internet

Software gratuito de disefio gréafico sencillo (por ejemplo, Canva o Google Drawings)

Proyector para presentaciones



e Imagenes impresas y digitales de ejemplos de elementos visuales en publicidad, arte y disefio

e Cuadernos o hojas para bocetos y notas

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre formas y colores adquiridos en educacién primaria.
e Habilidad para trabajar en equipo y comunicarse con compaferos.
e Experiencia previa en manejo basico de computadoras o tablets.

e Capacidad para observar y describir imagenes y objetos visuales.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo los Elementos del Lenguaje Visual

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Introducir qué son los elementos del lenguaje visual y por qué son importantes para entender y crear imagenes con
significado.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra varias imdgenes (publicidad, arte, cdmics) y pregunta: ";Qué cosas ven en estas imagenes que

llaman mas su atencién? ;Por qué creen que esas imagenes son atractivas o interesantes?"
o Estudiantes: Responden oralmente y comparten observaciones breves.
Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que cada color y forma en un cartel publicitario estd cuidadosamente

elegido para influir en cémo nos sentimos y qué pensamos?"
o Estudiantes: Escuchan y se muestran interesados en descubrir cémo funciona esto.
Contextualizacidn:

e Docente: Explica brevemente que hoy empezardn un proyecto para crear imadgenes que comuniquen ideas

importantes usando los elementos visuales, algo que ven en su dia a dia en redes sociales, anuncios y juegos.

o Estudiantes: Relacionan el tema con su entorno y se preparan para participar activamente.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Mediante imé&genes seleccionadas y ejemplos concretos, se presentan los seis elementos del lenguaje visual: linea,
forma, color, textura, espacio y valor. Esta presentacién se hace con preguntas y discusién para fomentar la

construccién activa del conocimiento.

Actividad 1: Explorando los Elementos Visuales en Imagenes

e Objetivo: Identificar los elementos visuales en imagenes reales.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega un set de imdgenes impresas variadas a cada
grupo.
o Indica que observen las imagenes y escriban en su cuaderno qué elementos visuales pueden reconocer (lineas,

formas, colores, etc.).
o Plantea preguntas guia: ";Qué tipo de lineas predominan?", ";Qué emociones genera el color?", ";Cémo se usa
el espacio en esta imagen?"
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Lista anotada de elementos visuales encontrados en las imagenes
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Circula entre grupos, haciendo preguntas que profundicen su andlisis y aclarando dudas.

Actividad 2: Creando un Collage de Elementos Visuales

e Objetivo: Aplicar los elementos visuales de forma creativa en una composicién.

e Instrucciones:
o Docente: Proporciona materiales para que cada grupo realice un collage usando lineas, formas, colores y

texturas.

o Los estudiantes deben decidir qué elementos usardn para expresar una idea o sentimiento elegido en el grupo.
o Se anima a experimentar con diferentes combinaciones y texturas.

e Organizacion: Grupos de 3-4

e Producto: Collage fisico que demuestre el uso consciente de elementos visuales

e Tiempo: 25 minutos

e Rol docente: Orienta la experimentacién, fomenta la creatividad y ofrece retroalimentacién inmediata.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: Se les invita a explorar elementos menos evidentes como valor o espacio negativo y a

incorporarlos en el collage.



e Estudiantes que necesitan apoyo: Reciben ejemplos visuales adicionales y apoyo verbal para identificar
elementos, pueden trabajar con un compafero gufa.
Transicion:

El docente invita a los estudiantes a compartir brevemente sus collages y a reflexionar sobre cémo los elementos
visuales les ayudaron a expresar su idea, preparando el terreno para la siguiente sesién donde se profundizaran

conceptos y se iniciara el proyecto final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Se realiza una ronda répida donde cada grupo menciona un elemento visual que descubrié y cémo lo usé.

Reflexion metacognitiva:
e ;Cudl fue el elemento visual que mas te sorprendidé y por qué?

e ;COmo crees que estos elementos ayudan a comunicar ideas en imagenes?

Retroalimentacion:

El docente felicita el esfuerzo y creatividad, destaca ejemplos concretos observados y motiva a continuar explorando.

Transferencia:

Se anuncia que en la préxima sesidn comenzaran a disefiar el proyecto final usando estos elementos para expresar un

tema relevante para ellos.

Sesion 2: Analizando y Aplicando los Elementos Visuales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Recordar y profundizar en los elementos del lenguaje visual para preparar la creacién de un proyecto visual
significativo.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué elementos del lenguaje visual recuerdan? ;Pueden dar ejemplos de dénde los han
visto?"

e Estudiantes: Responden y comentan experiencias del collage anterior.



Motivacidon y enganche:
e Docente: Muestra una imagen impactante y pregunta: ";Qué elementos visuales creen que hacen que esta imagen
transmita tanto?"

e Estudiantes: Analizan y expresan sus ideas.

Contextualizacion:

e Docente: Relaciona la sesién con la importancia de comunicar mensajes claros en el mundo real, como en
campafas sociales o publicidad.

e Estudiantes: Se motivan para aplicar lo aprendido en su propio proyecto.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se profundiza en cémo los elementos visuales pueden combinarse para crear diferentes efectos y sentidos, usando

ejemplos y anélisis grupales.

Actividad 1: Analisis de Imagenes Digitales

e Objetivo: Analizar el uso de elementos visuales en imagenes digitales reales.
¢ Instrucciones:
o Docente: Presenta en proyector varias imagenes digitales (anuncios, memes, carteles) y guia un andlisis grupal:
";Qué elementos visuales usan? ;Cémo afectan el mensaje?"
o Los estudiantes anotan observaciones y discuten brevemente.
e Organizacion: Plenaria y grupos pequefios para discusiéon
e Producto: Notas grupales con analisis de elementos visuales
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Formula preguntas abiertas para profundizar el andlisis, fomenta la participacion.

Actividad 2: Planificacion del Proyecto Visual

e Objetivo: Definir tema, mensaje y elementos visuales para el proyecto final.
e Instrucciones:
o Docente: Explica que cada grupo escogerd un tema social o cultural y disefiard un proyecto visual que
comunigue un mensaje utilizando los elementos del lenguaje visual.
o Los estudiantes discuten en grupo y hacen un bosquejo o mapa mental del proyecto, sefialando qué elementos
usaran y cémo.

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes



e Producto: Boceto o esquema del proyecto con descripciéon de elementos y mensaje
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Asesora, sugerir mejoras y asegurar que cada grupo tenga un plan claro.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Incentivar a explorar efectos visuales complejos y simbdlicos en su plan.

o Estudiantes con dificultades: Ofrecer plantillas de planificacién y apoyo en la definicién clara del mensaje.

Transicion:

Se invita a los grupos a preparar materiales y comenzar la ejecucion en la siguiente sesién, con un plan claro y

definido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte brevemente su tema y elementos visuales seleccionados.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo elegiste los elementos visuales para comunicar tu mensaje?

¢ ;Qué dificultades anticipas en la creacién del proyecto?

Retroalimentacion:

El docente destaca ideas originales y sugiere mejoras para fortalecer el mensaje visual.

Transferencia:

Se recuerda que en la préxima sesion iniciardn la produccién concreta de su proyecto visual.

Sesion 3: Produccidon del Proyecto Visual - Parte 1

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Comenzar la creacion practica del proyecto visual aplicando los elementos del lenguaje visual.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué elementos usaran primero y cdmo planean aplicarlos para que su mensaje sea claro?"



o Estudiantes: Comparten sus ideas y revisan el plan grupal.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra ejemplos breves de proyectos visuales impactantes realizados por jévenes.

o Estudiantes: Se animan a iniciar la creacién con entusiasmo.

Contextualizacién:
o Docente: Explica que esta etapa es para materializar sus ideas y que el trabajo en equipo y la comunicacién seran
clave.

e Estudiantes: Se organizan para trabajar colaborativamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Creacidon del Boceto y Primeros Elementos Visuales

e Objetivo: Representar graficamente la idea principal y los elementos visuales seleccionados.
e Instrucciones:
o Docente: Indica que los grupos comiencen dibujando un boceto preliminar en papel o digitalmente usando
tablets/computadoras.
o Los estudiantes definen ubicacién espacial, lineas y formas que estructuren el mensaje.
o Se promueve la comunicacién constante para integrar las ideas del grupo.
e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Boceto inicial o maqueta del proyecto visual
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Supervisa avances, hace preguntas como ";Qué elemento destaca mas? ;Por qué?" y sugiere ajustes.

Actividad 2: Seleccién y Aplicacién de Color y Textura

e Objetivo: Aplicar color y textura para enriquecer el mensaje visual.

¢ Instrucciones:

o Docente: Explica brevemente cémo el color y la textura pueden influir en emociones y percepciones.
o Los estudiantes experimentan con colores y texturas usando materiales fisicos o digitales para complementar su
boceto.
e Organizacion: Grupos
e Producto: Prototipo colorido y texturizado del proyecto
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Observa combinaciones, sugiere armonias o contrastes y apoya a quienes tengan dudas.



Diferenciacion:

e Avanzados: Se incentiva la exploracién de técnicas mixtas o digitales complejas.

e Apoyo: Se les asigna un companero tutor o materiales adicionales para facilitar la aplicacién del color y textura.
Transicion:
Se invita a preparar la sesidn siguiente para continuar la produccién y comenzar la presentacién de avances.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Los grupos muestran un avance rapido a sus compafieros y comentan qué elementos usaron y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué elemento visual te parecié més dificil de aplicar y por qué?

e ;COmo trabajaron en equipo para tomar decisiones sobre el disefio?

Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios positivos y sugerencias para mejorar en la siguiente sesién.

Transferencia:

Se recuerda que el proyecto debe ir tomando forma y que en préximas sesiones se avanzara en detalles y presentacion

final.

Sesion 4: Produccion del Proyecto Visual - Parte 2

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Continuar con la ejecucién del proyecto, integrando valor, espacio y refinando detalles.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Consulta: ";Qué elementos faltan por integrar en su proyecto y cémo planean hacerlo?"
e Estudiantes: Revisan el plan y discuten estrategias.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra imagenes donde el uso del espacio y valor generan profundidad y enfoque.



e Estudiantes: Se inspiran para aplicar estos elementos en su trabajo.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que el valor y el espacio ayudan a dirigir la atencién y a dar sentido a la composicion.

e Estudiantes: Preparan materiales para continuar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Aplicacion de Valor y Espacio

e Objetivo: Integrar valor (claro-oscuro) y espacio (positivo-negativo) para mejorar el impacto visual.
e Instrucciones:
o Docente: Explica brevemente técnicas para crear contraste y profundidad.
o Los estudiantes aplican estas técnicas en sus proyectos, ajustando luces, sombras y distribucién espacial.
e Organizacion: Grupos
e Producto: Proyecto visual con valor y espacio mejor definidos
e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol docente: Da retroalimentacion técnica y anima a experimentar.

Actividad 2: Revision y Ajustes Grupales
e Objetivo: Evaluar el proyecto en equipo y hacer ajustes para mejorar la comunicacién visual.

¢ Instrucciones:

o Los grupos se relinen para revisar el trabajo, utilizando una lista de chequeo con preguntas especificas sobre los
elementos visuales.
o Discuten qué mejorar y realizan ajustes finales.
e Organizacion: Grupos
e Producto: Versién revisada del proyecto
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Facilita la autoevaluacién guiada, observa dindmicas y ofrece apoyo.

Diferenciacion:
e Avanzados: Se les invita a crear una breve justificacién escrita del uso de cada elemento visual.
e Apoyo: Se les proporciona ejemplos de ajustes y apoyo para interpretar la lista de chequeo.
Transicion:

Se prepara a los estudiantes para la presentacion y reflexiéon en la préxima sesién.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte un cambio importante que realizé durante la revisién y cémo mejoré su proyecto.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendiste sobre el uso del espacio y valor?

e ;COmo te ayudd la revisidn grupal a mejorar tu trabajo?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo en la mejora continua y alienta a preparar la presentacion final.

Transferencia:

Recordatorio que la préxima sesién presentardn sus proyectos y reflexionardn sobre el aprendizaje.
Sesion 5: Presentacion y Retroalimentacion de Proyectos Visuales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar y practicar la presentacion del proyecto visual para compartir con la clase.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué mensaje quieren que los demas entiendan de su proyecto?"

o Estudiantes: Practican una breve explicacién oral en sus grupos.

Motivacion y enganche:

e Docente: Explica la importancia de comunicar claramente y con confianza.

o Estudiantes: Se preparan para presentar.

Contextualizacion:

o Docente: Se enfatiza que esta es la oportunidad de mostrar su creatividad y aprendizaje.

o Estudiantes: Afinan detalles finales.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Actividad 1: Presentacion de Proyectos Visuales

e Objetivo: Comunicar el mensaje y uso de elementos visuales del proyecto al grupo clase.

¢ Instrucciones:
o Cada grupo presenta su proyecto durante 5-7 minutos, explicando qué elementos usaron y por qué.
o Los deméas estudiantes escuchan y toman notas para preguntas y comentarios.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Presentacion oral y visual

e Tiempo: 40 minutos (dependiendo del nUmero de grupos)

¢ Rol docente: Modera la sesidn, guia preguntas y asegura un ambiente respetuoso.

Actividad 2: Retroalimentacion entre Pares

e Objetivo: Evaluar y dar retroalimentacién constructiva basada en criterios de los elementos visuales.

¢ Instrucciones:

o Tras cada presentacion, los estudiantes formulan al menos una pregunta y un comentario positivo o sugestion
para mejorar.

o El docente puede complementar con observaciones técnicas.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Comentarios orales y didlogo constructivo

e Tiempo: 5 minutos

e Rol docente: Facilita, modera y garantiza un ambiente positivo.
Diferenciacion:

e Avanzados: Se les invita a responder preguntas con argumentos fundamentados.

e Apoyo: Se les da guia para estructurar su presentacién y manejo del nerviosismo.
Transicion:

Se invita a reflexionar para la Ultima sesién y planear cémo aplicar lo aprendido en otros contextos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Breve resumen colectivo: ;Qué aprendimos sobre los elementos visuales y su poder comunicativo?

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo te ayudaron los elementos visuales a expresar tu mensaje?



e ;Qué mejorarias en tu préximo proyecto visual?

Retroalimentacion:

El docente felicita a todos por su trabajo y resalta el valor del aprendizaje colaborativo.

Transferencia:

Se plantea que en la Ultima sesidn reflexionardn sobre cémo usar estos conocimientos en la vida diaria y en futuros

proyectos.
Sesion 6: Reflexion Final y Proyeccion del Aprendizaje

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Consolidar lo aprendido y planear cémo aplicar los elementos del lenguaje visual en la vida cotidiana y futuros
aprendizajes.
Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Ddénde creen que pueden usar lo que aprendieron sobre elementos visuales fuera de la
escuela?"

e Estudiantes: Comparten ideas y ejemplos.

Motivacion y enganche:
e Docente: Presenta una breve historia de un disefiador joven que usé estos elementos para crear campanas
exitosas.
e Estudiantes: Se inspiran para aplicar el aprendizaje.
Contextualizacidn:

e Docente: Conecta el aprendizaje con posibles actividades extracurriculares y futuro académico/laboral.

e Estudiantes: Se sienten motivados para continuar explorando el arte.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Creaciéon de un Mapa Mental Colectivo

e Objetivo: Sintetizar el aprendizaje y visualizar aplicaciones practicas del lenguaje visual.

¢ Instrucciones:



o Docente: Proyecta un mapa mental en blanco y pide a los estudiantes aportar ideas sobre qué aprendieron y

dénde usarian los elementos visuales.
o Los estudiantes participan en plenaria sugiriendo ideas que el docente va escribiendo.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Mapa mental visual y digital impreso

e Tiempo: 25 minutos

Rol docente: Facilita, organiza ideas y conecta conceptos.

Actividad 2: Autoevaluaciéon y Metacognicion Escrita

e Objetivo: Evaluar el propio aprendizaje y planear mejoras futuras.

¢ Instrucciones:

o Los estudiantes responden por escrito a preguntas: ;Qué aprendi? ;Qué me gusté mas? ;Qué puedo mejorar?

;Coémo aplicaré esto fuera del aula?
e Organizacion: Individual
e Producto: Reflexién escrita breve
e Tiempo: 20 minutos
¢ Rol docente: Recoge reflexiones para retroalimentar y orientar seguimientos.

Diferenciacion:

e Avanzados: Se les invita a proponer un pequefio proyecto personal futuro que incluya elementos visuales.

e Apoyo: Se ofrecen preguntas guia y apoyo para expresar ideas por escrito.

Transicion:

Se cierra el plan invitando a los estudiantes a seguir observando y creando con los elementos del lenguaje visual en su

entorno.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Lectura de algunas reflexiones voluntarias y agradecimientos.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo cambié tu forma de ver las imdgenes después de este proyecto?

e ;Qué elemento visual crees que usaras mas en el futuro y por qué?

Retroalimentacion:



El docente felicita el compromiso y anima a seguir desarrollando sus habilidades visuales y artisticas.

Transferencia:

Se sugiere buscar oportunidades en la escuela o comunidad para aplicar lo aprendido, como en campafas o

actividades artisticas.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnodstica: Sesidon 1, activacién de conocimientos previos y observacién inicial.

o Formativa: Durante todas las sesiones de desarrollo, especialmente en andlisis, creacién y retroalimentacién de
proyectos.

e Sumativa: Sesiones 5 y 6, evaluacion del proyecto final y reflexiones metacognitivas.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente los elementos basicos del lenguaje visual en diferentes imagenes (Objetivo 1).

e Analiza y explica cdmo los elementos visuales comunican mensajes en una obra (Objetivo 2).

o Disefia y crea un proyecto visual que integra los elementos del lenguaje visual para expresar una idea clara
(Objetivo 3).

e Evalla criticamente el propio trabajo y el de sus compaferos proponiendo mejoras fundamentadas (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para identificacidon y anélisis de elementos visuales.

e Rubrica para evaluacién del proyecto visual (criterios: creatividad, uso de elementos, claridad del mensaje, trabajo
en equipo).

e Observacién directa durante actividades y presentaciones.

e Portafolio con bocetos, producto final y reflexiones escritas.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante cuestionarios estructurados.

Evidencias de aprendizaje:

e Listas y notas de analisis de imagenes.
e Collages, bocetos y proyecto final visual (digital o fisico).
e Presentaciones orales y retroalimentacién dada y recibida.

e Reflexiones escritas y mapa mental colectivo.

Enriquecimientos

Inicio - Contextualizar



Contextualizacién para la Fase de Inicio

En la vida cotidiana, estamos rodeados de imagenes y simbolos que nos comunican mensajes sin necesidad de
palabras. Desde las redes sociales que usamos, los videojuegos que disfrutamos, hasta los anuncios publicitarios que
vemos en la calle o en el transporte publico, todos estdn llenos de elementos visuales como colores, formas, lineas y
texturas. Estos elementos forman parte del lenguaje visual, un tipo de lenguaje que nos ayuda a expresar ideas,

emociones y contar historias de manera creativa y poderosa.

Actualmente, con la creciente presencia de medios digitales y plataformas visuales como Instagram, TikTok y YouTube,
entender cdémo funcionan estos elementos visuales se vuelve esencial para que podamos interpretar correctamente lo

gue vemos y también para que podamos crear nuestras propias imadgenes con un mensaje claro y personal.

En esta serie de seis sesiones, exploraremos juntos cémo funcionan estos elementos del lenguaje visual y cémo
podemos utilizarlos para desarrollar proyectos creativos que reflejen nuestras ideas y sentimientos. Esta experiencia no
solo les permitird aprender conceptos artisticos importantes, sino que también les ayudara a expresarse mejory a

conectar con otros a través del arte visual.

Los invito a abrir su mente y su creatividad, a observar con atencién su entorno visual y a prepararse para descubrir

cémo las imagenes pueden hablar y contar historias tan poderosamente como las palabras.
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