Entre Tronos y Reformas: La Guerra de Sucesion y el

Despotismo llustrado en Espana

Ciencias Sociales | Historia | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase tiene como propédsito que los estudiantes de 292 de bachillerato comprendan los procesos histéricos
fundamentales que marcaron la transicién politica y social de Espafia durante la Guerra de Sucesién, la Paz de Utrecht,
y las reformas internas bajo Carlos lll, en el contexto del despotismo ilustrado. Los estudiantes analizardn cémo estos
eventos y reformas influyeron en la configuracion del Estado moderno espafiol y su impacto en la vida cotidiana de la
poblaciéon. Ademas, se reflexionard sobre la conexién entre estas transformaciones y las ideas ilustradas que aun
repercuten en las sociedades contemporaneas. A través de actividades activas, colaborativas y diversas, adaptadas
con la metodologia del Disefio Universal para el Aprendizaje, se promovera el pensamiento critico, la expresion
argumentativa y la capacidad de sintesis histérica, preparando a los jévenes para interpretar la relevancia de los

cambios histéricos y su legado en el mundo actual.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las causas y consecuencias de la Guerra de Sucesién de Espafia y la Paz de Utrecht.

e Comparar las reformas internas impulsadas durante el reinado de Carlos lll con los principios del despotismo
ilustrado.

e Argumentar la influencia del despotismo ilustrado en la modernizacién politica y social de Espafia.

e Interpretar fuentes histéricas y documentos relacionados con el periodo estudiado.

e Crear un resumen critico que relacione los procesos histéricos con su impacto en la sociedad espafiola del siglo

XVIIL.

Recursos Necesarios

e Proyector multimedia y computadora con acceso a internet.
e Documentos digitalizados de la Paz de Utrecht y fragmentos de discursos de Carlos Ill (formato PDF o impresos).
e Mapas histéricos de Europa y Espaina en el siglo XVIII (impresos y digitales).

Videos breves explicativos sobre la Guerra de Sucesion y el despotismo ilustrado (5-7 minutos cada uno).

e Hojas de trabajo para analisis de texto y organizadores graficos (5 por estudiante).
e Pizarra o rotafolios y marcadores de colores.

e Cuadernos o dispositivos para tomar apuntes y realizar tareas.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de la monarquia espafiola y estructura politica europea en el siglo XVII.

Familiaridad con conceptos generales de ilustracién y absolutismo.
e Habilidad para leer y analizar textos histéricos sencillos.

e Experiencia previa en trabajo colaborativo y discusiones en clase.

Actividades

Sesion 1: Introduccidon a la Guerra de Sucesion y la Paz de Utrecht

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conocer las causas iniciales de la Guerra de Sucesién espafola y entender la importancia de la Paz de Utrecht como

acuerdo que puso fin al conflicto.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Para comenzar, ;quién puede contar brevemente qué saben sobre la monarquia espafola a finales del siglo

XVIl'y qué creen que puede pasar si un rey muere sin heredero claro?"

Estudiantes: Responden dando ejemplos o hipdtesis breves.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que la Guerra de Sucesién espafiola involucré a casi toda Europa y

cambié el mapa politico del continente para siempre?"

Contextualizacion:

Docente: "Esta guerra y sus resultados afectaron no solo a reyes y nobles sino también a la vida cotidiana de la gente

comun, algo que vamos a explorar hoy y en las préximas clases."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente utilizard un video introductorio de 7 minutos sobre la Guerra de Sucesién y la Paz de Utrecht, seguido por

una explicacién apoyada con mapas histéricos que ilustran las alianzas y cambios territoriales.

Actividades de aprendizaje activo:



e Actividad 1: Linea de tiempo colaborativa
Objetivo: Analizar causas y consecuencias de la guerra.

Instrucciones:
o En grupos de 3, recibiran tarjetas con eventos clave.
o Ordenardn cronolégicamente los eventos en una linea de tiempo en el rotafolio.
o Discutiran brevemente el impacto de cada evento.
Organizacidon: Grupos de 3
Producto: Linea de tiempo visual
Tiempo: 20 minutos
Rol del docente: Supervisar, hacer preguntas como ";Por qué creen que este evento fue crucial?" y apoyar a

grupos con dudas.

Actividad 2: Analisis guiado de documento - Fragmentos de la Paz de Utrecht
Objetivo: Interpretar fuentes histéricas.
Instrucciones:
o Individualmente, leerdn un fragmento del tratado.
o Responderan una hoja de preguntas que guian la comprensiéon (; Qué territorios cambié Espafa? ;Qué potencias
se beneficiaron?).
Organizacion: Individual
Producto: Respuestas escritas en hoja de trabajo
Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Acompanfar a estudiantes que requieran apoyo para entender el lenguaje, clarificar dudas.

Actividad 3: Puesta en comun y debate breve
Objetivo: Argumentar consecuencias politicas y sociales.
Instrucciones:
o En plenaria, cada grupo expone su linea de tiempo y conclusiones.
o El docente modera, preguntando ";Cémo creen que estas transformaciones afectaron a la poblacién?"
Organizacion: Plenaria
Producto: Argumentos orales y conclusiones escritas en pizarra
Tiempo: 10 minutos

Rol del docente: Facilitar discusién, promover participacién equitativa.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes pueden crear un mapa digital o fisico con los cambios territoriales usando colores.

e Estudiantes que necesitan apoyo recibirdn resimenes simplificados y acompafiamiento individual para lectura de

documentos.

Transicion:



El docente conecta la discusién con la siguiente sesion: "Maflana veremos cémo, tras la guerra, Carlos Il implementé

reformas para modernizar Espafa, ;qué esperan aprender sobre ese periodo?"

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Los estudiantes completan un organizador grafico con tres ideas clave sobre la Guerra de Sucesion y la Paz de Utrecht.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué nueva informacién aprendi hoy que no conocia?
e ;COmo puedo relacionar estos hechos con problemas actuales de conflictos politicos?

e ;Qué parte del anélisis me resulté mas dificil y por qué?

Retroalimentacion:

El docente recoge los organizadores, da retroalimentacién verbal rdpida y seflala aspectos destacados y dreas de

mejora.

Transferencia y tarea:

Se anticipa el siguiente tema y se asigna como tarea investigar brevemente sobre Carlos Il y el concepto de

despotismo ilustrado para compartir en la préxima sesién.

Sesion 2: Reformas internas y el Despotismo llustrado bajo Carlos Ill

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Comprender las caracteristicas del despotismo ilustrado y las reformas que Carlos Il impulsé para modernizar Espafa.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Qué saben o piensan cuando escuchan ‘despotismo ilustrado’? ;Qué tipo de gobernante esperan que fuera

Carlos IlI?"

Estudiantes: Responden y comparten ideas.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta una cita famosa de Carlos lll: "Todo para el pueblo, pero sin el pueblo", preguntando qué creen que

significa.



Contextualizacion:

Docente: Explica brevemente cémo estas ideas influyeron en reformas que afectaron la economia, educacién y

administracién, con impacto en la vida cotidiana.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Presentacion multimedia con imagenes, textos y mapas sobre reformas econdmicas, urbanisticas, educativas y

politicas de Carlos Ill, vinculdndolas con el despotismo ilustrado.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Andlisis comparativo en grupos
Objetivo: Comparar reformas y principios del despotismo ilustrado.

Instrucciones:
o En grupos de 4, reciben un cuadro con reformas y principios del despotismo.
o Discuten y completan el cuadro relacionando cada reforma con un principio ilustrado.
Organizacidon: Grupos de 4
Producto: Cuadro comparativo completado
Tiempo: 20 minutos
Rol del docente: Facilitar discusién, guiar con preguntas como ";Cémo busca esta reforma mejorar el pais?" o
";Qué limitaciones puede tener?".

Actividad 2: Debate simulado

Objetivo: Argumentar los pros y contras del despotismo ilustrado.

Instrucciones:

o Se divide la clase en dos grupos: defensores y criticos del despotismo ilustrado.

o Preparan argumentos breves y exponen en un debate moderado.

Organizacion: Grupos grandes

Producto: Argumentos orales

Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Modera, fomenta respeto, hace intervenciones para profundizar ideas.
e Actividad 3: Reflexidén escrita individual

Objetivo: Evaluar la comprensién del impacto social de las reformas.

Instrucciones:

o Escribir una reflexién corta respondiendo: ";Cémo creen que las reformas de Carlos Ill impactaron a distintos

grupos sociales?"



Organizacion: Individual

Producto: Texto escrito

Tiempo: 5 minutos

Rol del docente: Recoger, leer y preparar retroalimentacién para la préxima sesién.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados pueden buscar ejemplos adicionales de reformas ilustradas en otros paises y compartirlas.

e Estudiantes que requieran apoyo reciben esquemas visuales y apoyo para organizar ideas durante debate y

reflexion.

Transicion:

El docente vincula esta sesién con la siguiente: "En la préxima clase, haremos una sintesis y reflexionaremos sobre el

legado histérico y su vigencia actual".

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Realizacién de un mapa mental colectivo en la pizarra con las principales reformas y caracteristicas del despotismo

ilustrado.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué reforma me parecié mas importante y por qué?
e ;Como defenderia o criticaria el despotismo ilustrado a un amigo?

e ;Qué dudas o preguntas me quedan sobre esta etapa?

Retroalimentacion:

El docente comenta las reflexiones, destaca respuestas creativas y orienta para la consolidacién del tema.

Tarea:

Investigar un aspecto cultural, econdmico o politico de Espafia en el siglo XVIII para compartir en la siguiente sesién.

Sesion 3: Sintesis, reflexion y legado histdrico

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:



Revisar y sintetizar los aprendizajes sobre la Guerra de Sucesién, la Paz de Utrecht, y el despotismo ilustrado,

conectandolos con el presente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Qué recuerdan de las dos sesiones anteriores? ;Qué aspectos les parecieron mas relevantes o

interesantes?"

Estudiantes: Comparten respuestas y puntos destacados.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta una breve historia real actual donde se reflejan problemas vinculados con el poder y las reformas,

invitando a pensar en continuidades.

Contextualizacion:

Docente: "Vamos a concluir entendiendo cdmo esos cambios histéricos siguen influyendo en la politica y sociedad

actual."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Breve repaso multimedia con imagenes, citas y textos clave para que los estudiantes puedan relacionar conceptos y

eventos.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Creacion de un resumen visual en grupos
Objetivo: Crear un resumen critico que integre los aprendizajes.

Instrucciones:

o En grupos de 4, elaboran un cartel o presentacién digital que resuma las causas, desarrollo y consecuencias de

la Guerra de Sucesién, asi como las reformas de Carlos Ill y el despotismo ilustrado.

o Incluyen conexiones con la actualidad y opiniones personales fundamentadas.

Organizacion: Grupos de 4

Producto: Cartel o presentacién digital

Tiempo: 30 minutos

Rol del docente: Supervisar, apoyar en la organizacién, promover inclusiéon de ideas y claridad.
o Actividad 2: Presentacidén y retroalimentacidon cruzada

Objetivo: Argumentar y evaluar el aprendizaje.

Instrucciones:



o Cada grupo presenta su resumen en maximo 5 minutos.
o Los deméds grupos hacen preguntas o comentarios constructivos.

Organizacion: Plenaria
Producto: Discusién y preguntas
Tiempo: 10 minutos

Rol del docente: Moderar, proporcionar feedback formativo, destacar logros.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mayor habilidad pueden liderar la presentacién o disefiar recursos visuales.

e Estudiantes que requieran apoyo pueden enfocarse en la organizacién de ideas o preparaciéon de notas con ayuda
docente.
Transicion:

El docente conecta la sintesis con la importancia de reflexionar sobre la historia para entender el presente y futuro.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
Realizacién de un "ticket de salida" donde cada estudiante escribe:

e Una idea clave que aprendié.
e Una pregunta que aun tiene.

e Una conexién personal o social que hizo con el tema.

Reflexion metacognitiva:

e ;En qué medida logro entender el impacto de la Guerra de Sucesién y las reformas de Carlos III?
e ;Qué habilidades utilicé para analizar y argumentar sobre estos temas?

e ;COmo puedo aplicar este conocimiento en otros contextos?

Retroalimentacion:

El docente revisa los tickets de salida, comenta en plenaria los aprendizajes destacados y sefiala qué aspectos seran
reforzados en siguientes unidades.

Transferencia y tarea:

Invitacién a reflexionar sobre la importancia de la historia para comprender problemas actuales y preparar una breve
exposiciéon o ensayo sobre un aspecto particular del despotismo ilustrado o la Guerra de Sucesidn para la evaluacién

final.



Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Sesion 1, fase de inicio, activacién de conocimientos previos.
e Formativa: Durante actividades de analisis de documentos, debates, reflexiones escritas y presentaciones en
sesiones 1, 2y 3.

e Sumativa: Evaluacion final basada en el resumen visual grupal y la tarea de exposicién o ensayo individual.

Criterios de evaluacion:

e Demuestra comprensién clara de las causas y consecuencias de la Guerra de Sucesién y la Paz de Utrecht.
e Relaciona coherentemente las reformas de Carlos Ill con los principios del despotismo ilustrado.

e Argumenta con fundamento en debates y escritos sobre el impacto politico y social de las reformas.

o Utiliza adecuadamente fuentes histéricas para interpretar el periodo estudiado.

e Elabora productos claros, organizados y creativos que sintetizan los aprendizajes.

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacion en debates y actividades grupales.
e RuUbrica para evaluacién de resimenes visuales y ensayos.
e Observacion directa y registro anecdético durante actividades y discusiones.

e Autoevaluacién y coevaluacién de trabajos grupales.

Evidencias de aprendizaje:

e Lineas de tiempo y organizadores graficos creados en clase.
e Respuestas escritas a documentos histéricos.

e Argumentos presentados en debates y discusiones.

e Resumen visual o presentacién digital grupal.

o Reflexiones escritas y tickets de salida individuales.
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