Matematicas en el Huerto: Resolviendo Problemas con

Hortalizas

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan a resolver problemas
matematicos basicos vinculados con situaciones cotidianas relacionadas con las hortalizas. A través de la metodologia
de Aprendizaje Basado en Problemas, los alumnos desarrollaran habilidades para analizar, plantear y resolver
problemas que involucran operaciones numéricas simples, estimulando su pensamiento critico y su capacidad para

aplicar las matematicas en contextos reales y significativos.

Los estudiantes explorardn situaciones como la compra, siembra y cosecha de hortalizas, relacionando cantidades,
sumas, restas y multiplicaciones béasicas con estos escenarios. Este enfoque les permitird conectar los contenidos
matematicos con su vida diaria y entender la importancia de las operaciones numéricas para tomar decisiones
acertadas en su entorno. Asi, el aprendizaje no solo serd significativo, sino también motivador y Util para su desarrollo

integral.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar problemas matematicos simples relacionados con hortalizas para identificar la informacién clave.
e Resolver problemas basicos utilizando operaciones de suma, resta y multiplicacién en contextos reales.
e Construir estrategias para solucionar problemas de manera colaborativa aplicando el pensamiento critico.

e Comunicar oralmente y por escrito los procesos y resultados de la resolucién de problemas.

Recursos Necesarios

e Hojas de trabajo impresas con problemas matematicos sobre hortalizas (1 por estudiante, 40 en total)
e Tarjetas con imagenes de diferentes hortalizas (zanahorias, tomates, lechugas, etc.) (40 tarjetas)

e Calculadoras basicas (1 por grupo de 4 estudiantes)

e Cuadernos y ldpices para anotaciones

e Pizarra blanca y marcadores

e Proyector o pantalla para mostrar imagenes y problemas

e Material audiovisual corto sobre huertos y hortalizas (video de 5 minutos)

e Tablas y gréficos simples impresos para organizar informacion

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de nimeros y operaciones de suma y resta.

Habilidad para trabajar en equipo y comunicarse con compaferos.

e Experiencia previa en la lectura y comprensién de enunciados simples.

Familiaridad con el concepto de cantidades y conteo.

Actividades

Sesion 1: Conociendo las hortalizas y planteando problemas

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

30 minutos

Propoésito de la sesidn:

Introducir a los estudiantes en el tema de las hortalizas y la resolucién de problemas basicos relacionados con ellas,
para motivar el aprendizaje y conectar con sus experiencias cotidianas.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra imdgenes de diferentes hortalizas y pregunta: ";Cuales de estas hortalizas conocen? ;Han visto

o0 comido alguna de ellas?"
e Estudiantes: Responden nombrando las hortalizas y compartiendo experiencias breves.
Motivacién y enganche:

e Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que para preparar una ensalada se pueden usar muchas hortalizas

diferentes y que con matematicas podemos saber cudntas necesitamos comprar o cultivar?"

o Estudiantes: Escuchan y muestran interés.

Contextualizacion:

e Docente: Explica: "Hoy vamos a aprender a resolver problemas usando nimeros y operaciones, pero lo haremos

con ejemplos que tienen que ver con las hortalizas que vemos todos los dias."

o Estudiantes: Se preparan para participar en las actividades.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

190 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta un video corto sobre el cultivo y uso de hortalizas y plantea un primer problema sencillo: "Si Ana
tiene 5 zanahorias y le dan 3 mas, jcudntas zanahorias tiene en total?"
Se enfatiza que resolver problemas implica entender la pregunta, identificar los datos y usar operaciones matematicas

para encontrar la respuesta.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Descubriendo las operaciones con hortalizas"

e Objetivo: Analizar problemas matematicos para identificar la operacién correcta.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega tarjetas con problemas cortos relacionados con hortalizas (por ejemplo, sumas y restas
simples).
o Ejemplo: "Si en la huerta hay 8 tomates y se cosechan 3, jcuantos quedan?"
o Los estudiantes leen y deciden si deben sumar o restar para resolver.
o Responden en voz alta o escriben la operacién y resultado.
e Organizacion: Individual
e Producto: Respuestas escritas y orales
e Tiempo: 50 minutos

¢ Rol del docente: Observa, pregunta ";Por qué elegiste esa operaciéon?", brinda apoyo si hay confusién.

Actividad 2: "Mi mercado de hortalizas"

e Objetivo: Resolver problemas practicos usando suma y multiplicacién.
e Instrucciones:
o Docente: Plantea un problema en grupos: "En el mercado, cada canasta tiene 4 lechugas. Si hay 7 canastas,
;cuantas lechugas hay en total? Ademas, si se venden 10, ;cuantas quedan?"
o Los estudiantes trabajan en grupos de 4 para resolver el problema paso a paso, escribiendo las operaciones.
o Luego, cada grupo explica su solucién al resto de la clase.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes
e Producto: Resolucién escrita y explicacién oral
e Tiempo: 80 minutos
e Rol del docente: Facilita preguntas guia como ";Qué operacién usaste primero? ;Por qué?" y apoya con ejemplos

Si es necesario.

Actividad 3: "Creando problemas con hortalizas"

e Objetivo: Construir y comunicar problemas matematicos vinculados a hortalizas.

¢ Instrucciones:



o Docente: Pide a cada estudiante que escriba un problema sencillo de suma o resta usando imagenes o nombres

de hortalizas, y luego que lo comparta con un compafiero para resolverlo.
o Ejemplo: "Si Juan tiene 6 tomates y compra 4 mas, jcuantos tiene?"
e Organizacion: Individual y en parejas para intercambio
e Producto: Problemas escritos y soluciones realizadas por compafieros

e Tiempo: 60 minutos

Rol del docente: Revisa los problemas, da retroalimentacién positiva y corrige errores con tacto.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Proponer problemas con multiplicacién sencilla o pensar en situaciones propias

para crear problemas mas complejos.

e Estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con el docente o en parejas con estudiantes con mayor dominio para

guiar paso a paso, usando ejemplos visuales y manipulativos.

Transiciones:

Tras cada actividad, el docente hace preguntas para conectar lo aprendido con la siguiente, por ejemplo: "Ahora que
sabemos sumar y restar con hortalizas, ;qué pasaria si tenemos varias canastas? Veamos cémo resolverlo con

multiplicacién."

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

20 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes que completen un mapa mental colectivo en la pizarra con las operaciones

aprendidas y ejemplos con hortalizas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ";Qué tipo de problemas con hortalizas te gusté resolver mas?"

e ";Qué operaciones usaste para resolverlos?"

e ";Cémo te ayudaron las imagenes o ejemplos para entender mejor?"
Retroalimentacion:

e Docente: Da comentarios positivos sobre los procesos y resultados, destaca el esfuerzo y la colaboracién, y corrige

dudas con ejemplos sencillos.

Transferencia:



e Docente: Invita a los estudiantes a observar en casa o en el mercado las hortalizas y pensar en problemas
matematicos que puedan surgir.
Tarea o reto:

e Crear un problema matemadtico con hortalizas que represente una situacién de su dia a dia y traerlo para compartir

en la préxima sesién.

Sesion 2: Profundizando en Problemas con Operaciones y Hortalizas

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar lo aprendido y presentar nuevos tipos de problemas que involucran combinaciones de operaciones usando
hortalizas.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Quién recuerda un problema que resolvimos con hortalizas? ;Qué operaciones usamos?"
o Estudiantes: Comparten ejemplos y responden en voz alta.
Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un problema reto: "Si tienes 3 canastas con 5 zanahorias cada una, y compras 7 zanahorias

mas, ;cuantas zanahorias tienes?"

o Estudiantes: Se motivan a pensar y resolverlo.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que hoy trabajardn con problemas que combinan suma, resta y multiplicaciéon para resolver

situaciones reales.

e Estudiantes: Se preparan para la actividad.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

205 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Expone brevemente cémo identificar cudndo usar suma, resta o multiplicacién en problemas combinados y

muestra ejemplos simples.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Resolviendo problemas combinados"

e Objetivo: Resolver problemas que requieren mas de una operacién matematica.

¢ Instrucciones:

o Se entregan hojas con problemas que involucran suma y multiplicacién.
o Ejemplo: "Cada planta de tomate tiene 4 frutas. Si hay 6 plantas, ;cuantos tomates hay? Si se venden 10,
;cudntos quedan?"
o Los estudiantes trabajan en parejas para resolver paso a paso.
e Organizacidn: Parejas
e Producto: Resolucién escrita y explicacién oral en plenaria
e Tiempo: 100 minutos
¢ Rol del docente: Monitorea, pregunta ";Por qué primero multiplicamos?", ofrece apoyo y retroalimentacién

inmediata.

Actividad 2: "Clasificando operaciones"

e Objetivo: Identificar y clasificar problemas segun la operacién matematica requerida.

e Instrucciones:
o Docente: Presenta tarjetas con problemas variados.
o Los estudiantes en grupos ordenan las tarjetas en categorias: suma, resta, multiplicacién.
o Luego, justifican la clasificacién ante la clase.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Agrupacién de tarjetas y exposicién oral

e Tiempo: 75 minutos

e Rol del docente: Facilita discusién, pregunta ";Por qué clasificaste este problema aqui?" y amplia explicaciones.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: Crear problemas propios combinando operaciones y compartir con la clase.

o Para quienes necesitan apoyo: Trabajar con problemas mas cortos y usar dibujos para representar la situacién.

Transiciones:

El docente conecta la actividad de clasificacién con la siguiente sesién sefialando la importancia de saber qué

operacién usar para resolver problemas de manera rédpida y correcta.



Fase de Cierre

Tiempo estimado:

15 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita a cada estudiante escribir en una tarjeta qué operacién usé hoy y por qué.
e Se juntan las tarjetas en la pizarra y se revisan colectivamente.
Reflexiéon metacognitiva:
e ";COémMo sabes qué operacién usar en un problema?"
e ";Qué te ayuda a entender mejor los problemas?"
Retroalimentacion:
e Docente: Comenta individualmente y en grupo, reforzando el reconocimiento de operaciones y el razonamiento
usado.
Transferencia:

e Docente: Propone observar en casa o en el mercado problemas similares para compartir en la préxima sesién.
Tarea o reto:
e Traer un problema matematico real o inventado con hortalizas que combine al menos dos operaciones.

Sesion 3: Aplicando la resolucion de problemas en el huerto

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar problemas traidos por estudiantes y preparar la aplicacién practica en contexto simulado.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Invita a voluntarios a compartir sus problemas de tarea y a explicar cdémo los resolvieron o piensan
resolverlos.

o Estudiantes: Comparten y escuchan a sus compafieros.

Motivacion y enganche:



e Docente: Explica que hoy hardn un "Mercado de hortalizas" para practicar y aplicar todo lo aprendido.

e Estudiantes: Se muestran entusiasmados y listos para participar.

Contextualizacion:

e Docente: Describe el escenario del Mercado y plantea el desafio de comprar y vender hortalizas usando

operaciones matematicas.

e Estudiantes: Preparan sus materiales para la actividad.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

210 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente las reglas del Mercado de hortalizas y coémo usaran operaciones para comprar, vender y

calcular cantidades.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Mercado Matematico"

e Objetivo: Aplicar operaciones matematicas para resolver situaciones de compra y venta de hortalizas.

¢ Instrucciones:

o Se divide la clase en grupos de 4, cada grupo recibe tarjetas de hortalizas con precios y cantidades.

o Los estudiantes deben calcular el total de hortalizas compradas, el dinero gastado, y cuadnto queda después de

ventas o donaciones.
o Registran sus calculos en una hoja y explican sus resultados al grupo.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Registro escrito de calculos y explicacién oral
e Tiempo: 120 minutos

¢ Rol del docente: Supervisa, formula preguntas como ";Qué operacién usaron para calcular el total?" y apoya a
grupos con dificultades.
Actividad 2: "Resolviendo dudas y corrigiendo”

e Objetivo: Reflexionar y corregir errores para afianzar el aprendizaje.

¢ Instrucciones:

o El docente selecciona ejemplos de problemas con errores comunes y los plantea en plenaria.

o Los estudiantes en conjunto analizan y proponen correcciones.



e Organizacion: Plenaria
e Producto: Correccién colectiva y comprensién reforzada
e Tiempo: 90 minutos

e Rol del docente: Facilita discusién, guia la reflexiéon y asegura la comprension.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan rapido: Crear un problema real para otro grupo usando cifras del mercado.
o Para estudiantes con dificultad: Trabajar con ejemplos mds sencillos y usar manipulativos visuales para

representar cantidades.

Transiciones:

El docente conecta el trabajo de hoy con la siguiente sesién, donde se enfocardn en comunicar y explicar sus

soluciones de forma clara y ordenada.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:
e Docente: Pregunta a los estudiantes qué aprendieron resolviendo problemas en el mercado de hortalizas y registra
ideas en la pizarra.
Reflexiéon metacognitiva:
e ";Qué operaciones usaste en el mercado?"
e ";COmo te ayudé trabajar en grupo?"
e ";Qué fue lo mas facil y lo mas dificil?"
Retroalimentacion:

o Docente: Elogia el trabajo colaborativo y las estrategias usadas, aclara dudas y refuerza conceptos.

Transferencia:

e Docente: Invita a pensar en cémo pueden usar estas habilidades para ayudar en tareas familiares o en la compra

diaria.

Tarea o reto:

e Preparar una explicacién escrita o dibujo de cémo resolvieron un problema del mercado.

Sesion 4: Comunicacion y argumentacion de soluciones matematicas



Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para que puedan expresar claramente sus procesos y resultados en la resolucién de

problemas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pide a estudiantes voluntarios que expliquen cémo resolvieron un problema del mercado.

o Estudiantes: Comparten y escuchan a sus compafieros.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica que comunicar lo que saben es tan importante como saber resolver los problemas.

o Estudiantes: Se preparan para practicar la comunicacién.

Contextualizacion:

o Docente: Relaciona la habilidad de explicar con situaciones cotidianas como pedir ayuda o ensefiar a otros.

o Estudiantes: Comprenden la importancia de expresar su pensamiento.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

210 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra ejemplos de explicaciones claras y ordenadas para resolver problemas matematicos.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Explicando mi solucién"

e Objetivo: Comunicar oralmente y por escrito el proceso y resultado de resolver un problema.
e Instrucciones:

o Cada estudiante elige un problema resuelto en sesiones anteriores.

o Escribe una breve explicacién de cémo resolvié el problema y qué operaciones usé.

o Luego presenta su explicacién en pequefios grupos.
e Organizacion: Individual y grupos de 4

e Producto: Explicacién escrita y oral



e Tiempo: 120 minutos
¢ Rol del docente: Escucha, hace preguntas para clarificar y apoya a quienes tienen dificultades para expresar sus

ideas.

Actividad 2: "Debate matematico"

e Objetivo: Argumentar y comparar diferentes formas de resolver un problema.

¢ Instrucciones:

o El docente presenta un problema y divide la clase en dos grupos con soluciones diferentes.
o Cada grupo defiende su solucién y explica por qué es correcta.
o Se fomenta el respeto y la escucha activa.

e Organizacion: Grupos grandes y plenaria

e Producto: Argumentaciones orales

e Tiempo: 90 minutos

Rol del docente: Modera, guia el debate y refuerza conceptos matematicos.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Invitarles a escribir preguntas para sus compaferos sobre las soluciones

presentadas.

e Para estudiantes con dificultad: Apoyar con guias escritas y ejemplos para estructurar su explicacién.

Transiciones:

El docente anuncia que en la préxima sesién aplicardn todo lo aprendido para crear y resolver problemas nuevos en

equipo.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita a los estudiantes escribir en una hoja tres cosas que aprendieron sobre explicar soluciones
matematicas.
Reflexion metacognitiva:
e ";Como te sentiste explicando tu solucién?"

e ";Qué te ayudod a ser claro?"

Retroalimentacion:



e Docente: Da comentarios positivos y consejos para mejorar la comunicacién.

Transferencia:

e Docente: Sugiere practicar explicar problemas en casa o con amigos.
Tarea o reto:
e Escribir un problema con hortalizas y explicar cémo se resolveria, para presentar en la préxima sesién.

Sesion 5: Proyecto final y reflexion sobre la resolucion de problemas

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para el trabajo final en equipo, repasando lo aprendido.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Revision rapida de conceptos y operaciones principales con preguntas a la clase.
e Estudiantes: Participan respondiendo y compartiendo dudas.
Motivacion y enganche:
e Docente: Anuncia que hardn un proyecto final creando y resolviendo problemas nuevos con hortalizas.
e Estudiantes: Se entusiasman y preparan para trabajar en equipo.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que aplicar lo aprendido en un proyecto les ayudard a consolidar sus habilidades.

e Estudiantes: Se motivan a colaborar y aprender juntos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

200 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica la dindmica del proyecto final: crear, resolver y presentar problemas mateméticos relacionados con

hortalizas, integrando suma, resta y multiplicacién.

Actividades de aprendizaje activo:



Actividad 1: "Creando y resolviendo problemas en equipo"

e Objetivo: Disefar, resolver y comunicar problemas matematicos en equipo.

¢ Instrucciones:

o Los grupos de 4 estudiantes crean 3 problemas nuevos relacionados con hortalizas.
o Resuelven cada problema con las operaciones adecuadas y preparan una explicacién clara.
o Registran todo en una hoja para presentar.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Problemas creados, soluciones y explicacién escrita y oral

e Tiempo: 120 minutos

¢ Rol del docente: Monitorea, orienta, fomenta la colaboracién y apoya a grupos con dificultades.

Actividad 2: "Presentacidn y retroalimentacion"
e Objetivo: Comunicar y evaluar soluciones de problemas creados por compaferos.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo presenta sus problemas y soluciones al resto de la clase.
o Los deméas estudiantes hacen preguntas y comentarios respetuosos.
o El docente facilita la retroalimentacién constructiva.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Presentaciones orales y discusion

e Tiempo: 80 minutos

¢ Rol del docente: Modera, destaca aciertos y sugiere mejoras.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Invitarles a disefiar problemas con mayor dificultad o con méas de dos operaciones

combinadas.

e Para estudiantes con dificultad: Apoyar con preguntas guia y ejemplos durante la creacién y resolucién de

problemas.

Transiciones:

El docente conecta el cierre del proyecto con la reflexién final sobre el aprendizaje y el valor de las matematicas en la

vida diaria.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

20 minutos



Sintesis:

o Docente: Facilita una lluvia de ideas en la pizarra sobre lo aprendido y su aplicacién en la vida cotidiana.

Reflexion metacognitiva:
e ";Qué habilidades matematicas mejoraste?"
e ";Coémo te ayudé trabajar en equipo?"

e ";DONnde crees que podrds usar estas habilidades fuera de la escuela?"

Retroalimentacion:

o Docente: Da retroalimentacién general positiva, agradece el esfuerzo y anima a seguir practicando.

Transferencia:

o Docente: Propone que sigan observando y creando problemas matematicos en su entorno familiar y escolar.

Tarea o reto:

e Invitar a los estudiantes a buscar en casa una situacién donde puedan aplicar suma, resta o multiplicaciéon y contar

su experiencia en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

e Diagnéstica: Sesidén 1, fase de inicio para conocer conocimientos previos.

e Formativa: Durante todas las sesiones en actividades practicas, observando participacion, resolucién y explicacién
de problemas.

e Sumativa: Sesién 5, evaluacién del proyecto final y presentacién de problemas creados y resueltos.

Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente los datos clave en problemas mateméticos relacionados con hortalizas (Objetivo 1).
e Aplica operaciones bdasicas (suma, resta, multiplicacién) para resolver problemas (Objetivo 2).

e Trabaja colaborativamente para resolver problemas y construir soluciones (Objetivo 3).

e Comunica de forma clara y ordenada el proceso y resultados de la resolucién (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y uso correcto de operaciones.
e RUbrica para evaluar la claridad y precisiéon en la comunicacién oral y escrita.
e Portafolio con problemas resueltos y explicaciones generadas por el estudiante.

e Autoevaluacién y coevaluacion en actividades grupales y presentaciones.

Evidencias de aprendizaje:



Resolucién escrita y oral de problemas durante las actividades.
e Problemas creados por los estudiantes con soluciones correctas.
e Presentaciones orales claras y argumentadas.

e Participacion activa y colaborativa en actividades grupales.

Enriquecimientos
Recomendaciones - Tic_ia

Fase de Inicio

e Herramienta: Quizizz (Plataforma de cuestionarios interactivos)

Implementacién: El docente crea un cuestionario visual con imagenes de hortalizas para que los estudiantes
respondan preguntas sencillas sobre su conocimiento previo. Se puede proyectar en pantalla y los alumnos

responden usando tablets o computadoras, o en grupo si hay pocos dispositivos.

Contribucién: Facilita la activacién de conocimientos previos de manera IUdica y motivadora, fomentando la

participacién y el interés por el tema.
Nivel SAMR: Sustituciéon (reemplaza preguntas orales o en papel por una actividad digital basica).
e Herramienta: Storybird (Plataforma para crear cuentos ilustrados)

Implementacidn: El docente prepara un breve cuento digital ilustrado sobre hortalizas y datos curiosos, que se

proyecta o comparte para que los nifios lo lean en grupo o individualmente.

Contribucién: Introduce el tema de manera atractiva y contextualizada, conectando con experiencias cotidianas y

generando motivacién para la resolucién de problemas.

Nivel SAMR: Aumento (mejora la presentacién del contenido con multimedia sin cambiar la tarea principal).

Fase de Desarrollo

e Herramienta: Khan Academy Kids (Aplicacién educativa con ejercicios de matematicas)

Implementacién: Los estudiantes utilizan la app para practicar sumas y restas a partir de problemas con hortalizas

adaptados por el docente, que pueden incluir animaciones y retroalimentaciéon inmediata.

Contribucién: Refuerza la comprensién de operaciones matematicas basicas mediante problemas contextualizados

y gamificados, promoviendo la autonomia y el aprendizaje activo.
Nivel SAMR: Aumento (mejora la practica tradicional con ejercicios interactivos y retroalimentacién).
e Herramienta: Scratch (Plataforma para crear proyectos interactivos)

Implementacién: Los estudiantes, guiados por el docente, crean pequefios juegos o animaciones donde representen

problemas de suma y resta con hortalizas, por ejemplo, mostrando cémo cambian las cantidades al sumar o restar.


https://quizizz.com/
https://storybird.com/
https://www.khanacademy.org/math/cc-1st-grade-math
https://scratch.mit.edu/

Contribucién: Permite redisefiar la actividad tradicional de resolucién de problemas en una experiencia creativa y

colaborativa, desarrollando habilidades de pensamiento légico y digital.

Nivel SAMR: Modificacién (transforma la actividad en una creacién digital interactiva).

Fase de Cierre

e Herramienta: Padlet (Muro colaborativo digital)

Implementacién: Los estudiantes publican en un Padlet sus respuestas y estrategias para resolver los problemas

con hortalizas, incluyendo im&genes o grabaciones de voz, y comentan el trabajo de sus compafieros.

Contribucién: Fomenta la reflexién, la comunicacién y el aprendizaje colaborativo, permitiendo a los alumnos

expresar y comparar diferentes formas de resolver problemas.
Nivel SAMR: Modificacién (redisefia la actividad de cierre en un espacio digital interactivo colaborativo).

e Herramienta: ChatGPT (versién supervisada) (Asistente de IA para preguntas y apoyo)

Implementacién: Bajo supervisién docente, los estudiantes pueden formular preguntas simples a ChatGPT sobre

problemas matematicos con hortalizas para recibir explicaciones o pistas que les ayuden a comprender mejor.

Contribucién: Facilita la personalizacion del aprendizaje y el apoyo inmediato, ayudando a los alumnos a resolver

dudas y desarrollar autonomia en la resolucién de problemas.

Nivel SAMR: Redefinicién (crea una dindmica de aprendizaje personalizada e interactiva antes inconcebible en la

clase tradicional).

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Las siguientes tareas estan disefiadas para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) desarrollen habilidades de
resolucién de problemas matematicos relacionados con hortalizas, siguiendo la metodologia de Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP). Cada tarea estd alineada con un objetivo especifico y es adecuada para sesiones de 4 horas,

distribuidas durante las 5 sesiones del plan.

e Tarea 1: Identificando y Organizando Datos del Huerto

Instrucciones: En grupos pequefos, los estudiantes observaran diferentes tipos de hortalizas en un huerto o
mediante imégenes. Deben contar y clasificar las hortalizas por tipo (por ejemplo, tomates, zanahorias, lechugas).

Luego, registraran los datos en una tabla sencilla.
Tiempo estimado: 1 hora
Producto esperado: Tabla con la cantidad de cada tipo de hortaliza y un dibujo o foto de cada una.

Conexion con objetivo: Desarrollar la habilidad de recopilar y organizar datos para facilitar la resolucién de

problemas matematicos.


https://padlet.com/
https://chat.openai.com/

Tarea 2: Resolviendo Problemas de Suma y Resta con Hortalizas

Instrucciones: Cada grupo recibird problemas matematicos basicos que involucren sumar y restar hortalizas (por
ejemplo, "Si en el huerto hay 7 tomates y se cosechan 3, jcudntos quedan?"). Los estudiantes deben resolver los

problemas mostrando el procedimiento y explicando su respuesta en voz alta dentro del grupo.
Tiempo estimado: 1 hora 30 minutos
Producto esperado: Cuaderno con problemas resueltos y explicacién oral grabada o anotada.

Conexion con objetivo: Practicar la resolucién de problemas matematicos bésicos usando sumas y restas en

contextos reales.

Tarea 3: Creando Problemas Propios con Hortalizas

Instrucciones: Los estudiantes crearan sus propios problemas matematicos relacionados con las hortalizas que

conocen, usando sumas o restas. Deben escribir el problema y luego intercambiarlo con otro grupo para resolverlo.
Tiempo estimado: 1 hora
Producto esperado: Problemas escritos y resueltos entre grupos, con retroalimentacién grupal.

Conexién con objetivo: Fomentar la comprensién profunda de la estructura de problemas matematicos y la

comunicaciéon matematica.

Tarea 4: Uso de Material Manipulativo para Entender las Operaciones

Instrucciones: Usando hortalizas reales o fichas que representen hortalizas, los estudiantes modelaran
operaciones de suma y resta para resolver problemas planteados. Deberdn mostrar fisicamente cémo se suman o

restan las hortalizas y luego escribir la operacién matematica correspondiente.
Tiempo estimado: 1 hora 30 minutos
Producto esperado: Registro fotografico o dibujo de la manipulacién y operaciones matematicas escritas.

Conexion con objetivo: Comprender operaciones matematicas bdasicas a través de experiencias concretas y

visuales.

Tarea 5: Presentacion y Reflexion de Soluciones al Problema del Huerto

Instrucciones: Los grupos prepararan una breve presentaciéon en la que expliquen cdémo resolvieron un problema
especifico relacionado con hortalizas. Deberan incluir los pasos seguidos, las operaciones usadas y qué aprendieron

del proceso.
Tiempo estimado: 1 hora
Producto esperado: Presentacién oral con apoyo visual (cartulina, dibujos o diapositivas sencillas).

Conexidon con objetivo: Desarrollar habilidades de comunicacién matematica y reflexién sobre el aprendizaje en

resoluciéon de problemas.
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