Conectando mundos: Tecnologia, Ciencia e Informatica

para transformar la comunicacion

Tecnologia e Informdtica | Tecnologia | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes explorardn de manera divertida y colaborativa cémo la tecnologia, la ciencia y la
informatica trabajan juntas para cambiar la forma en que las personas se comunican. A través de actividades practicas
y en equipo, comprenderadn cémo inventos como el teléfono, el internet y los mensajes digitales han hecho posible que
hablemos y compartamos informaciéon de maneras que antes no imagindbamos. Este aprendizaje es importante porque
viven en un mundo lleno de dispositivos y herramientas digitales que usan a diario para hablar con familiares, amigos y
maestros. Al comprender estas conexiones, los estudiantes valorardn la importancia de la ciencia y la tecnologia en su
vida diaria y desarrollardn habilidades para trabajar en equipo, compartir ideas y resolver problemas juntos. Ademads, el
plan fomenta la creatividad y el pensamiento critico al invitar a los nifilos a crear sus propios mensajes y formas de
comunicacién usando herramientas tecnolégicas sencillas, fortaleciendo su confianza para usar la tecnologia de forma

responsable y creativa.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar cémo la tecnologia, la ciencia y la informatica han influido en los métodos de comunicacién humana.
e Explicar en grupo la evolucién de herramientas de comunicacién desde métodos tradicionales hasta digitales.
e Crear en equipo mensajes o pequefios proyectos que utilicen elementos tecnolégicos para comunicarse.

e Colaborar con sus compaferos para compartir ideas y responsabilidades en las actividades propuestas.

Reflexionar sobre la importancia de la tecnologia y la informatica en su vida cotidiana y en la comunicacién con

otros.

Recursos Necesarios

e Cartulinas y hojas blancas (una por cada grupo y algunas extras)

e Marcadores, crayones o lapices de colores

e Imagenes impresas de herramientas de comunicacién (teléfono antiguo, carta, computadora, celular, etc.)
e Computadora o tablet con acceso a internet (opcional para mostrar videos cortos)

e Proyector o pantalla para presentacion visual

e Tarjetas con preguntas para discusién en grupo

e Hojas para registro de ideas y reflexién personal

o Material para manualidades bésico (pegamento, tijeras, cinta adhesiva)



Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre medios de comunicacién tradicionales (como hablar, escribir cartas, usar el teléfono)
e Habilidades bésicas para trabajar en equipo y respetar turnos para hablar
e Experiencia previa usando dispositivos tecnoldgicos béasicos (tabletas, computadoras o teléfonos)

o Capacidad para expresarse oralmente y escuchar a sus compafieros

Actividades

Sesion 1: Descubriendo como la tecnologia y la ciencia cambian la comunicacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Introducir a los estudiantes en el tema, activando sus conocimientos previos sobre comunicacién y motivarlos a

descubrir cémo la tecnologia, la ciencia y la informatica se han unido para facilitar la comunicacién humana.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Muestra imagenes de diferentes métodos para comunicarse (una carta, un teléfono antiguo, un celular,
una computadora). Pregunta: ";Han visto o usado alguno de estos? ;Cémo los usan para comunicarse?"

o Estudiantes: Responden compartiendo experiencias personales y describen cémo se comunican con su familia o

amigos.

Motivacion y enganche:

e Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que antes las personas tenian que esperar dias o semanas para recibir
noticias porgue solo podian enviar cartas? Hoy, con la tecnologia, podemos hablar al instante con alguien que esta
lejos." Pregunta: ";Cémo creen que logramos eso?"

o Estudiantes: Expresan ideas y curiosidad sobre la comunicacién actual.

Contextualizacion:

e Docente: Relaciona el tema con la vida diaria: "Ustedes usan mensajes en el celular o hablan con sus amigos por
video, eso es gracias a la unién de ciencia, tecnologia e informatica. Hoy vamos a explorar juntos cémo sucede
esto."

 Estudiantes: Prestan atencién y se preparan para aprender en grupo.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

De manera colaborativa, el docente guia a los estudiantes para descubrir la evolucién de la comunicacién humana

apoyandose en imdagenes y preguntas, promoviendo la interaccién y el didlogo entre compafieros.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Linea del tiempo de la comunicacion

e Objetivo: Identificar la evolucién de los métodos de comunicacién.
e Instrucciones:
o El docente divide a la clase en grupos de 4 estudiantes.

o Entrega a cada grupo imagenes impresas de métodos de comunicacién (carta, teléfono antiguo, radio,

computadora, celular).

o

Los grupos ordenan las imagenes en una linea del tiempo en la cartulina, desde lo mas antiguo a lo méas nuevo.
o Discuten entre ellos por qué creen que ese orden es correcto.

o Al final, cada grupo comparte su linea del tiempo con la clase.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Linea del tiempo grafica en cartulina
e Tiempo: 25 minutos

e Rol del docente: Observa, formula preguntas guia como ";Por qué pusieron esta imagen primero?" o ";Qué creen

que paso para que apareciera esta tecnologia?" y ayuda a resolver dudas.

Actividad 2: Debate en grupos - ;Por qué es importante la tecnologia para comunicarnos?

e Objetivo: Explicar en grupo la importancia de la tecnologia en la comunicacion.
e Instrucciones:
o En los mismos grupos, el docente reparte tarjetas con preguntas como: ";Qué pasaria si no existiera el

teléfono?", ";Como nos ayuda la computadora a hablar con personas lejanas?", ";Qué es la informatica y cémo

la usamos para comunicarnos?"
o Los estudiantes discuten las preguntas y anotan ideas principales en su hoja.

o Al concluir, cada grupo comparte una idea con la clase.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Notas con ideas sobre la importancia de la tecnologia en la comunicacién
e Tiempo: 20 minutos

e Rol del docente: Escucha las discusiones, hace preguntas para profundizar y aclara conceptos sencillos sobre

ciencia, tecnologia e informatica.



Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Pueden crear un dibujo que muestre un invento tecnoldgico que les guste

para comunicarse.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: El docente asigna roles especificos en el grupo (como organizar imagenes o

anotar ideas) para facilitar su participacién activa.

Transicion:

El docente conecta las actividades diciendo: "Ahora que conocemos cdémo ha cambiado la comunicacién, en la préxima

sesidn vamos a crear nuestros propios mensajes usando tecnologia, trabajando juntos para aprender mas."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a cada grupo compartir una frase que resuma lo que aprendieron hoy sobre tecnologia y

comunicacion.

o Estudiantes: Expresan en voz alta sus frases.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué invento de comunicacién te parecié més sorprendente y por qué?
e ;COmo crees que la tecnologia ayuda a que hablemos con personas lejos?

e ;Qué te gustaria aprender sobre tecnologia y comunicacién en la préxima clase?

Retroalimentacion:

El docente escucha las respuestas, destaca ideas claras, corrige suavemente conceptos erréneos y felicita el trabajo en

equipo.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar en casa o0 en su entorno qué tecnologias usan para comunicarse, para

compartirlo en la siguiente sesion.
Sesion 2: Explorando y creando formas de comunicacion con tecnologia

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:



Conectar con lo aprendido en la sesién anterior y preparar a los estudiantes para crear mensajes usando tecnologia e

informatica.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Repasa brevemente la linea del tiempo y pregunta: ";Recuerdan qué invento nos ayudé a hablar rapido
con personas lejos? ;Cémo lo harian ustedes?"

e Estudiantes: Responden y recuerdan conceptos clave.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un video corto (3-5 minutos) sobre cdmo funcionan los mensajes de texto o aplicaciones simples
para comunicarse.

o Estudiantes: Observan atentos y expresan qué les llamé la atencién.

Contextualizacion:
e Docente: Explica: "Hoy, en grupos, usaremos lo que sabemos para crear mensajes y aprender a usar herramientas
basicas de tecnologia para comunicarnos."

e Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente introduce la actividad de creacién colaborativa, destacando la importancia del trabajo en equipo y la

comunicacién efectiva.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Creaciéon de mensajes en equipo

e Objetivo: Crear mensajes usando elementos tecnoldgicos para comunicarse.
e Instrucciones:
o En grupos de 4, los estudiantes disefilan un mensaje que puede ser un dibujo, una carta digital sencilla (simulada
en papel), o un mensaje codificado (por ejemplo con simbolos o colores).
o Se les pide pensar en para quién es el mensaje y qué quieren comunicar.

o Cada grupo prepara una pequefia presentacién para explicar su mensaje y cémo lo crearon.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Mensaje creado en cartulina o papel

e Tiempo: 30 minutos



e Rol del docente: Apoya con ideas, fomenta la participacién equitativa, pregunta ";Cémo decidieron qué escribir o

dibujar?", ";Por qué eligieron esta forma de comunicar?"

Actividad 2: Presentacion y dialogo sobre mensajes

Objetivo: Explicar en grupo y compartir la experiencia de crear mensajes usando tecnologia.

Instrucciones:

o Cada grupo presenta su mensaje al resto de la clase.

o Los deméds estudiantes hacen preguntas o comentan qué les parecié el mensaje.

Organizacion: Plenaria

Producto: Presentacién oral y didlogo colectivo

Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Facilita el didlogo, fomenta respeto y escucha activa, refuerza aprendizajes clave.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Pueden incluir una pequefia codificacidon o simbolos especiales en su mensaje.

e Para estudiantes con dificultades: Se les asigna un compafero que les apoye en la escritura o dibujo, o pueden
enfocarse en un solo elemento del mensaje.
Transicion:

El docente cierra diciendo: "Mafana reflexionaremos sobre lo aprendido y cémo podemos usar estas ideas para

comunicarnos mejor en nuestra vida diaria."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes decir una palabra que describa cémo se sintieron creando mensajes juntos.

o Estudiantes: Comparten palabras como “divertido”, “facil”, “trabajo en equipo”.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo mas facil y lo més dificil al crear tu mensaje?
e ;COmo te ayudaron tus compaieros durante la actividad?

e ;Crees que la tecnologia hace la comunicacién mas rapida o mas clara? ;Por qué?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo, destaca ejemplos de colaboracién y creatividad, y anima a sequir trabajando en

equipo.



Transferencia:

Se invita a observar los mensajes que reciben en casa o en la escuela y pensar cdémo se crean con ayuda de la

tecnologia.

Sesion 3: Reflexionando y aplicando la comunicacidén tecnoldgica en nuestra vida

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar lo aprendido, conectar con experiencias personales y preparar a los estudiantes para reflexionar y compartir
cémo la tecnologia influye en su comunicacién diaria.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta: ";Qué mensaje recibieron o enviaron en estos dias que usaron tecnologia? ;Cémo fue?"
o Estudiantes: Comparten anécdotas breves y comentan sus experiencias.
Motivacién y enganche:

o Docente: Muestra imagenes actuales de comunicacién digital (video llamada, mensajes en teléfonos) y pregunta:

";Cudl de estas formas usan ustedes y qué les gusta?"

e Estudiantes: Participan expresando sus preferencias.

Contextualizacion:

e Docente: Explica: "Hoy vamos a hacer un resumen y pensar cdmo podemos usar todo esto para comunicarnos

mejor con familia y amigos."

o Estudiantes: Se preparan para la reflexién final y el cierre colaborativo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

El docente guia una actividad de sintesis colaborativa y reflexiéon personal para consolidar el aprendizaje y fortalecer la

conciencia sobre el uso responsable y creativo de la tecnologia en la comunicacién.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Mapa mental colectivo - La comunicacion y la tecnologia



e Objetivo: Consolidar puntos clave sobre cémo la tecnologia, ciencia e informéatica influyen en la comunicacién.
e Instrucciones:
o En circulo, el docente escribe en una cartulina grande el tema central: "Comunicacién y Tecnologia".
o Los estudiantes aportan palabras o ideas (ejemplo: teléfono, internet, mensajes, ciencia, rapidez, amigos).
o El docente conecta esas ideas con lineas formando un mapa mental visible para todos.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Mapa mental en cartulina
e Tiempo: 25 minutos

e Rol del docente: Facilita la participacion, escribe y organiza ideas, clarifica conceptos.

Actividad 2: Reflexién escrita y dialogo

e Objetivo: Reflexionar sobre el aprendizaje y su aplicacién personal.
e Instrucciones:
o Cada estudiante escribe en una hoja sus respuestas a estas preguntas:
= ;Qué aprendi sobre la comunicacién y la tecnologia?
= ;Cémo puedo usar mejor la tecnologia para comunicarme?

= ;Por qué es importante trabajar en equipo para aprender?
o Luego, algunos voluntarios comparten sus respuestas con la clase.

e Organizacion: Individual y plenaria
e Producto: Respuestas escritas y didlogo oral
e Tiempo: 15 minutos

e Rol del docente: Apoya a quienes necesiten ayuda para escribir, escucha, y destaca reflexiones importantes.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Pueden agregar dibujos a sus reflexiones o ayudar a compaferos que
necesitan apoyo.

e Para estudiantes con dificultades: Pueden dictar sus respuestas al docente o compafiero para que las escriba.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Resume con la clase lo que se logré: "Aprendimos que la tecnologia, la ciencia y la informatica estan

juntas para ayudarnos a comunicarnos mejor y mas rapido."

e Estudiantes: Asienten y comentan.



Reflexion metacognitiva:
e ;Cudl fue tu parte favorita de aprender cémo cambia la comunicacién?

e ;COmo te ayudd trabajar con tu grupo a entender mejor el tema?

e ;Qué mensaje le darias a un amigo para que use bien la tecnologia en la comunicacién?

Retroalimentacion:

El docente felicita la participacién, destaca el respeto y la colaboracién, y reconoce la creatividad mostrada en las

actividades.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a compartir lo aprendido en casa y a observar cémo usan la tecnologia para comunicarse con

su familia y amigos.

Tarea o reto:

Invitar a los estudiantes a crear un pequefio mensaje (puede ser dibujo, carta o audio) para un familiar o amigo usando

cualquiera de las formas de comunicacién tecnoldgica aprendidas y traerlo para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:

o Diagnéstica: En la Sesién 1, al activar conocimientos previos y observar respuestas iniciales.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en las tres sesiones, observando participacién, colaboracién y

productos creados.

e Sumativa: En la Sesién 3, a través del mapa mental colectivo, las reflexiones escritas y la presentacion final.

Criterios de evaluacién:

e ldentifica correctamente al menos tres formas en que la tecnologia, ciencia e informatica influyen en la
comunicacién (objetivo 1).

e Explica en grupo cémo evolucionaron las herramientas de comunicacion (objetivo 2).

e Participa activamente en la creacién y presentacién de mensajes usando tecnologia (objetivo 3).

e Colabora y comparte responsabilidades con sus compafieros durante las actividades (objetivo 4).

e Reflexiona sobre la importancia de la tecnologia en la comunicacién personal (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y colaboracién en grupos.

e Rubrica sencilla para evaluar las presentaciones y mensajes creados (claridad, creatividad, trabajo en equipo).

Portafolio con productos escritos, dibujos y mapas mentales.

e Autoevaluacién y coevaluacién guiadas con preguntas simples al final de cada sesién.



Evidencias de aprendizaje:

e Linea del tiempo gréfica que muestra la evolucién de la comunicacioén.
e Notas y respuestas en tarjetas durante debates grupales.

e Mensajes creados en equipo y presentados a la clase.

e Mapa mental colectivo sobre comunicacién y tecnologia.

o Reflexiones escritas personales sobre el aprendizaje y uso de la tecnologia.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



