Explorando el Descubrimiento de América: Un Viaje al

Pasado

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria (12-15 afios) comprendan el evento histérico
del Descubrimiento de América desde una perspectiva critica y activa. A través de un proyecto colaborativo, los
alumnos investigaran las causas, los protagonistas y las consecuencias de este acontecimiento, promoviendo el anélisis
y la reflexién sobre su impacto en la historia mundial y en la realidad actual. Se busca que los estudiantes reconozcan
la importancia de este evento no solo como un hecho del pasado, sino como un proceso que tuvo repercusiones
sociales, culturales y econédmicas que aun pueden observarse hoy. Al conectar los contenidos con situaciones
cotidianas y actuales, se fomenta un aprendizaje significativo que les permite desarrollar habilidades de investigacion,
trabajo en equipo y comunicacién efectiva. La metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos facilitara que los
estudiantes construyan su propio conocimiento de manera auténoma y colaborativa, generando un producto final

tangible que refleje su comprensién y aporte creativo sobre el tema.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las causas y motivaciones que impulsaron el Descubrimiento de América.

e Investigar y describir los principales protagonistas y eventos clave del Descubrimiento.

e Evaluar las consecuencias sociales, culturales y econémicas del encuentro entre Europa y América.
e Crear un producto colaborativo que sintetice el aprendizaje sobre el Descubrimiento de América.

e Argumentar de manera fundamentada la relevancia histérica y actual del Descubrimiento de América.

Recursos Necesarios

e Proyector y computadora con acceso a internet.

Video documental corto sobre el Descubrimiento de América (5-7 minutos).

e Hojas grandes de papel para mural o cartulina (una por grupo).

e Marcadores, colores, tijeras y pegamento.

e Impresiones de mapas histéricos y biografias breves de personajes clave (Cristébal Colén, pueblos originarios, etc.).
e Cuadernos o libretas para anotaciones.

e Plantillas de organizadores gréficos para andlisis de causas y consecuencias.

e Acceso a plataforma digital para blsqueda de informacién (opcional, si hay tablets o laptops).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de la Edad Media y los viajes maritimos previos al siglo XV.
e Habilidades basicas de lectura y blisqueda de informacién en textos y recursos digitales.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo y manejo de recursos gréficos simples.

e Comprensiéon del concepto de causa y consecuencia histérica.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a iniciar un viaje para descubrir qué fue el Descubrimiento de América, quiénes participaron y

por qué es importante entenderlo en nuestra vida.”

Estudiantes: Se preparan para participar activamente y expresar sus ideas previas.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “Para empezar, respondan esta pregunta: ;Qué saben o han escuchado sobre el Descubrimiento de

América? Anoten 3 ideas o palabras relacionadas.”

Estudiantes: Individualmente escriben en su cuaderno y luego comparten en plenaria sus respuestas.

Motivacidon y enganche:

Docente: “Les voy a contar un dato curioso: jsabian que cuando Cristébal Coldn llegé a América, pensé que habia

llegado a Asia? ;Cémo creen que afecté esto a la historia?”

Estudiantes: Expresan opiniones breves y reflexionan sobre la importancia de los errores y descubrimientos en la

historia.

Contextualizacion:

Docente: “Este tema nos ayuda a entender cémo el mundo se conectd por primera vez de forma permanente y cémo

eso todavia influye en nuestras vidas, como en la comida, la cultura y las relaciones entre paises.”

Estudiantes: Relacionan el tema con sus experiencias y entorno, haciendo preguntas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 110 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: “En lugar de solo explicarles, trabajaremos en un proyecto para investigar y representar el Descubrimiento

de América. Vamos a formar equipos y cada grupo tendra un enfoque especifico.”

Actividad 1: Investigacion guiada en equipos

e Objetivo: Analizar causas y protagonistas del Descubrimiento.

¢ Instrucciones:

o Formar grupos de 3-4 estudiantes.

o Asignar a cada grupo uno de estos temas: causas del viaje, personajes principales, pueblos originarios y su

visién, o consecuencias inmediatas.
o Utilizar los materiales impresos y recursos digitales para investigar su tema.
o Responder preguntas especificas en una hoja guia (ejemplo: ;Por qué se realizé el viaje? ;Quién fue Colén? ;Qué
pensaban los pueblos originarios?).
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Respuestas escritas y apuntes para mural.
e Tiempo: 40 minutos.
e Rol del docente: Circular por los grupos, hacer preguntas guia como “;Por qué crees que es importante conocer

este aspecto?” o “;Qué informacién te sorprendié mas?” y facilitar recursos.

Actividad 2: Creacion del mural colaborativo

e Objetivo: Crear un producto visual que sintetice el aprendizaje.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo traslada la informacién clave y dibujos a una seccién del mural grande.
o Incluir imagenes, textos cortos vy titulos llamativos.
o Coordinar con los otros grupos para que el mural tenga coherencia y continuidad.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Mural grupal sobre el Descubrimiento de América.
e Tiempo: 45 minutos.

e Rol del docente: Apoyar en la organizacién, fomentar la creatividad y preguntar “;Cémo podemos hacer que esta
parte del mural sea clara y atractiva?”
Actividad 3: Presentacion y debate

e Objetivo: Argumentar la relevancia histérica y actual.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo presenta brevemente su parte del mural (3-4 minutos).

o Los demés estudiantes hacen preguntas o aportan ideas.



o Debate guiado por el docente sobre las consecuencias y aprendizajes actuales.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacién oral y debate.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol del docente: Facilitar el didlogo, hacer preguntas “;Cémo creen que este evento afectd a las personas que

vivian aqui? ;Qué consecuencias todavia vemos hoy?”

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Disefiar una breve infografia digital o manual sobre un aspecto que les

interese.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar con el docente o un compafero guia para organizar la

informacién y usar materiales visuales que faciliten la comprensién.

Transiciones:

El docente conecta la investigacién con la creacién del mural sefialando que “Lo que investigaron ahora lo vamos a
mostrar de forma que todos puedan entenderlo.” Luego, para la presentacién, explica que “Escuchar a sus compafieros

nos ayudard a aprender mas y a ver diferentes puntos de vista.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 40 minutos

Sintesis:

Docente: “Vamos a hacer un mapa mental colectivo en la pizarra con las ideas clave que aprendimos hoy sobre el

Descubrimiento de América.”

Estudiantes: Proponen palabras o conceptos para el mapa mental y colaboran en ordenarlos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo mas importante que aprendi hoy sobre el Descubrimiento de América?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para entender mejor el tema?

e ;De qué manera puedo relacionar este conocimiento con mi vida o con la actualidad?

Docente: Recolecta respuestas orales o escritas para evaluar comprension y reflexién.

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece comentarios especificos y positivos sobre la participacion, el trabajo en equipo y la calidad de los

productos, resaltando logros y sugiriendo mejoras para futuros proyectos.

Transferencia:



Docente: “En la proxima clase, exploraremos cémo los encuentros culturales de esta época cambiaron las costumbres

y tradiciones de América y Europa.”

Tarea o reto:

Docente: “Investiga con tu familia o en internet algin alimento o costumbre que llegue hasta nosotros gracias al

Descubrimiento de América y preparate para compartirlo en la préxima sesion.”

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Durante la fase de inicio, al activar conocimientos previos con preguntas y discusion.
e Formativa: En la fase de desarrollo, mediante la observacion de la investigacién grupal, la creacién del mural y
participacién en presentaciones y debate.

e Sumativa: En la fase de cierre, con el mapa mental colectivo, reflexidon y producto final (mural y presentacién).
Criterios de evaluacion:

e Capacidad para identificar y analizar causas y protagonistas del Descubrimiento (objetivo 1 y 2).

e Comprensién de las consecuencias histéricas y actuales del evento (objetivo 3 y 5).

e Calidad y creatividad del producto colaborativo (objetivo 4).

e Participacién activa y argumentaciéon fundamentada durante el debate y reflexiones (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacion en equipo y en plenaria.

e Rubrica para evaluar el mural (contenido, presentacion, creatividad).

e Observacién directa durante actividades y debate.

e Autoevaluacién y coevaluacion al final de la sesién.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas de investigacién grupal y apuntes.
e Mural colaborativo sobre el Descubrimiento de América.
e Presentaciones orales y participacién en debate.

e Mapa mental colectivo y respuestas a preguntas de reflexion.
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