Descifrando mensajes visuales: Signos, iconos, Simbolos,

Senales e Indicios en la vida diaria

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria comprendan y analicen el significado y uso de
signos, iconos, simbolos, sefiales e indicios en diferentes contextos, especialmente en la comunicacién visual. Mediante
la observacién de una escena clave de la serie "La Casa de Papel", los jévenes aprenderdn a identificar y diferenciar
estos elementos en situaciones reales y cotidianas, desarrollando habilidades criticas para interpretar mensajes que
van mas alléd de las palabras.

El propdsito es que los estudiantes conecten el aprendizaje con su entorno, reconociendo cémo estos cddigos visuales
influyen en la comunicacién social, cultural y mediatica. Al final del plan, serdn capaces de crear mensajes visuales
utilizando estos elementos y resolveran retos que impliquen interpretar y disefiar comunicacién no verbal,

fortaleciendo su competencia lectora y su pensamiento critico.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los elementos visuales y contextuales de una escena audiovisual para identificar signos, iconos, simbolos,
sefales e indicios.

e Comparar y diferenciar los conceptos de signos, iconos, simbolos, sefiales e indicios a través de ejemplos concretos.

e Crear mensajes visuales que incorporen signos, iconos o simbolos para comunicar ideas o emociones.

e Argumentar la importancia de la comunicacidn visual en la vida cotidiana y en medios de comunicacion.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para mostrar video

e Fragmento de la escena seleccionada de la tercera temporada de "La Casa de Papel" (5 minutos)
e Hojas blancas y ldpices o marcadores de colores

e Cartulinas o papel bond para elaboracién de mensajes visuales

e Computadora o tablet con acceso a internet (opcional para investigacién)

e Cuaderno o libreta para anotaciones

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de lectura y comprensién de textos.

e Experiencia previa con conceptos elementales de comunicacién visual (como imdgenes o simbolos simples).



e Habilidad para observar y describir detalles en imagenes y videos.

e Interés por analizar mensajes en medios audiovisuales y cotidianos.

Actividades

Sesion 1: Explorando el significado detras de los signos y simbolos en "La Casa de Papel"

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesidn: Introducir a los estudiantes al tema, motivarlos con una escena visual y activar

conocimientos previos sobre comunicacién no verbal.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Proyecta la escena donde Denver sale del Banco de Espafia con pafiuelos blancos y vestidos con monos
rojos. Pide a los estudiantes que observen atentamente y respondan: ";Qué creen que significan los pafiuelos

blancos que agita Denver? ;Qué podria representar el mono rojo que usan?"

e Estudiantes: Observan la escena y anotan sus primeras impresiones en parejas durante 3 minutos.
Motivacion y enganche:

e Docente: Comparte que esta escena usa simbolos y signos muy poderosos que comunican ideas sin palabras, y

que hoy aprenderan a reconocerlos y usarlos.

e Estudiantes: Escuchan y participan con comentarios breves.

Contextualizacion:

o Docente: Explica brevemente que en la vida diaria usamos muchos signos y simbolos (como sefales de transito,
emojis, uniformes, etc.) y que entenderlos es clave para comunicarnos mejor.

o Estudiantes: Relacionan el tema con su experiencia cotidiana y hacen preguntas iniciales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido:

e Docente: Introduce los conceptos de signo, icono, simbolo, sefial e indicio con ejemplos claros y sencillos, usando
imagenes y objetos cotidianos (ejemplo: icono de teléfono, simbolo de paz, sefial de transito, indicio de humo).
e Estudiantes: Observan y toman notas, preguntan para aclarar dudas.
Actividad 1: Identificacién en equipo
e Objetivo: Analizar elementos visuales para identificar tipos de comunicacién no verbal.
¢ Instrucciones:

o Formar grupos de 3-4 estudiantes.



o Entregar una hoja con imdgenes variadas (sefales, simbolos culturales, iconos de apps, etc.).
o Los grupos deben clasificar cada imagen como signo, icono, simbolo, sefial o indicio y justificar su eleccién.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Lista clasificada con justificaciones escritas.
e Tiempo: 25 minutos
e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como: ";Por qué creen que esto es un simbolo y no un
fcono?" y apoyar con aclaraciones.

Actividad 2: Debate breve

e Objetivo: Comparar y argumentar sobre la importancia de diferentes tipos de signos y simbolos.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta una imagen y su clasificacién con argumentos al resto de la clase.
o Se abre espacio para comentarios y preguntas entre compaferos.
e Organizacion: Plenaria con intervenciones grupales
e Producto: Argumentos orales y participaciéon
e Tiempo: 15 minutos
e Rol docente: Facilitar el didlogo, corregir conceptos erréneos, y reforzar ideas clave.
Diferenciacion:
e Estudiantes que terminan antes pueden disefiar un ejemplo visual propio de un signo o simbolo para compartir.
e Para quienes necesitan mas apoyo, el docente asignard imdgenes mas claras y hard preguntas guia adicionales.

Transiciéon: Se conecta el debate con la préxima sesién, donde creardn sus propios mensajes visuales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
e Sintesis: Cada estudiante escribe en su cuaderno tres ideas clave aprendidas hoy.
o Reflexion metacognitiva: ;Qué diferencia hay entre un simbolo y una sefal? ;Por qué es importante reconocer
signos en nuestra vida diaria? ;Cémo crees que los signos pueden cambiar segun la cultura?
o Retroalimentacion: El docente lee algunas respuestas en voz alta y comenta brevemente para reforzar el
aprendizaje.
o Transferencia: Anuncia que en la siguiente sesién diseflaran mensajes visuales usando estos conceptos para

resolver un reto.

Sesion 2: Creando mensajes visuales con signos y simbolos

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos



Propdsito de la sesion: Retomar conceptos vistos y preparar a los estudiantes para crear mensajes visuales.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Recuerdan cudl fue el significado de los pafiuelos blancos y el mono rojo en la escena? ;Qué
tipos de signos usaron para comunicar eso?"
o Estudiantes: Responden en plenaria, recordando conceptos clave.
Motivacion y enganche:
o Docente: Muestra ejemplos impactantes de carteles o campafias que usan simbolos para transmitir mensajes
importantes.

o Estudiantes: Observan y comentan qué les llama la atencioén.
Contextualizacion:

o Docente: Explica que hoy seran disefiadores y comunicadores visuales para transmitir mensajes claros y efectivos.

e Estudiantes: Preparan materiales y se organizan para el trabajo creativo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Actividad 1: Diseio de mensajes visuales

e Objetivo: Crear mensajes visuales usando signos, simbolos, iconos o sefiales para comunicar ideas.
e Instrucciones:
o Formar grupos de 3-4 estudiantes.
o Asignar a cada grupo un tema social o escolar (ej. cuidado del medio ambiente, respeto, prevencién de
accidentes).
o Elaborar un cartel o mensaje visual que use al menos tres tipos de elementos: signos, simbolos, iconos o
sefales.
o Preparar una breve explicacién oral del mensaje y los elementos usados.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Cartel visual y exposicién oral breve.
e Tiempo: 35 minutos
e Rol docente: Supervisar, motivar ideas creativas, guiar con preguntas como: ";Tu simbolo es claro para todos?
:Qué emociones quieres transmitir?"

Actividad 2: Presentacion y retroalimentacion

e Objetivo: Argumentar el uso de elementos visuales y recibir retroalimentacion.
o Instrucciones: Cada grupo presenta su cartel y explica sus elecciones. Los compafieros y docente dan comentarios

constructivos.

e Organizacion: Plenaria



e Producto: Presentacion oral y discusién
e Tiempo: 10 minutos
¢ Rol docente: Moderar, facilitar retroalimentacién respetuosa y resaltar aciertos.
Diferenciacion:
e Estudiantes con mayor facilidad pueden integrar mensajes mas complejos o usar recursos digitales (si hay acceso).

o Estudiantes que requieran apoyo pueden enfocarse en un solo tipo de elemento visual y recibir acompafiamiento

personalizado.

Transicioén: Se prepara a los estudiantes para reflexionar sobre lo aprendido y conectar con la importancia de

interpretar mensajes en la vida real.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
e Sintesis: Cada alumno escribe en su cuaderno una frase que explique por qué los simbolos y signos son
importantes para comunicarnos sin palabras.
o Reflexion metacognitiva: ;Qué elemento visual fue mas facil para ti? ;Cual te parecié mas dificil? ;C6mo puedes
aplicar lo aprendido en tu vida diaria?
o Retroalimentacion: El docente comenta algunas respuestas en voz alta y felicita la creatividad.

o Transferencia: Invita a observar signos y simbolos en su entorno y traer ejemplos para la siguiente sesién.

Sesion 3: Interpretando indicios y sefiales en contextos reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Preparar a los estudiantes para analizar indicios y sefiales en diferentes contextos,

reforzando la interpretacién critica.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué es un indicio? ;Pueden pensar en un ejemplo donde un indicio ayudé a entender algo sin
que se diga explicitamente?"

e Estudiantes: Responden compartiendo ejemplos personales o de medios.
Motivacion y enganche:

o Docente: Presenta un pequefo video o imagen de sefales e indicios en la naturaleza o ciudad, pidiendo que
identifiquen qué informacién transmiten.

e Estudiantes: Observan y comentan sus interpretaciones.
Contextualizacion:

o Docente: Explica que interpretar indicios es una habilidad diaria para entender el mundo y tomar decisiones.



o Estudiantes: Preparan materiales para la actividad principal.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Actividad 1: Reto de interpretacion de indicios

e Objetivo: Analizar y argumentar la interpretacién de indicios en situaciones reales o simuladas.
e Instrucciones:
o Organizar en grupos de 3-4 estudiantes.

o Entregar a cada grupo una serie de imagenes o pequefias historias que contienen indicios y sefales (ejemplo:

humo en una casa, un perro ladrando, sefales de transito confusas).
o Los grupos deben discutir y decidir qué mensaje o situacion indican esos elementos, justificando con argumentos
claros.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Informe breve con interpretacion y justificacién escrita o en presentacién oral.
e Tiempo: 35 minutos
e Rol docente: Facilitar la discusién, hacer preguntas para profundizar el andlisis, apoyar con vocabulario especifico.

Actividad 2: Puesta en comun y reflexiéon

e Objetivo: Compartir interpretaciones y reflexionar sobre la importancia de los indicios.

e Instrucciones: Cada grupo expone su caso y conclusién; la clase comenta y el docente sintetiza.
e Organizacion: Plenaria

e Producto: Exposicion oral y didlogo

e Tiempo: 10 minutos

¢ Rol docente: Moderar, reforzar aprendizajes y aclarar conceptos.

Diferenciacion:

e Estudiantes adelantados pueden elaborar ejemplos adicionales o relacionar indicios con la cultura local.

e Quienes necesiten apoyo pueden recibir ayudas visuales y guia para expresar sus ideas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
e Sintesis: Realizar un mapa mental colectivo en la pizarra con los conceptos clave: signos, iconos, simbolos, sefiales
e indicios.
o Reflexion metacognitiva: ;Cémo me ayuda entender los indicios en mi vida? ;Qué aprendi sobre la comunicacién
visual? ;Qué retos encontré para interpretar o crear mensajes visuales?

o Retroalimentacion: El docente comenta los aportes y felicita el esfuerzo de todos.



e Transferencia: Invita a los estudiantes a observar mensajes visuales en casa y compartirlos en la préxima clase o

en redes escolares.
e Tarea o reto: Traer una fotografia o dibujo de un signo, simbolo, sefial o indicio que encuentren en su entorno y

escribir una breve explicacion.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: al inicio de la sesiéon 1 con la observacién de la escena y preguntas iniciales.
e Formativa: durante las actividades de analisis, debate, disefio y presentacién en las sesiones 1y 2.
e Sumativa: en la sesién 3 con la interpretacién del reto de indicios y el mapa mental colectivo.

Criterios de evaluacion:

e |dentifica correctamente signos, iconos, simbolos, sefiales e indicios en diferentes contextos (Objetivo 1).

e Diferencia y clasifica adecuadamente los tipos de elementos visuales y justifica sus respuestas (Objetivo 2).
e Crea mensajes visuales coherentes y efectivos utilizando diversos elementos (Objetivo 3).

e Argumenta la importancia y funcién de la comunicacién visual en la vida cotidiana (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluacién de participacién y clasificacién en actividades grupales.

e Rlbrica para valorar la creatividad, claridad y argumentacién en los carteles y exposiciones.
e Observacion directa durante debates y presentaciones.

e Portafolio con evidencias escritas y visuales producidas.

e Autoevaluacion y coevaluacién al final de cada sesién mediante preguntas de reflexion.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas en la clasificacién de imégenes.

o Carteles visuales creados en la sesién 2.

e Argumentaciones orales en debates y presentaciones.

e Informe o presentacién sobre interpretacion de indicios en la sesién 3.

e Respuestas de reflexidén y sintesis escritas en cada cierre de sesién.
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