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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes universitarios de Ingenieria de Sistemas comprendan la
evolucion histérica y las generaciones de los Sistemas Operativos (SO), una pieza fundamental para el desarrollo
tecnoldgico y la informatica moderna. A través de una metodologia de Aprendizaje Invertido, los estudiantes analizaran
cédmo han cambiado los SO desde sus inicios hasta la actualidad, entendiendo no sélo los avances tecnoldgicos sino
también su impacto en el uso cotidiano de dispositivos y en la industria.

Este conocimiento es relevante porque los sistemas operativos son la base sobre la que se construyen aplicaciones,
servicios y dispositivos tecnolégicos que los jévenes utilizan diariamente, desde computadoras hasta smartphones y
servidores en la nube. Ademas, comprender esta evolucién les permitird tomar decisiones mas informadas en disefio,
desarrollo y administracién de sistemas, y les facilitard entender tendencias actuales como la virtualizacién o sistemas
operativos para loT.

Los estudiantes prepararan el contenido tedrico en casa mediante recursos audiovisuales y lecturas seleccionadas,
para que en clase puedan dedicar tiempo a actividades practicas que fomenten la reflexién critica, el andlisis
comparativo y la aplicacién practica. Asi, el plan conecta la teoria con la practica profesional, promoviendo un

aprendizaje activo y significativo.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas distintivas de cada generacién de sistemas operativos.

e Comparar las ventajas y limitaciones de los sistemas operativos a lo largo de su evolucién histérica.

e Argumentar la importancia de los sistemas operativos en el contexto tecnolégico actual y su influencia en la vida
cotidiana.

e Crear un esquema visual que refleje la evolucién y principales hitos de los sistemas operativos.

o Aplicar conceptos histéricos para identificar tendencias y posibles futuros desarrollos en sistemas operativos.

Recursos Necesarios

¢ Videos explicativos seleccionados sobre historia y generaciones de sistemas operativos (duracién total aproximada
20 minutos) - plataforma YouTube o similar.
e Lecturas breves y esquematicas en PDF sobre las generaciones de sistemas operativos (enviado previamente por

plataforma educativa).



Pizarras blancas y marcadores para grupos.
o Computadoras o tabletas con acceso a internet para investigacién rapida en clase.

e Plantillas para esquema visual (impresas o digitales).

Proyector y sistema de audio para presentaciones y discusion.

e Aplicacion digital para mapas mentales o esquemas (opcional: MindMeister, Coggle, o similar).

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de informéatica general y arquitectura de computadores.
o Familiaridad previa con conceptos elementales de sistemas operativos (funciones basicas y ejemplos comunes).
e Habilidades para trabajo colaborativo y manejo basico de herramientas digitales para presentaciones.

e Acceso a la plataforma educativa para revisar materiales asignados en casa antes de la sesién.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propésito de la sesion:

Iniciar la sesién motivando a los estudiantes y activando sus conocimientos previos para contextualizar la importancia

del estudio histdérico de los sistemas operativos y preparar el terreno para las actividades practicas.

Activacion de conocimientos previos

Docente: "Para comenzar, pensemos en los sistemas operativos que han utilizado en sus dispositivos personales.
¢(Pueden nombrar al menos tres sistemas operativos diferentes? ;Qué saben sobre cuando aparecieron y para qué tipo
de dispositivos fueron disefiados?"

Estudiantes: Responden en plenaria, mencionando ejemplos como Windows, Linux, macOS, Android, iOS, y comentan

brevemente su conocimiento.

Motivacion y enganche

Docente: ";Sabian que el primer sistema operativo aparecié hace més de 60 afios y que su disefio ha influenciado
tecnologias que usamos hoy, como la nube y la inteligencia artificial? Hoy vamos a descubrir cémo y por qué cambié

esta tecnologia y cémo eso afecta directamente a lo que hacemos dia a dia."

Se muestra un breve video teaser (2 minutos) que presenta una linea de tiempo visual con imagenes llamativas de

diferentes generaciones de sistemas operativos y dispositivos.

Contextualizacion



Docente: "Los sistemas operativos estan en casi todos los dispositivos que usamos, desde computadoras hasta
smartphones y sistemas embebidos. Entender su evolucion no solo es historia, sino conocer la base para innovar y

resolver problemas tecnolégicos actuales."

Estudiantes: Reflexionan sobre cémo un SO eficiente impacta su experiencia tecnoldgica diaria y su futuro

profesional.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 80 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes ya han revisado en casa videos y lecturas sobre las generaciones y evolucién de los sistemas
operativos. En clase se profundizard mediante actividades colaborativas que facilitan la comprensién critica y la

aplicacién de conceptos.

Actividad 1: Mapa cronoldgico colaborativo

e Objetivo: Analizar las caracteristicas distintivas de cada generacién de sistemas operativos.
¢ Instrucciones:
o Docente: "Dividanse en grupos de 3-4 estudiantes. Cada grupo recibird una generacién especifica de sistemas
operativos (primera a quinta) con datos clave. Su tarea es construir un mapa cronolégico en la pizarra o
digitalmente, sefialando fechas, caracteristicas principales y ejemplos de SO de esa generacién."

o Los grupos trabajan 25 minutos elaborando su mapa y preparando una breve explicacién.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Mapa cronoldgico grupal y exposiciéon breve (5 minutos por grupo).
e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como: ";Por qué creen que esta generacién introdujo

multitarea? ;Qué impacto tuvo esto en la usabilidad?" para profundizar comprensién.

e Tiempo estimado: 30 minutos (25 trabajo + 5 exposicién).

Transicion:

Docente: "Ahora que identificaron las generaciones y sus caracteristicas, vamos a comparar sus ventajas y

limitaciones para entender mejor su evolucién."

Actividad 2: Debate estructurado sobre ventajas y limitaciones

e Objetivo: Comparar las ventajas y limitaciones de los sistemas operativos a lo largo de su evolucién histérica.
e Instrucciones:
o Docente: "En sus mismos grupos, elaboren una lista con las ventajas y limitaciones principales de la generacién
de sistemas operativos asignada. Luego, preparen argumentos breves para defender por qué esa generacion fue

un avance importante, y también para reconocer sus limitaciones."



o Después, se realiza un debate moderado entre grupos durante 20 minutos, donde cada grupo presenta su
posicién y responde preguntas de sus compaferos."
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes, debate en plenaria.
e Producto: Listas de ventajas y limitaciones, argumentacién oral.
e Rol docente: Facilita el debate, fomenta preguntas criticas y asegura participacién equitativa.

e Tiempo estimado: 25 minutos.

Transicion:

Docente: "Finalmente, sintetizaremos todo lo aprendido creando un esquema visual que muestre la evolucién y su

relevancia actual."

Actividad 3: Creacién de esquema visual de la evolucién de sistemas operativos

e Objetivo: Crear un esquema visual que refleje la evolucién y principales hitos de los sistemas operativos.
¢ Instrucciones:

o Docente: "Individualmente o en parejas, utilicen las plantillas impresas o digitales para elaborar un esquema
visual que integre las generaciones, sus caracteristicas, ejemplos y la conexién con tecnologias actuales. Pueden
usar dibujos, iconos o palabras clave para hacerlo claro y creativo."

o Los estudiantes cuentan con 20 minutos para esta actividad.

o Al finalizar, se realiza una breve muestra voluntaria en plenaria (5 minutos).

e Organizacion: Individual o parejas.
e Producto: Esquema visual impreso o digital.
e Rol docente: Brinda apoyo personalizado, sugiere recursos visuales, y destaca buenas practicas.

e Tiempo estimado: 25 minutos.

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a investigar brevemente una generacién adicional o un SO
poco conocido para compartir un dato curioso con el grupo.
o Para estudiantes con mas dificultades: Se ofrece apoyo adicional con resimenes simplificados y ejemplos

concretos, asi como la opcién de trabajar en parejas para facilitar la comprensién.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Predominantemente formativa durante la fase de desarrollo (mapas cronolégicos, debates y

esquemas visuales) y sumativa en la fase de cierre (tickets de salida y reflexién).

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para identificar y analizar caracteristicas clave de cada generacién de sistemas operativos (Actividad 1).



e Habilidad para comparar y argumentar ventajas y limitaciones histéricas de los sistemas operativos (Actividad 2).

e Creatividad y claridad en la elaboracién del esquema visual que sintetiza la evolucién de los sistemas operativos
(Actividad 3).

e Reflexién critica sobre la importancia y aplicaciéon del conocimiento adquirido (Ticket de salida y reflexién en

plenaria).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacién y calidad de productos grupales e individuales.
e Rlbrica para valorar esquemas visuales (claridad, organizacién, inclusién de elementos clave).
e Observacion directa durante debates y actividades colaborativas.

e Autoevaluacién breve basada en preguntas de reflexion.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapas cronoldgicos presentados por grupos.

e Listas de ventajas y limitaciones y argumentaciones en debate.

e Esquemas visuales individuales o en parejas.

e Tickets de salida que resumen aprendizajes clave.
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