Explorando el Poder de las TIC: Estrategias Innovadoras

para su Integracion Efectiva

Ciencias de la Educacidn | Licenciatura en tecnologia e informdatica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes universitarios de Licenciatura en Tecnologia e Informatica, con el
propdsito de profundizar en el analisis del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) y sus
potencialidades en el contexto actual. A través de una metodologia activa basada en proyectos, los estudiantes
explorardn casos reales y desarrollardn propuestas estratégicas que optimicen la integracién de las TIC en d&mbitos

educativos y profesionales.

La relevancia de este tema radica en la omnipresencia de las TIC en nuestra vida diaria y profesional, donde su
aprovechamiento adecuado puede transformar procesos, mejorar la comunicacién y potenciar el aprendizaje. La
conexién con la vida real se evidencia en la aplicacién practica de las estrategias desarrolladas, prepardndolos para

enfrentar desafios tecnolégicos de manera innovadora y critica.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar el impacto actual de las TIC en diferentes sectores educativos y profesionales.

o Identificar y evaluar las potencialidades de las TIC para optimizar procesos de ensefianza, aprendizaje y trabajo.
o Disefiar estrategias innovadoras que integren efectivamente las TIC en contextos reales.

e Colaborar en equipo para desarrollar propuestas practicas que respondan a problemas tecnoldgicos actuales.

e Argumentar criticamente las ventajas y limitaciones de las TIC en funcién de su contexto de aplicacién.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con acceso a internet (al menos 1 por cada 2 estudiantes)

e Proyector y pantalla para presentaciones

e Plataforma digital colaborativa (Google Docs, Microsoft Teams o similar)

e Documentos y lecturas breves sobre TIC (en formato digital o impreso)

e Video introductorio sobre tendencias actuales de las TIC (duracién 5 minutos)

e Material para elaboracién de mapa mental o organizador grafico (papel, marcadores, post-its)
e Presentacién digital preparada con conceptos clave

e RUbrica de evaluacién para proyectos

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos sobre tecnologias digitales e internet.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo y uso de plataformas digitales.
e Habilidades elementales para bUsqueda y andlisis de informacién en linea.

e Comprensién de conceptos bésicos de informatica y comunicacién digital.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica que la sesién se enfocard en analizar el uso actual de las TIC y su potencial para transformar
procesos educativos y profesionales, y que los estudiantes aplicardn este analisis para disefiar estrategias innovadoras

que respondan a necesidades reales.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Plantea la siguiente pregunta detonadora para discusién inicial en plenaria: ";Cudl ha sido una experiencia

significativa en la que las TIC hayan mejorado o dificultado un proceso educativo o profesional en su entorno?"

Estudiantes: Comparten brevemente sus experiencias y percepciones. El docente registra puntos clave en la pizarra o

en pantalla.

Motivacion y enganche

Docente: Presenta un dato curioso actualizado: "Mds del 60% de las organizaciones a nivel mundial estan
implementando nuevas tecnologias digitales para mejorar su productividad, y la demanda de profesionales capaces de
integrarlas esta creciendo exponencialmente." Luego muestra un breve video de 5 minutos que ejemplifica

innovaciones tecnolégicas en educacién y trabajo.

Estudiantes: Observan el video y reflexionan sobre las oportunidades y retos que enfrentan.

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema con la realidad de los estudiantes: "Como futuros profesionales en tecnologia e informaética,
entender cémo aprovechar las TIC no solo es una ventaja competitiva, sino una necesidad para contribuir a mejorar

procesos y resultados en cualquier ambito."

Estudiantes: Reconocen la importancia y se preparan para la fase de desarrollo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 80 minutos



Presentacion del contenido

Docente: Introduce el proyecto: "En equipos, analizarén un caso real de integracién de TIC en un contexto educativo o
profesional, identificaran las potencialidades y limitaciones, y disefiarédn una estrategia que optimice su uso."

Proporciona documentos breves para consulta y recursos digitales.

Actividad 1: Analisis de casos reales

e Objetivo: Analizar el impacto actual de las TIC en un contexto especifico.
e Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 3-4.
o Cada grupo recibe un caso real documentado (p.ej., implementacion de TIC en escuelas, empresas, teletrabajo,
educacién a distancia).
o Leer y discutir en grupo las aplicaciones de TIC, sus beneficios y desafios.

o Resumir los puntos clave para compartir en plenaria.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Resumen escrito breve (maximo 1 pdgina) y presentacién oral de 3 minutos.
e Tiempo estimado: 30 minutos

Rol del docente: Circula entre grupos, plantea preguntas como: ";Qué beneficios especificos identifican?", ";Qué

dificultades podrian mejorarse con nuevas estrategias?", y orienta en la sintesis del analisis.

Actividad 2: Diseno colaborativo de estrategias

e Objetivo: Disefar estrategias innovadoras para optimizar la integracién de las TIC.
e Instrucciones:
o Cada grupo utiliza la informacién del andlisis para idear una propuesta estratégica que maximice el uso de las
TIC en el caso asignado.
o Definir objetivos claros, acciones concretas y recursos necesarios.

o Elaborar un esquema o mapa mental que estructure la estrategia.

e Organizacion: Mismos grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Mapa mental o esquema visual y descripcién breve de la estrategia (maximo 1 pagina).

e Tiempo estimado: 35 minutos

¢ Rol del docente: Facilita recursos digitales, guia con preguntas: ";Cémo esta estrategia resuelve las limitaciones

detectadas?", ";Qué beneficios concretos aporta?", ";Es viable implementar esta propuesta?"

Actividad 3: Presentacidon y retroalimentacién entre pares

e Objetivo: Argumentar criticamente y mejorar la propuesta a través del feedback.

¢ Instrucciones:



o Cada grupo presenta su estrategia en 5 minutos ante la clase.
o Los demés grupos hacen preguntas y ofrecen sugerencias constructivas.
o Cada grupo anota las mejoras sugeridas para aplicar después.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Presentacion oral y lista de sugerencias para revision.

e Tiempo estimado: 15 minutos

e Rol del docente: Modera, asegura respeto en las intervenciones, fomenta el pensamiento critico y sintetiza

aportes clave.

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Invitacion a investigar ejemplos adicionales de TIC innovadoras para

compartir en la sesién de cierre.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Asistencia personalizada para sintetizar la informacién, apoyo con
recursos visuales y ejemplos concretos, y facilitacién para organizar ideas en el mapa mental.
Transiciones

Docente: Conecta cada actividad resaltando como el anélisis de casos fundamenta la propuesta estratégica y cémo la

presentacién permite enriquecer el trabajo colectivo para lograr un aprendizaje més profundo.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis

Docente: Propone realizar un mapa mental colectivo en pantalla o pizarra digital, donde se integren las ideas

principales sobre las potencialidades de las TIC y las estrategias propuestas.

Estudiantes: Contribuyen con conceptos clave, acordando colectivamente el mapa.

Reflexién metacognitiva
Docente: Formula las siguientes preguntas para que respondan por escrito en un breve ticket de salida:

e ;Cudl fue el aspecto mas relevante que aprendiste sobre las TIC y su uso en el entorno actual?
e ;Qué estrategia disefiada consideras mas aplicable en tu futuro profesional y por qué?

e ;Qué dificultades encontraste al trabajar en equipo y cémo las superaron?

Retroalimentacion

Docente: Recoge las respuestas, ofrece comentarios inmediatos destacando fortalezas de las propuestas y

promoviendo la mejora continua, motivando a los estudiantes a aplicar lo aprendido.

Transferencia



Docente: Conecta el tema con futuras asignaturas y el campo profesional, enfatizando la importancia de actualizarse

constantemente en TIC y de disefar soluciones innovadoras.

Tarea o reto
Docente: Asigna la elaboracién individual de un breve informe que proponga una estrategia personal para integrar
una TIC especifica en un contexto educativo o profesional de su eleccidn, a entregar en la préxima sesién.

Estudiantes: Comprenden el encargo y planifican su tarea.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: durante la fase de inicio con la discusién de experiencias previas.
e Formativa: en la fase de desarrollo, observando el andlisis de casos, disefio y presentacién de estrategias.

e Sumativa: en la fase de cierre mediante el mapa mental colectivo, reflexién escrita y tarea individual.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar criticamente el uso y potencial de las TIC (objetivo 1).

e Creatividad y viabilidad en el disefio de estrategias para integrar TIC (objetivo 3).

e Colaboracién efectiva y comunicacion clara en el trabajo en equipo (objetivo 4).

e Argumentacién fundamentada sobre ventajas y limitaciones de las TIC (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica para evaluar el analisis y disefio estratégico del proyecto grupal.
e Lista de cotejo para participacidn en presentaciones y retroalimentacién.
e Observacién directa durante actividades colaborativas.

e Autoevaluacién y coevaluacion al cierre de la sesién.

e Revisién del informe individual como evidencia de transferencia.

Evidencias de aprendizaje:

e Resumen y presentacion del analisis de casos.
e Mapas mentales y esquemas de estrategias disefadas.

e Participacion activa en presentaciones y discusiones.

Respuestas escritas en la reflexién metacognitiva.

e Informe individual con propuesta estratégica.

Enriquecimientos

Recomendaciones - Tic_ia



Recomendaciones para la Integracion de Tecnologia e Inteligencia Artificial en el Plan de Clase

Fase de Inicio (20 minutos)
e Sustitucion: Uso de Google Slides o Microsoft PowerPoint para presentar la explicacion inicial y el dato curioso
sobre la implementacion de tecnologias digitales.

Implementacién: El docente crea una presentacién digital en la que expone los puntos clave y muestra el video de 5

minutos. Los estudiantes acceden a la presentacion desde sus dispositivos para sequir el contenido.

Contribucién al objetivo: Facilita la entrega clara y visual del contenido inicial, preparando a los estudiantes para el

anélisis posterior.

e Aumento: Utilizacién de una herramienta de pizarra digital colaborativa como Jamboard o Miro para registrar las

experiencias compartidas por los estudiantes en la pregunta detonadora.

Implementacién: Durante la discusién inicial, los estudiantes y el docente afiaden ideas y experiencias en tiempo

real en la pizarra digital, accesible desde cualquier dispositivo.

Contribucién al objetivo: Incentiva la participacién activa y la organizacién visual de ideas, favoreciendo la reflexién

colectiva sobre el uso de TIC.

Fase de Desarrollo (80 minutos)
o Modificacion: Utilizacién de plataformas colaborativas como Google Docs o Microsoft Teams para el anélisis y
disefio en equipo del caso real de integracién de TIC.

Implementacién: Los equipos trabajan simultdneamente en documentos compartidos, pueden insertar tablas,
graficos y enlaces, y utilizar comentarios para retroalimentacién interna.
Contribucién al objetivo: Permite redisefiar la dindmica de trabajo grupal facilitando la co-creacién y comunicacién
en tiempo real, optimizando la elaboracién de estrategias innovadoras.

o Redefinicidn: Integraciéon de herramientas basadas en Inteligencia Artificial como ChatGPT o Bard para apoyar la
generaciéon de ideas, analisis de casos y redaccién de propuestas estratégicas.
Implementacién: Los estudiantes pueden consultar IA para obtener resimenes, ejemplos de buenas practicas,
andlisis de tendencias o para mejorar la redaccién de sus estrategias. El docente supervisa el uso ético y critico de
estas herramientas.
Contribucién al objetivo: Permite crear tareas antes inconcebibles, como la co-creacién asistida de estrategias

complejas, fomentando el pensamiento critico y la innovacién educativa.

Fase de Cierre (20 minutos)

e Aumento: Uso de plataformas de votacién o feedback en tiempo real como Mentimeter o Kahoot para que los

estudiantes evallen las estrategias presentadas por sus compafieros.



Implementacién: Al finalizar las presentaciones, los estudiantes y el docente califican o comentan las propuestas

mediante encuestas digitales desde sus dispositivos.

Contribucién al objetivo: Mejora la efectividad de la retroalimentacién, promoviendo la participacién activa y la

reflexién critica sobre las estrategias propuestas.

Redefinicion: Creacion de un blog o espacio digital colaborativo (por ejemplo, WordPress o un foro en Moodle)

donde los estudiantes publiquen y discutan las estrategias disefiadas para su difusién y mejora continua.

Implementacién: Cada equipo sube su estrategia con explicacién y recursos, y otros estudiantes pueden comentar o

sugerir mejoras, extendiendo el aprendizaje mas alla de la sesién.

Contribucién al objetivo: Facilita la creacién de una comunidad de aprendizaje digital, permitiendo la interaccién y el

aprendizaje colaborativo permanente.
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