Innovando con TICs: Potencialidades para el Aprendizaje
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Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes universitarios de la Licenciatura en Tecnologia e
Informatica comprendan y apliquen de manera estratégica las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs)
en contextos formativos. A través de un enfoque activo basado en proyectos, los estudiantes explorardan cémo las TICs
potencian la colaboracién, el acceso a la informaciéon y el aprendizaje significativo. Esta experiencia les permitira
vincular el uso de las TICs con sus futuras practicas profesionales, promoviendo habilidades para disefar y participar en
procesos educativos innovadores y efectivos. La relevancia del tema radica en la creciente digitalizacién de los
ambientes de aprendizaje y la necesidad de manejar herramientas digitales con sentido pedagdgico, lo que los prepara

para responder a demandas actuales y futuras en el ambito tecnolégico y educativo.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las potencialidades colaborativas y de acceso a la informacién de las TICs en contextos educativos.

e Disefiar un proyecto formativo que integre estratégicamente herramientas TIC para optimizar el aprendizaje
significativo.

e Colaborar eficazmente en equipos para desarrollar un producto tangible que responda a un problema real
relacionado con las TICs en la educacién.

e Evaluar criticamente el impacto de las TICs en procesos formativos y proponer mejoras basadas en evidencias.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con conexidn a internet (1 por estudiante o maximo 2 por grupo)

e Proyector y pantalla para presentaciones

Plataforma colaborativa digital (por ejemplo, Google Workspace o Microsoft Teams)

e Software de creacién de presentaciones o infografias (PowerPoint, Canva o similar)

e Material impreso con instrucciones de actividades y criterios de evaluacién (1 por estudiante)
e Cuadernos o dispositivos para tomar notas

e Acceso a bases de datos académicas o repositorios digitales

e Rlbrica de evaluacién para proyectos (impresa o digital)

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos sobre el uso de computadoras e internet.

o Habilidades previas en trabajo colaborativo y comunicacién en equipo.

e Familiaridad con herramientas digitales comunes (navegadores web, editores de texto, presentaciones).
e Comprensién general del concepto de aprendizaje significativo y su importancia en la educacioén.

e Experiencias previas en proyectos o trabajos grupales en contextos académicos.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesién:

Docente: Explica que en esta sesidn se explorard cémo las TICs pueden transformar los procesos formativos mediante
un proyecto colaborativo que ellos mismos desarrollardn, destacando la importancia de integrar estas herramientas

para potenciar el aprendizaje significativo.

Estudiantes: Escuchan la presentacion del propdsito y preparan su disposicion para el trabajo activo.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la pregunta detonadora: ";Qué ejemplos concretos conocen o han utilizado de TICs que hayan
mejorado su aprendizaje o el trabajo en equipo?" Invita a que cada estudiante comparta brevemente una experiencia

personal.

Estudiantes: Responden de forma voluntaria, compartiendo al menos un ejemplo. El docente anota las respuestas en

la pizarra o en un documento visible para todos.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: "Se estima que mas del 80% de las universidades en el mundo han integrado
plataformas digitales colaborativas para sus procesos formativos en la ultima década, lo que ha incrementado la
participacion y el rendimiento estudiantil." Luego plantea un reto: ";Podrén ustedes disefiar un proyecto que aproveche

estas tecnologias para resolver un problema real en la educacién?"

Estudiantes: Reflexionan sobre el reto y se preparan para la siguiente fase.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida cotidiana de los estudiantes explicando que, en su futuro laboral, el dominio de

las TICs y su aplicacién estratégica sera clave para innovar en procesos educativos y tecnolégicos.

Estudiantes: Reconocen la relevancia del tema y se motivan para participar activamente.




Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce brevemente el concepto de TICs y sus potencialidades, enfocandose en la colaboracién y el acceso
a la informacién. En lugar de una clase magistral, muestra ejemplos reales de proyectos formativos que usan
plataformas digitales colaborativas, fomentando la interaccién mediante preguntas abiertas: ";Qué ventajas y desafios

ven en estos ejemplos?"

Actividad 1: Lluvia de Ideas y Diagndéstico de Problemas

e Objetivo: Analizar potencialidades colaborativas y de acceso a informacién de las TICs.
¢ Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.

o Solicitar que discutan y enumeren problemas o necesidades comunes en procesos formativos donde las TICs

puedan aportar soluciones.

o Cada grupo presenta brevemente sus ideas al plenario.

e Organizacion: Grupos de 4.
¢ Producto: Lista de problemas o necesidades identificadas.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Facilita el didlogo, motiva la participacién, guia con preguntas como: ";Cémo podria una plataforma

colaborativa mejorar esta situacion?"

Actividad 2: Disero Colaborativo del Proyecto Formativo

e Objetivo: Diseflar un proyecto formativo con integracién estratégica de TICs.
e Instrucciones:
o En los mismos grupos, los estudiantes seleccionan uno de los problemas identificados.
o Diseflan un proyecto que utilice herramientas TIC para resolver el problema, definiendo objetivos, recursos y
roles.

o Utilizan la plataforma digital colaborativa para documentar su disefio.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Documento digital colaborativo con el disefio del proyecto.

e Tiempo: 40 minutos.

e Rol docente: Observa interacciones, ofrece retroalimentacién puntual, pregunta: ";Qué herramientas TIC

consideran mas adecuadas y por qué?"

Actividad 3: Presentacion Inicial y Retroalimentacion entre Pares



e Objetivo: Evaluar criticamente y mejorar el disefio del proyecto.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta en 3-4 minutos su proyecto al resto de la clase.

o Los deméds grupos brindan retroalimentacién constructiva enfocada en la integracién de TICs y la viabilidad.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Registro de retroalimentaciones para revisién.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Modera el intercambio, asegura respeto y enfoque en la critica constructiva, sintetiza puntos clave al

final.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes: Se les invita a explorar herramientas adicionales TIC para enriquecer su
proyecto, como apps de gestion de proyectos o plataformas de videoconferencia, y a preparar preguntas para sus
compafieros.

o Estudiantes que requieren mas apoyo: El docente proporciona ejemplos concretos y guia paso a paso mediante
preguntas orientadoras para facilitar el disefio del proyecto y fomenta la colaboraciéon con comparieros mas

avanzados.

Transiciones:

El docente conecta la presentacién con la fase de cierre sefialando que ahora consolidaran y reflexionaran sobre lo

aprendido para fortalecer sus proyectos y aplicarlos en contextos reales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis:

Docente: Propone realizar un organizador grafico colectivo en la pizarra digital o fisica donde se integren las

potencialidades clave de las TICs identificadas durante la sesién y coémo contribuyen al aprendizaje significativo.

Estudiantes: Contribuyen aportando ideas y verifican que estén reflejadas las conclusiones principales.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Solicita que cada estudiante responda por escrito a las siguientes preguntas:

e ;COmo integré las TICs en el disefio de mi proyecto para mejorar la colaboracién y acceso a la informacién?
e ;Qué aprendi sobre el impacto de las TICs en los procesos formativos?

e ;Qué aspectos puedo mejorar en mi trabajo colaborativo y en el uso de herramientas digitales?

Retroalimentacion:



Docente: Revisa las reflexiones y proporciona feedback general resaltando fortalezas comunes y areas de mejora,

ademas de responder dudas finales.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a aplicar lo aprendido en futuros proyectos académicos o profesionales relacionados

con el disefio y uso de TICs, enfatizando la importancia de la actualizacién continua.

Tarea o reto:

Docente: Propone que cada grupo refine su proyecto incorporando las retroalimentaciones recibidas y prepare una

presentacién final para una futura sesién o foro académico.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Formativa durante la fase de desarrollo (observacién y retroalimentacién en actividades

grupales) y sumativa en la fase de cierre (evaluacién del proyecto disefiado y reflexién metacognitiva).

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar y seleccionar problemas formativos donde las TICs aporten soluciones relevantes (objetivo
1).

e Calidad y coherencia en el disefio del proyecto formativo con integracién estratégica de TICs (objetivo 2).

e Participacion activa y colaboracién efectiva en el trabajo en equipo (objetivo 3).

e Capacidad critica para evaluar y mejorar el proyecto con base en retroalimentacion (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

e Rubrica detallada para evaluar el proyecto final (criterios técnicos, pedagdgicos y colaborativos).

e Lista de cotejo para observar participacién y colaboracién en equipo.

e Registro de observacion directa durante las actividades.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante cuestionarios breves sobre el proceso y resultados.
Evidencias de aprendizaje:

e Documento colaborativo con el disefio del proyecto formativo que integra TICs.

e Presentaciones orales y retroalimentaciones realizadas.

o Reflexién escrita individual sobre el aprendizaje y uso de TICs.
Enriquecimientos

Recomendaciones - Tic_ia

Inicio



e Herramienta: Google Jamboard (Sustitucion)

Implementacién: Utilizar Jamboard para recopilar y organizar las ideas iniciales y ejemplos de TICs que los
estudiantes comparten en la pregunta detonadora. Cada estudiante puede escribir o dibujar su experiencia en un

"post-it" digital durante la discusién.

Contribucién al objetivo: Facilita la visualizacién colectiva de conocimientos previos y fomenta la participacion

activa, permitiendo al docente y estudiantes identificar rdpidamente las potencialidades colaborativas de las TICs.
e Herramienta: Mentimeter (Aumento)

Implementacién: Emplear Mentimeter para realizar una encuesta interactiva sobre el uso de TICs en el aprendizaje y

trabajo en equipo. Los resultados se muestran en tiempo real para motivar el andlisis y la reflexién.

Contribucién al objetivo: Aumenta la efectividad de la activacién de conocimientos previos mediante feedback

inmediato y fomenta la participacién colaborativa, preparando a los estudiantes para el reto de la sesién.

Desarrollo

e Herramienta: Padlet (Modificacion)
Implementacién: Crear un muro colaborativo en Padlet donde los estudiantes publiquen y comenten ejemplos de
proyectos que integren TICs con potencialidades colaborativas, accediendo a recursos multimedia y enlaces
relevantes.
Contribucién al objetivo: Redisefia la actividad de presentacién del contenido, promoviendo la co-construccién del
conocimiento y el acceso dinamico a informacién variada, lo que potencia el aprendizaje significativo en un entorno
colaborativo.

e Herramienta: ChatGPT o IA conversacional integrada (Redefiniciéon)
Implementacién: Utilizar ChatGPT para que los estudiantes formulen preguntas especificas sobre las TICs y reciban
explicaciones personalizadas o sugerencias creativas para su proyecto colaborativo, permitiendo un aprendizaje
auténomo y adaptativo.
Contribucién al objetivo: Permite crear una experiencia educativa nueva donde la IA actla como un asistente de
aprendizaje en tiempo real, facilitando la integracién estratégica de TICs y enriqueciendo el proceso formativo con

respuestas inmediatas y contextualizadas.

Cierre

e Herramienta: Google Slides con funciones colaborativas (Aumento)

Implementacién: Los estudiantes elaboran una presentacién conjunta en Google Slides para exponer las

conclusiones de su proyecto colaborativo, integrando texto, imagenes y enlaces a recursos TIC.

Contribucién al objetivo: Mejora la comunicacién y sintesis del aprendizaje, permitiendo que los estudiantes

organicen y compartan su conocimiento de forma accesible y colaborativa, reforzando el aprendizaje significativo.

e Herramienta: Flipgrid (Redefinicion)



Implementacién: Los estudiantes graban breves videos reflexivos sobre lo aprendido y cémo aplicaran las TICs en su

futuro profesional, compartiéndolos en Flipgrid para recibir retroalimentacién entre pares.
Contribucién al objetivo: Esta tarea genera una nueva forma de expresién y evaluacion colaborativa, promoviendo

la reflexién profunda y el aprendizaje social mediante herramientas digitales innovadoras.
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