Explorando las TIC: Innovacion y Soluciones para Desafios

Actuales

Ciencias de la Educacidn | Licenciatura en tecnologia e informdatica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes universitarios de la Licenciatura en Tecnologia e Informatica con el
propdsito de analizar criticamente el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) y sus
potencialidades en los dmbitos educativo y social. A través de un enfoque basado en proyectos, los estudiantes
identificardn problemas cotidianos donde las TIC pueden ofrecer soluciones innovadoras, desarrollando propuestas
concretas que conectan con su entorno y formacioén profesional. Esta experiencia es relevante porque permite
comprender el impacto real de las TIC en la sociedad actual, potenciar habilidades de trabajo colaborativo y
pensamiento critico, y fomentar la creatividad para disefiar alternativas que optimicen procesos o mejoren la calidad
de vida. Los estudiantes aplicardn sus conocimientos previos en informatica para disefiar proyectos que integren
tecnologias digitales, fortaleciendo competencias esenciales para su desempefio futuro como profesionales en un

mundo cada vez mds interconectado y tecnolégico.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar el uso actual de las TIC en contextos educativos y sociales.

e |dentificar problemas cotidianos susceptibles de ser abordados mediante soluciones TIC innovadoras.

e Disefiar propuestas de proyectos colaborativos que aprovechen las potencialidades de las TIC para resolver
problemas reales.

e Argumentar la pertinencia y viabilidad de las soluciones planteadas, considerando su impacto social y educativo.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con acceso a Internet (una por cada 2-3 estudiantes).

e Plataforma colaborativa digital (Google Drive, Microsoft Teams o similar).

e Proyector y pantalla para presentaciones.

e Material impreso con casos breves de uso de TIC en educacién y sociedad (5 copias).
e Hojas y marcadores para elaboraciéon de mapas mentales o esquemas.

e Software bésico para creacién de presentaciones (PowerPoint, Google Slides, etc.).

e Herramientas digitales para lluvia de ideas y votaciones rapidas (Mentimeter, Kahoot o similar).

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos sobre tecnologias digitales y su funcionamiento.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo y uso de plataformas digitales.

e Habilidades para buscar, analizar y sintetizar informacién en linea.

Familiaridad con conceptos fundamentales de la educacién y sociedad digital.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica que en la sesién explorardn cémo las TIC transforman la educacién y la vida social, y cémo pueden

disefar soluciones practicas e innovadoras para problemas reales usando estas tecnologias.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Presenta dos breves casos reales impresos sobre el uso de TIC en educacién y sociedad (por ejemplo, una

app para mejorar la gestién del tiempo en estudiantes y un programa de alfabetizacién digital comunitaria).

e Instruccion: "Lean en equipo los casos por 5 minutos y luego respondan: ;Qué problema aborda cada caso? ;Qué

TIC se utilizan? §Cémo mejoran la situacién?"

o Estudiantes: En grupos de 3-4 leen, discuten y anotan respuestas breves.

Motivacién y enganche

Docente: Comparte un dato impactante: "Segun la UNESCO, el 90% de los trabajos del futuro requerirdn habilidades
digitales. Hoy veremos cémo ustedes pueden ser parte de esa transformacién." Termina con la pregunta: ";Qué

problema creen que ustedes podrian solucionar con TIC?"

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema con la realidad de los estudiantes: "En su vida diaria, la tecnologia esta presente en
multiples formas. Esta sesién busca que aprendan a usarla no solo para consumir, sino para crear e innovar con

impacto social y educativo."

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 78 minutos

Presentacion del contenido

Docente: Introduce brevemente las potencialidades de las TIC en educacién y sociedad mediante preguntas y didlogo

guiado, evitando una exposicion prolongada. Utiliza ejemplos actuales y claros para facilitar la comprensién.



Actividad 1: Identificacion de problemas y oportunidades

e Objetivo: Analizar el uso actual de las TIC y detectar problemas cotidianos para proponer soluciones.
¢ Instrucciones:
o Docente: "Formen grupos de 3-4 estudiantes. Piensen en su entorno educativo o social y enumeren problemas
o necesidades donde las TIC podrian ayudar. Usen la plataforma colaborativa para registrar sus ideas."
o Estudiantes: Debaten y escriben al menos tres problemas con breve descripcién.
e Organizaciéon: Grupos de 3-4
e Producto: Lista de problemas potenciales en plataforma colaborativa.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Observa, plantea preguntas como ";Qué impacto tiene este problema? ;Qué TIC podrian aplicarse?

¢Es viable la solucion?"

Actividad 2: Disero de propuestas de solucién

e Objetivo: Diseflar propuestas innovadoras con TIC para los problemas identificados.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada grupo elige un problema y disefia una propuesta concreta que utilice TIC para solucionarlo.
Deben describir el problema, la solucién tecnolégica, beneficios y posibles retos."
o Estudiantes: Elaboran un esquema o presentacién breve en la plataforma digital, integrando mapas mentales o
esquemas en hojas si prefieren.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Proyecto breve con descripcién y justificacion de la solucién TIC.
e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Facilita recursos, revisa avances, fomenta la reflexién con preguntas como ";Cémo mejora esta

solucién el problema? ;Qué tecnologias especificas usarian? ;Qué dificultades anticipan?"

Actividad 3: Presentacion y retroalimentacion entre pares

e Objetivo: Argumentar la viabilidad y pertinencia de las soluciones propuestas.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada grupo presenta su propuesta (3-4 minutos). Los demas escuchan y formulan preguntas o
sugerencias constructivas."
o Estudiantes: Presentan y participan en la retroalimentacién con preguntas y comentarios.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Presentacion oral y discusién critica.
e Tiempo: 18 minutos

e Rol docente: Modera, destaca fortalezas y dreas de mejora, estimula el didlogo respetuoso vy critico.



Diferenciacion

o Estudiantes adelantados: Proponen tecnologias emergentes o integran andlisis de costos y escalabilidad en su

propuesta.

e Estudiantes con dificultades: Reciben apoyo del docente para clarificar conceptos TIC y pueden trabajar con
formatos mas guiados para la propuesta.
Transiciones

Docente: Al terminar la identificacién de problemas, conecta con el disefio de soluciones: "Ahora que conocemos los
desafios, vamos a imaginar cémo la tecnologia puede ser una herramienta para resolverlos." Al concluir el disefio,

motiva la presentacién: "Compartir sus ideas nos ayuda a mejorar y aprender colaborativamente."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 22 minutos

Sintesis

Docente: Solicita que cada grupo elabore un resumen en una sola frase que capture la esencia de su propuesta y su

impacto.

o Estudiantes: Crean la frase y la comparten en chat o pizarra digital.

Reflexion metacognitiva
Docente: Formula las siguientes preguntas para que respondan individualmente por escrito o en foro digital:

¢ ;Qué aprendizajes obtuve sobre el uso de las TIC en la solucién de problemas sociales y educativos?
e ;COmo contribuyd el trabajo en equipo a mejorar la propuesta?

e ;Qué aspectos debo fortalecer para disefiar soluciones tecnolégicas mas efectivas?

Retroalimentacion

Docente: Ofrece comentarios generales resaltando la creatividad, aplicabilidad y argumentacién de las propuestas,
ademaés de sugerencias para profundizar conceptos y presentaciéon. Anima a continuar explorando las TIC para innovar.
Transferencia

Docente: Conecta con futuras sesiones o practicas: "En préximas clases profundizaremos en herramientas especificas
para implementar sus soluciones y medir su impacto. Fuera del aula, los animo a observar cémo las TIC pueden
transformar otros aspectos de su entorno."

Tarea o reto

Docente: Propone que cada estudiante identifique un problema personal o comunitario y escriba un breve parrafo

sobre cémo las TIC podrian ayudar a solucionarlo, para compartir en la préxima clase.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: En la fase de inicio durante la lectura y analisis de casos.
o Formativa: Durante las actividades de desarrollo, mediante observacién y retroalimentacién continua.
e Sumativa: En la fase de cierre, a partir de la presentacién del proyecto y la reflexién individual.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar y describir el uso de TIC en contextos reales (vinculado al objetivo 1).

e Identificacién clara y pertinente de problemas susceptibles de solucién tecnoldgica (vinculado al objetivo 2).

e Creatividad y viabilidad en el disefio de propuestas innovadoras con TIC (vinculado al objetivo 3).

e Argumentacion coherente sobre la relevancia y el impacto social y educativo de las soluciones (vinculado al objetivo
4).

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica para evaluacién de propuestas (con criterios de claridad, innovacién, viabilidad y argumentacion).
e Lista de cotejo para participacion y trabajo colaborativo.
e Observacion directa durante exposiciones y actividades grupales.
e Autoevaluacién y coevaluacién mediante cuestionarios digitales breves.
Evidencias de aprendizaje:
e Listado de problemas y oportunidades identificados.
e Propuesta de proyecto TIC con descripcién y justificacién.
e Presentacion oral y participacién en la discusién critica.

e Respuestas escritas a preguntas de reflexién metacognitiva.
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