Técnicas de Investigacion Aplicadas en Ingenieria

Mecatrdnica: Proyecto Innovador

Ingenieria | Ingenieria mecatrénica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de Ingenieria Mecatrénica comprendan y apliquen
conceptos y técnicas fundamentales de la investigacién cientifica, a través de un enfoque activo basado en proyectos.
Los estudiantes aprenderdn a identificar problemas reales dentro de su campo, formular preguntas de investigacion,
seleccionar técnicas adecuadas para recopilar y analizar datos, y presentar resultados de manera clara y coherente. La
importancia de dominar estas técnicas radica en que la investigacién es la base para la innovacién y el desarrollo
tecnolégico en mecatrénica, un campo interdisciplinario que combina mecanica, electrénica e informatica.

Durante las cuatro sesiones, los estudiantes trabajardn colaborativamente para disefiar un proyecto de investigacion
aplicado a un problema real de Ingenieria Mecatrénica, desarrollando un producto tangible que evidencie el uso
adecuado de técnicas investigativas. Este aprendizaje no solo fortalece sus competencias académicas, sino que
también los prepara para enfrentar retos profesionales con rigor cientifico y metodoldgico.

Ademas, el plan conecta con su vida cotidiana y contexto laboral, ya que les permite abordar desafios tecnolégicos
actuales, fomentando la autonomia, el pensamiento critico y la capacidad de trabajo en equipo, habilidades

indispensables en el mundo profesional.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar conceptos clave y técnicas de investigacién cientifica aplicadas a la Ingenieria Mecatrénica.
e Diseflar un proyecto de investigacién que aborde un problema real del drea mecatrénica.

e Aplicar métodos de recopilacién y analisis de datos pertinentes a su proyecto.

e Crear un producto tangible que evidencie la aplicacién practica de técnicas de investigacién.

e Argumentar y presentar los resultados del proyecto de manera clara y estructurada.

Recursos Necesarios

e Computadoras con acceso a internet (1 por cada 2 estudiantes)

Pizarra blanca y marcadores

Proyector multimedia

e Material impreso: guias de técnicas de investigacién, formatos para disefio de proyecto y andlisis de datos

Software para andlisis de datos (Ej: Excel, MATLAB o similar)



o Materiales para prototipado basico (cartulina, tijeras, pegamento, componentes electrénicos simples para

prototipos)
e Acceso a bases de datos académicas y revistas cientificas

e Plantillas digitales para presentacién de resultados (PowerPoint o similar)

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de metodologia cientifica y pasos de la investigacién.
e Habilidades en manejo basico de software de andlisis de datos y presentacién digital.
e Conceptos previos de Ingenieria Mecatrénica (mecanica, electrénica y sistemas de control).

e Experiencia en trabajo colaborativo y exposicién oral.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a las técnicas de investigacion y definicion del problema

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con conocimientos previos sobre investigacién y presentar la importancia de las técnicas investigativas en

Ingenieria Mecatrénica. Generar motivacién y contextualizar el tema.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: "Para comenzar, jpueden compartir en parejas algln ejemplo donde hayan usado una técnica de

investigacién para resolver un problema técnico o académico?"

e Estudiantes: Dialogan por 5 minutos y luego comparten brevemente con el grupo.

Motivaciéon y enganche:

o Docente: Presenta un video corto (3 minutos) que muestra un caso real donde una técnica de investigacion

permitié resolver un fallo critico en un robot industrial.

e Estudiantes: Observan y anotan ideas clave.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo las técnicas de investigacién son esenciales para innovar y mejorar sistemas en

mecatrénica, relacionandolo con los proyectos actuales del curso.

e Estudiantes: Reflexionan sobre su importancia y preguntan dudas.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Introduccién guiada a conceptos basicos y técnicas de investigacién mediante un caso préctico.

Actividad 1: Analisis de conceptos y técnicas

e Objetivo: Analizar conceptos clave y técnicas basicas de investigacién.
e Instrucciones:
o El docente entrega una guia con definiciones y ejemplos de técnicas de investigacion (cuantitativas, cualitativas,
mixtas).
o En grupos de 3-4 estudiantes, leen y discuten la guia, identificando ventajas y limitaciones de cada técnica.
o Discuten cémo esas técnicas podrian aplicarse en proyectos mecatrénicos.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Mapa mental grupal en papel o digital que sintetice conceptos y aplicaciones.
e Tiempo: 40 minutos
e Rol docente: Facilita la discusién, hace preguntas como: ";Qué técnica seria mas adecuada para medir la

eficiencia de un sistema mecanico?"

Actividad 2: Seleccidn y definicion del problema de investigacion

e Objetivo: Disefiar un problema de investigacién real relacionado con la Ingenieria Mecatrénica.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo identifica un problema real en mecatrénica que les interese investigar.
o Formulan una pregunta de investigaciéon clara y especifica.
o Redactan una breve justificacién del problema.

e Organizacion: Grupos de 3-4

e Producto: Documento corto con problema, pregunta y justificacién.

e Tiempo: 50 minutos

e Rol docente: Acompafia a los grupos, orienta sobre la claridad del problema y viabilidad del proyecto.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer técnicas avanzadas o complementarias (como el disefio
experimental) para enriquecer su problema.
e Para quienes necesitan apoyo: El docente ofrece ejemplos concretos y guia individual para clarificar la formulacién

del problema.



Transicion:

El docente concluye invitando a los grupos a preparar la presentacion breve de su problema para la siguiente sesién,

enfatizando que esto serd la base para seleccionar las técnicas de investigacion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

 Cada grupo comparte en plenaria su problema y pregunta de investigacién.

¢ El docente sintetiza los puntos clave y resalta la importancia de una buena formulacién para la investigacion.
Reflexion metacognitiva:

e ;COmo creen que una pregunta bien formulada puede facilitar el desarrollo de su proyecto?

e ;Qué técnica investigativa creen que serd mas util y por qué?

Retroalimentacion:

El docente brinda comentarios inmediatos sobre claridad, pertinencia y originalidad de los problemas presentados.

Transferencia:

Se anticipa que en la siguiente sesién seleccionardn y aplicardn técnicas de investigacién concretas para su proyecto.

Sesion 2: Seleccidon y aplicacion de técnicas de investigacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar la importancia de la formulacién del problema y presentar el objetivo de aplicar técnicas investigativas
adecuadas para recopilar datos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita a cada grupo que comparta brevemente qué problema definieron y qué técnica investigativa
creen que podria usar.

o Estudiantes: Comparten ideas en plenaria.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un grafico que compara técnicas de recoleccién de datos y su aplicabilidad en proyectos de

mecatronica.



o Estudiantes: Analizan el grafico y comentan.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo elegir técnicas correctas impacta en la calidad del proyecto y su aplicabilidad en la
industria.

e Estudiantes: Reflexionan sobre casos propios.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes exploran y aplican técnicas especificas para la recoleccién y andlisis de datos en sus proyectos.

Actividad 1: Taller de técnicas de recoleccion de datos

e Objetivo: Aplicar técnicas de recopilacién de datos relevantes para el proyecto.
e Instrucciones:
o El docente presenta brevemente técnicas como entrevistas, encuestas, mediciones directas, experimentos y
observacién.
o Los grupos eligen y planifican cémo aplicardn una o varias técnicas en su proyecto.
o Diseflan instrumentos basicos (ej: cuestionarios, guias de observacién, protocolos de medicién).
e Organizaciéon: Grupos de 3-4
e Producto: Plan de recoleccién de datos y disefio de instrumentos.
e Tiempo: 60 minutos

¢ Rol docente: Orienta sobre la pertinencia y validez de las técnicas e instrumentos.

Actividad 2: Simulacion de recoleccion de datos

e Objetivo: Practicar la aplicacion de técnicas investigativas en contexto simulado.
e Instrucciones:
o Cada grupo realiza una simulacién de la recoleccién de datos con otro grupo actuando como sujetos o fuentes de
informacion.
o Registran datos y evallan la calidad de la informacién obtenida.
e Organizacion: Grupos de 3-4, en parejas de grupos para simulacién

Producto: Registro de datos simulados y breve analisis.

e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Supervisa, proporciona retroalimentaciéon inmediata y plantea preguntas para mejorar el proceso.

Diferenciacion:



e Avanzados pueden explorar técnicas mixtas o andlisis estadistico basico.

e Quienes requieran apoyo reciben ejemplos concretos y acompafiamiento directo del docente.

Transicion:

El docente invita a los grupos a preparar un informe parcial con la técnica seleccionada y plan de recoleccién para la

siguiente sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Plenaria donde cada grupo comparte su plan de recoleccién y recibe comentarios.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué dificultades encontraron para elegir la técnica adecuada?

e ;COmo aseguraron la calidad de los datos a recopilar?

Retroalimentacion:

El docente resalta fortalezas y dreas de mejora, enfatizando la importancia de la planificacién.

Transferencia:

Se anticipa que en la préxima sesién analizardn y procesaran datos reales para avanzar en su proyecto.

Sesion 3: Analisis y procesamiento de datos en proyectos mecatrénicos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesién:

Revisar la importancia del andlisis de datos y presentar herramientas y técnicas para procesarlos adecuadamente.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Qué tipos de datos recolectaron y qué métodos creen que usardn para analizarlos?"
o Estudiantes: Responden en grupo y comparten ideas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra ejemplos de andlisis de datos aplicados en mecatrénica y cémo influyen en la toma de

decisiones.



e Estudiantes: Observan y discuten brevemente.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que el andlisis correcto transforma datos en conocimiento Util para la innovacion.

e Estudiantes: Reflexionan y plantean dudas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Introduccién activa al andlisis de datos cuantitativos y cualitativos con aplicaciones en mecatrénica.

Actividad 1: Taller de analisis de datos

e Objetivo: Aplicar técnicas de analisis de datos sobre la informacién recolectada.

e Instrucciones:
o El docente presenta ejemplos de andlisis estadistico basico y andlisis cualitativo (codificacién, categorizacién).
o Los grupos aplican estas técnicas a los datos simulados o reales que tienen.
o Utilizan software (Excel, MATLAB u otro) para procesar datos.

e Organizacion: Grupos de 3-4

Producto: Informe con resultados del andlisis y graficos o tablas explicativas.
e Tiempo: 70 minutos

¢ Rol docente: Asiste en manejo de software, clarifica dudas técnicas y fomenta el analisis critico.

Actividad 2: Discusion critica de resultados

e Objetivo: Argumentar el significado y las implicaciones de los resultados obtenidos.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo discute internamente qué indican sus resultados respecto al problema planteado.
o Preparan una breve argumentacién para compartir con el grupo general.

e Organizacion: Grupos de 3-4

e Producto: Presentacién verbal de conclusiones preliminares.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Facilita la discusién, plantea preguntas que profundicen el anélisis.

Diferenciacion:

e Para quienes avanzan rapido: explorar analisis multivariado o simulaciones sencillas.

e Apoyo individualizado para estudiantes con dificultad en software o interpretacién de datos.



Transicion:
El docente indica que en la préxima sesion se disefiara y presentara el producto final que evidencia todo el proceso

investigativo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Resumen grupal de los aprendizajes clave en andlisis de datos.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué técnicas de anélisis les resultaron mas Utiles y por qué?

e ;COmo pueden mejorar la interpretaciéon de datos en futuros proyectos?

Retroalimentacion:

Retroalimentacién oral sobre la precisién y profundidad del analisis presentado.

Transferencia:

Se anticipa la construccién y presentacién del producto final en la siguiente sesién.

Sesion 4: Presentacion del proyecto investigativo y cierre

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para la presentacion final y reflexién sobre el proceso de investigacién.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Solicita que cada grupo comparta brevemente el estado actual de su proyecto.
o Estudiantes: Exponen avances y dificultades.
Motivacién y enganche:
o Docente: Muestra ejemplos breves de presentaciones profesionales de proyectos cientificos aplicados a ingenieria.
o Estudiantes: Analizan estructura y estilo de presentacion.
Contextualizacién:

e Docente: Resalta la importancia de comunicar resultados con claridad para impacto real.



o Estudiantes: Reflexionan sobre la comunicacion efectiva.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes concluyen el disefio de su producto tangible y preparan la presentacion final.

Actividad 1: Construccion del producto tangible

e Objetivo: Crear un prototipo o demostracién que evidencie la aplicacién practica del proyecto de investigacién.

¢ Instrucciones:

o Los grupos diseflan y construyen un prototipo sencillo o modelo que ejemplifique su investigacion.
o Utilizan materiales disponibles y aplican resultados obtenidos.

e Organizacioén: Grupos de 3-4

e Producto: Prototipo funcional o modelo conceptual.

e Tiempo: 60 minutos

e Rol docente: Supervisa, orienta en aspectos técnicos y fomenta la integracién del conocimiento.

Actividad 2: Preparacion y practica de presentacion oral

e Objetivo: Comunicar claramente el proyecto y resultados.

e Instrucciones:
o Preparan una presentacién de 7-10 minutos que incluya problema, técnicas usadas, analisis y producto final.
o Practican entre pares, reciben retroalimentacion.

e Organizacion: Grupos de 3-4

e Producto: Presentaciéon estructurada y ensayada.

e Tiempo: 35 minutos

Rol docente: Da retroalimentacién especifica sobre claridad, cohesién y dominio del tema.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mayor dominio pueden incluir andlisis de impacto o propuestas de mejora.

e Apoyo adicional en organizacién y manejo del tiempo para quienes lo requieran.

Transicion:

Invitacién a la sesién de cierre para presentacién formal y reflexién final.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Presentacién formal de proyectos ante el grupo y docente.

e Discusion colectiva sobre aprendizajes y aplicacién practica.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo aplicaron las técnicas de investigacién para resolver un problema mecatrénico?
e ;Qué aprendieron sobre el trabajo colaborativo y la comunicacién cientifica?

e ;Qué mejorarian en futuros proyectos?

Retroalimentacion:

El docente ofrece retroalimentacién final, destacando fortalezas y sugerencias para consolidar competencias

investigativas.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a aplicar lo aprendido en proyectos académicos y profesionales futuros.

Tarea o reto:

Elaborar un informe final individual que refleje su aprendizaje y aporte personal al proyecto.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Actividad de activacién en la Sesién 1.
e Formativa: Evaluacién continua durante actividades practicas de desarrollo en todas las sesiones.
e Sumativa: Presentacion final del proyecto y entrega del informe individual en la Sesién 4.

Criterios de evaluacion:

e Claridad y pertinencia en la definicién del problema de investigacién (Objetivo 2).

e Seleccién y aplicaciéon adecuada de técnicas de recoleccién y analisis de datos (Objetivo 3).
e Calidad y funcionalidad del producto tangible desarrollado (Objetivo 4).

e Capacidad de argumentacién y presentacion clara de resultados (Objetivo 5).

e Comprensién y analisis de conceptos clave de investigacion (Objetivo 1).

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica para evaluacién del proyecto (problema, técnicas, producto, presentacién).
o Lista de cotejo durante observacién directa en actividades practicas.

 Portafolio digital o fisico con evidencias del proyecto.



e Autoevaluacién y coevaluaciéon entre compafieros sobre trabajo en equipo y presentacién.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapa mental y documento de definicién del problema.
e Plan y registros de recoleccién de datos.

e Informe de analisis de datos con resultados y gréaficos.
e Prototipo o producto tangible.

e Presentacién oral final y reporte escrito individual.

Enriquecimientos
Cierre - Reflexionar

Preguntas de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

e ;Como aplicaron las técnicas de investigacién aprendidas para desarrollar su proyecto innovador en mecatrénica?

e ;Qué dificultades encontraron al seleccionar y utilizar las técnicas de investigacién, y cémo las superaron?

e ;De qué manera la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos les ayudé a entender mejor los conceptos de
investigaciéon?

e ;Qué aspectos del proceso de investigacion consideran que podrian mejorar en futuros proyectos y por qué?

e ;COmo creen que las técnicas de investigacién estudiadas pueden impactar la innovacién y el desarrollo en
ingenieria mecatrénica?

¢ ;Qué estrategias utilizaron para organizar la informacién y validar los datos durante su investigacion?

e ;COmo evaluaron la relevancia y confiabilidad de las fuentes de informacién consultadas?

e ;En qué medida sienten que han desarrollado habilidades criticas para disefiar y ejecutar investigaciones en su area

profesional?

Actividades de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

o Diario de Aprendizaje: Cada estudiante redactara una entrada breve donde describa qué técnicas de
investigacioén le resultaron mas Uutiles, las dificultades enfrentadas y cdmo piensa aplicar este conocimiento en su
formacién profesional.

e Discusion en Pequenos Grupos: En equipos de 3 a 4 integrantes, compartirdn sus reflexiones sobre el proceso
investigativo, destacando aprendizajes clave y dreas de mejora. Posteriormente, cada grupo presentard un resumen
al resto de la clase.

e Mapa Conceptual Personal: Los estudiantes elaborardn un mapa conceptual que relacione los principales
conceptos y técnicas de investigaciéon aprendidas, integrando ejemplos de su proyecto para evidenciar comprension
aplicada.

e Autoevaluacidon Guiada: A través de una rlbrica, cada estudiante evaluard su desempefio en la aplicacién de

técnicas de investigacién durante el proyecto, identificando fortalezas y oportunidades de mejora.



e Planteamiento de Preguntas Futuras: Los estudiantes formulardn al menos dos preguntas de investigaciéon que

les gustaria explorar en futuros proyectos, justificando la relevancia y la técnica investigativa que emplearian.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase

Para el desarrollo del plan "Técnicas de Investigacién Aplicadas en Ingenieria Mecatrénica: Proyecto Innovador", se
proponen los siguientes ejemplos practicos y casos de estudio, disefiados para involucrar a los estudiantes
universitarios en el aprendizaje mediante proyectos, promoviendo la comprensién y aplicacién de conceptos y técnicas

de investigacién relevantes en su area.

Sesion 1: Introduccion a Técnicas de Investigacion y Planteamiento del Problema

o Ejemplo practico: Andlisis de un problema real en un sistema mecatrénico existente (por ejemplo, un brazo

robético con movimientos imprecisos).
o Los estudiantes investigan y definen el problema desde la perspectiva de la ingenieria mecatrénica.

o Se les guia para formular preguntas de investigacion claras y especificas.

e Caso de estudio: Revisién de un proyecto mecatrénico donde la investigacion fue clave para mejorar la eficiencia

energética de un robot mavil.

o Discusion grupal para identificar las técnicas de investigacién utilizadas en el caso.

Sesion 2: Métodos y Técnicas de Recolecciéon de Datos

e Ejemplo practico: Disefio y aplicacién de encuestas o entrevistas a usuarios sobre la usabilidad de un prototipo

mecatrénico desarrollado en el laboratorio.
o Los estudiantes crean instrumentos de recoleccién de datos validando su pertinencia.
o Simulan la aplicacién y analizan resultados preliminares.
e Caso de estudio: Evaluacion de sensores en un sistema automatizado para deteccién de fallas.

o Se presentan datos recopilados y se analiza la metodologia utilizada para la obtencién y validacién de los datos.

Sesién 3: Analisis y Presentacion de Resultados

e Ejemplo practico: Uso de software de andlisis estadistico para interpretar datos obtenidos en la sesién anterior.
o Interpretacién de resultados para identificar patrones o problemas detectados.

o Redaccién de conclusiones preliminares relacionadas con el proyecto mecatrénico.

e Caso de estudio: Presentacion de un informe técnico de un proyecto mecatrénico que implementdé mejoras

basadas en anélisis de datos.

o Discusién sobre la estructura del informe y cémo los datos soportan las conclusiones.

Sesidn 4: Elaboracién del Proyecto Innovador y Retroalimentacion



e Ejemplo practico: Desarrollo de un proyecto innovador donde se aplican técnicas de investigacién para resolver

un problema mecatrénico detectado.
o Los estudiantes integran todas las técnicas aprendidas: formulacién del problema, recoleccién, analisis y
presentacion de resultados.
o Presentacién oral y escrita del proyecto con retroalimentacién de compafieros y docente.

e Caso de estudio: Analisis critico de proyectos previos exitosos en ingenieria mecatrénica donde la investigacién

aplicada fue determinante.

o ldentificacién de buenas préacticas y areas de mejora que los estudiantes pueden incorporar.

Recomendaciones - Competencias

1. Competencias Cognitivas

Para estudiantes universitarios en Ingenieria Mecatrénica, se recomienda potenciar las siguientes competencias

cognitivas que se integran naturalmente con el tema de técnicas de investigacion:

e Pensamiento Critico: Fundamental para analizar ventajas y limitaciones de técnicas, evaluar informacién y tomar

decisiones fundamentadas.

e Resolucion de Problemas: Aplicar técnicas investigativas para identificar, analizar y proponer soluciones a
problemas técnicos reales.
o Habilidades Digitales: Uso de herramientas digitales para crear mapas mentales, buscar literatura cientifica y

documentar resultados.

Modificaciones especificas a actividades:

e Actividad 1 (Mapa mental): Incorporar el uso de software colaborativo en linea (como Miro o MindMeister) para que
los estudiantes construyan y compartan mapas mentales en tiempo real, fomentando habilidades digitales y
colaboracién digital.

e Discusidn guiada: Afadir preguntas que promuevan andlisis critico, por ejemplo, pedir que identifiquen posibles
sesgos en diferentes técnicas o que argumenten qué técnica investigativa seria mas efectiva para distintos tipos de
problemas mecatrénicos.

e Estudio de caso en video: Complementar con actividades de reflexién escrita breve donde los estudiantes
propongan mejoras al caso presentado, estimulando creatividad y pensamiento critico.

Técnicas de facilitaciéon para docentes:

e Uso de preguntas abiertas y socraticas para profundizar el analisis.
e Dindmicas de lluvia de ideas para fomentar la creatividad antes de seleccionar técnicas especificas.
e Implementar pausas reflexivas breves para que los estudiantes procesen informacién y organicen ideas antes de

compartir.

2. Competencias Interpersonales



Para potenciar la colaboracién, comunicacién y conciencia socioemocional entre estudiantes universitarios, se sugieren

las siguientes estrategias:
o Trabajo colaborativo en grupos pequenos: Fomentar la rotaciéon de roles (moderador, anotador, expositor) en
cada grupo para desarrollar habilidades de liderazgo y comunicacion efectiva.

e Debates estructurados: Organizar mini debates donde cada grupo defienda la aplicacién de una técnica de

investigacién, promoviendo habilidades de negociacién y argumentacion.

o Feedback entre pares: Incorporar momentos de retroalimentacién constructiva post-presentaciones para mejorar

la comunicacién y empatia.
Puntos de reflexion adaptados al nivel de madurez:

e ;COmo afectd la comunicacién en tu grupo la calidad del analisis realizado?
e ;Qué desafios enfrentaron al negociar puntos de vista distintos y cémo los resolvieron?

e ;Qué aprendieron sobre el trabajo en equipo que podrian aplicar en proyectos futuros?

3. Actitudes y Valores

Para cultivar actitudes y valores esenciales en futuros profesionales, se recomienda incorporar momentos especificos

durante las cuatro sesiones:
o Adaptabilidad y Resiliencia: Durante la definicién del problema y seleccién de técnicas, invitar a los estudiantes
a reconsiderar su enfoque si encuentran obstaculos o informacién contradictoria.

e Curiosidad y Mentalidad de Crecimiento: Estimular preguntas abiertas y exploraciéon de técnicas poco

convencionales o innovadoras, valorando el aprendizaje del error.

o Responsabilidad y Ciudadania Global: Integrar reflexiones sobre el impacto social y ético de las soluciones

mecatrdnicas investigadas, considerando sostenibilidad y bienestar comun.
Preguntas de reflexion o actividades breves:
e ;Qué aprendieron hoy que desafid sus ideas previas sobre la investigaciéon?
e ;COmo podrian aplicar esta técnica de investigacion para contribuir a un problema global o social?
e Describir un momento en el grupo donde debieron adaptarse para avanzar en el proyecto. ;Qué aprendieron de esa
experiencia?

Estas reflexiones se pueden realizar al final de cada sesidén como cierre, en formato de discusién grupal o en un foro

digital.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



