Exploradores de Palabras: Descubriendo Sindnimos y

Anténimos

Lenguaje | Escritura | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan a identificar y usar
sinénimos y anténimos en sus escritos y conversaciones cotidianas. A través de actividades dindmicas y en equipo, los
nifos desarrollaran habilidades lingUisticas que enriquecerdn su vocabulario, mejorardn su capacidad para expresarse

con claridad y creatividad, y comprenderan la importancia de elegir las palabras adecuadas segun el contexto.

El aprendizaje de sinénimos y anténimos es fundamental porque les permite evitar repeticiones, darle variedad a sus
textos y entender mejor los significados de las palabras. Ademas, estas habilidades son (tiles en situaciones reales
como describir cosas, expresar opiniones o resolver malentendidos. El enfoque del Aprendizaje Basado en Retos les
invita a enfrentar problemas préacticos donde deberan aplicar lo aprendido para crear soluciones innovadoras,

fomentando asi su pensamiento critico y trabajo colaborativo.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar sinébnimos y antédnimos en textos y en el lenguaje oral.

e Comparar palabras para distinguir sus significados y usos.

e Crear oraciones utilizando sinénimos y anténimos correctamente.

e Resolver retos lingiisticos que impliquen el uso de sinénimos y anténimos.

o Reflexionar sobre la importancia del vocabulario variado en la comunicacién.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con palabras comunes (al menos 30 tarjetas).

e Pizarrén o rotafolio y marcadores de colores.

e Hojas de trabajo impresas con ejercicios de sinénimos y anténimos (una por estudiante).
e Cuadernos y lapices para cada alumno.

e Diccionarios de sinénimos y anténimos para nifios (2-3 ejemplares para consulta grupal).
e Proyector y computadora para mostrar imagenes y videos cortos (opcional).

Cartulinas y colores para trabajo grupal.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de vocabulario y lectura de palabras simples.
e Habilidad para escribir oraciones simples.
e Experiencia previa en identificar palabras en textos o cuentos.

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

30 minutos

Propdsito de la sesién:

Docente: "Hoy vamos a descubrir un secreto que tienen las palabras para ayudarnos a ser mejores escritores y
hablantes. Aprenderemos qué son los sindnimos y anténimos y cémo usarlos para hacer que nuestras historias y

mensajes sean mas interesantes y claros."

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra dos imagenes: un gato y un perro. Pregunta: ";Cémo llamarias a estos animales? ;Pueden

pensar en otras palabras para decir 'gato' o 'perro'?"
e Estudiantes: Responden con palabras conocidas (por ejemplo, "felino" para gato, "can" para perro).

e Docente: Explica que esas palabras que significan lo mismo se llaman sinénimos.

Motivacion y enganche:

e Docente: Cuenta una breve historia donde un personaje usa siempre la misma palabra y cémo eso hace que la

historia sea aburrida. Luego muestra cémo con sinénimos la historia se vuelve mas divertida.

o Estudiantes: Escuchan y comentan cual historia les gusté mds y por qué.

Contextualizacion:

Docente: "En nuestra vida diaria, cuando hablamos con amigos o escribimos tareas, usar diferentes palabras nos
ayuda a explicar mejor lo que queremos decir y a que nos entiendan mejor. Hoy ustedes serdn exploradores de

palabras para descubrir nuevos sinénimos y anténimos."

Estudiantes: Se preparan para las actividades y hacen preguntas sobre el tema.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

115 minutos



Presentacion del contenido:

Docente: Explica con ejemplos sencillos qué son sinénimos (palabras que significan lo mismo o parecido) y anténimos
(palabras que significan lo contrario). Usa el pizarrén para escribir pares de sinénimos y anténimos conocidos, por

ejemplo: feliz/alegre (sinbnimos), grande/pequefio (anténimos).

Luego, plantea el reto: "Vamos a formar equipos para crear un pequefio libro de aventuras donde usaremos sinénimos
y anténimos para describir personajes, lugares y acciones. Pero cuidado, no podemos repetir palabras siempre,

debemos buscar nuevos sinédnimos y anténimos para que nuestra historia sea Unica y divertida."
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Detectives de Palabras"

e Objetivo: Identificar sinénimos y anténimos en conjuntos de palabras.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4. Entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas con palabras
mezcladas.
o Piden a los estudiantes que clasifiquen las tarjetas en dos grupos: sinénimos y anténimos.
o Luego, cada grupo elige al menos dos pares de sinénimos y dos pares de anténimos para compartir con la clase
y explicar por qué los clasificaron asi.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Lista de pares de sindnimos y anténimos clasificados y explicacién oral.
e Tiempo: 35 minutos.

e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como ";Por qué creen que estas dos palabras son

sindnimos?", ";Qué diferencia hay entre estas palabras?", ";Pueden pensar en un ejemplo con estas palabras?"

Transicion:
Docente: "Muy bien, ya conocen cédmo encontrar sinénimos y anténimos. Ahora vamos a usar esas palabras para

contar una historia emocionante."

Actividad 2: "Creando Historias con Palabras Magicas"

e Objetivo: Crear oraciones usando sinénimos y anténimos correctamente.
e Instrucciones:
o Docente: En los mismos grupos, entrega hojas con oraciones incompletas o con palabras repetidas.
o Los estudiantes deben reemplazar las palabras repetidas por sinénimos adecuados y agregar oraciones con
anténimos para contrastar ideas.

o Después, cada grupo lee algunas oraciones y explica las elecciones de palabras.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.



e Producto: Oraciones corregidas y ampliadas con sinénimos y anténimos.

e Tiempo: 40 minutos.
¢ Rol docente: Facilita ejemplos, guia a los grupos, pregunta ";Por qué escogieron ese sinénimo?", ";Cémo cambia
el significado al usar este anténimo?"
Transicion:

Docente: "Ahora que saben cdmo usar sinénimos y anténimos en oraciones, vamos a enfrentarnos a un ultimo reto

para ser expertos en palabras."

Actividad 3: "El Juego del Reto de Sinénimos y Anténimos"

e Objetivo: Resolver retos linglisticos aplicando sinédnimos y anténimos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Plantea retos orales o escritos como: "Digan un sinénimo de 'rédpido' y luego un anténimo", "Si digo
'frio', ;qué palabra es su anténimo?", ";Pueden crear una oracién con sinénimos para 'bonito'?"

o Los estudiantes responden en equipo y anotan las respuestas en una cartulina.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Cartulina con respuestas a los retos y participacion oral.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol docente: Formula los retos, brinda pistas si es necesario, estimula la participacién y corrige con respeto.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes: Pueden crear un pequefo diccionario personal con nuevas palabras

aprendidas, escribiendo sinénimos y anténimos junto a dibujos.

o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajo con el docente o un asistente en grupos pequefos para reforzar

la identificacién de palabras con ejemplos visuales y juegos de asociacién.

Transicion a cierre:

Docente: "Hemos descubierto muchos secretos de las palabras. Ahora vamos a recordar todo lo que aprendimos y a

pensar en cdmo usarlo en casa y la escuela."

Fase de Cierre

Tiempo estimado:
35 minutos
Sintesis:

e Docente: Invita a los estudiantes a participar en un "Mapa Mental Colectivo" en el pizarrén donde escriben qué son

sinédnimos, qué son anténimos, ejemplos y por qué son importantes.



o Estudiantes: Aportan ideas y ejemplos, el docente escribe y organiza la informacién con colores diferentes para

sinbnimos y anténimos.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué es un sinébnimo y cdmo me ayuda a expresarme mejor?
e ;COmo puedo usar los anténimos para hacer mis historias mas interesantes?
e ;Qué aprendi hoy que puedo compartir con mi familia o0 amigos?

Estudiantes: Responden oralmente o escriben en su cuaderno.

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacion positiva destacando ejemplos concretos de las actividades, corrigiendo con respeto y

animando a seguir practicando.

Transferencia:

Docente: Anima a los estudiantes a buscar sinédnimos y anténimos en los cuentos que lean en casa o en las

conversaciones diarias, y a usar nuevas palabras en sus tareas y juegos.

Tarea o reto:

e Docente: "Para la préxima clase, trae una lista de 5 palabras que uses mucho y busca al menos un sinénimo y un

anténimo para cada una. Puedes pedir ayuda a tu familia o buscar en el diccionario."

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (activacién de conocimientos previos), formativa durante la fase
de desarrollo (observacién y revisiéon de actividades grupales) y sumativa en la fase de cierre (mapa mental y

reflexion).

Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente sinénimos y anténimos en actividades grupales. (Objetivo 1)
e Usa sindnimos y anténimos adecuadamente en oraciones y relatos. (Objetivo 3)
e Participa activamente en el reto y explica sus elecciones de palabras. (Objetivo 4)

o Reflexiona sobre la importancia del vocabulario variado y su aplicacién. (Objetivo 5)

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para identificar participacién y precisiéon en clasificacién de palabras.
e Observacion directa durante actividades grupales y juego de retos.
e Revisidn del producto escrito: oraciones con sinénimos y anténimos.

e Autoevaluacién mediante respuestas a preguntas de reflexién.



Evidencias de aprendizaje: Productos escritos (listas de palabras, oraciones), explicaciones orales en plenaria, mapa

mental colectivo y respuestas escritas u orales en la reflexién final.
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