Moodle e Inteligencia Artificial: Innovacion para la

Educacion Virtual en Posgrado

Ciencias de la Educacidn | Educacién general | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de posgrado en Educacién General y tiene como propdsito
fundamental capacitar a los participantes en la implementacién innovadora de recursos educativos en Moodle,
apoyados con herramientas de Inteligencia Artificial (IA). A través de una metodologia activa basada en el Aprendizaje
Basado en Retos (ABR), los estudiantes exploraran las posibilidades que ofrece la IA para enriquecer la experiencia
virtual de aprendizaje, mejorando la personalizacién, automatizacion y anélisis pedagdgico.

Los estudiantes desarrollardn competencias para integrar funcionalidades inteligentes que potencien la interaccién,
evaluaciéon y seguimiento en aulas virtuales Moodle, respondiendo a desafios reales de disefio instruccional. Esta
experiencia es relevante para su ejercicio profesional, pues la educacién virtual es una tendencia irreversible y la IA se
posiciona como un motor de innovacién educativa que optimiza el aprendizaje y la gestién académica. El enlace entre
la teorfa, la practica y el contexto actual de la educacién superior virtual garantiza que los aprendizajes sean aplicables

y transformadores en su entorno profesional.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar el impacto y las aplicaciones de la Inteligencia Artificial en plataformas de educacién virtual como Moodle.

e Disefiar recursos y actividades didacticas en Moodle que incorporen herramientas de IA para mejorar la experiencia
de aprendizaje.

e Implementar soluciones innovadoras en un aula virtual Moodle utilizando recursos apoyados en IA.

e Evaluar la efectividad de las herramientas de IA integradas en Moodle para apoyar procesos de ensefianza-
aprendizaje.

e Argumentar criticamente sobre las oportunidades y desafios éticos de la IA aplicada a la educacién virtual.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con acceso a internet para cada estudiante.

Acceso a plataforma Moodle institucional o sandbox Moodle con permisos para crear y modificar aulas.

e Herramientas de IA integradas o plugins para Moodle (ejemplo: chatbots educativos, sistemas de recomendacioén,
asistentes automaticos).

Material audiovisual: videos explicativos sobre IA en educacién, tutoriales de uso de plugins de IA en Moodle.

e Documentos digitales con lecturas clave sobre IA y educacién virtual.



e Proyector y pantalla para presentaciones y demostraciones en aula.
e Herramientas colaborativas digitales (Google Docs, Padlet o similar) para trabajo colaborativo.

e Software para videoconferencias (Zoom, Teams) si es modalidad hibrida o virtual.

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos previos en el manejo de la plataforma Moodle (creacién de cursos, recursos y actividades).

e Comprensién general del concepto de Inteligencia Artificial y su aplicabilidad en contextos educativos.

Habilidades digitales para bUsqueda, analisis y manejo de recursos en linea.

e Experiencia previa en disefio instruccional o formacién docente en entornos virtuales (preferible).

Actividades

Sesion 1: Introduccion a Moodle y la Inteligencia Artificial en la Educacion Virtual

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar conocimientos previos sobre Moodle y presentar la relevancia de la Inteligencia Artificial (IA) como innovacién
en la educacién virtual, estableciendo el reto de explorar y aplicar estas tecnologias.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Inicia con la pregunta detonadora: “;Cémo creen que la Inteligencia Artificial puede transformar el uso de

Moodle en sus aulas virtuales?”

o Estudiantes: Responden en plenaria y escriben en un documento colaborativo sus ideas iniciales.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un breve video (3 minutos) con ejemplos reales de IA aplicada en educacién virtual y un dato
impactante: “Mas del 70% de las universidades lideres estan integrando IA para personalizar el aprendizaje.”

o Estudiantes: Observan atentamente y reflexionan sobre el impacto potencial.

Contextualizacion:

e Docente: Relaciona el contenido con la necesidad actual de innovar en educacién virtual, enfatizando como la IA

puede optimizar su practica docente en contextos de posgrado.

e Estudiantes: Comprenden la pertinencia y el propdsito del plan en su desarrollo profesional.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta el panorama general de Moodle y las principales tecnologias de IA aplicadas en educacién virtual,
usando ejemplos y recursos interactivos. La presentacién es breve (20 minutos) y se complementa con el analisis

guiado de un articulo académico sobre IA en Moodle.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Analisis critico de un caso real

e Objetivo: Analizar el impacto de la IA en una plataforma Moodle real.
e Instrucciones:
o Docente: Proporciona un articulo académico breve y un caso de estudio sobre un aula Moodle con integracién
1A.
o Estudiantes: En grupos de 3-4, leen el caso, identifican ventajas, desafios y posibles mejoras.

o Docente: Facilita y orienta con preguntas como: “;Qué beneficios especificos aporta la IA aqui? ;Qué
limitaciones perciben?”

o Producto: Resumen escrito y presentacién breve (5 minutos) del analisis grupal.

o

Tiempo: 40 minutos.

Actividad 2: Exploracién guiada de plugins de IA en Moodle

e Objetivo: Identificar funcionalidades y recursos IA disponibles en Moodle.

¢ Instrucciones:

o Docente: Muestra demo de plugins o herramientas IA (chatbot, andlisis predictivo).

o Estudiantes: En parejas exploran una lista de plugins, registran caracteristicas y posibles usos en un cuadro
comparativo digital.

o Docente: Responde dudas y promueve discusién sobre aplicabilidad.

o Producto: Cuadro comparativo digital compartido con la clase.

o Tiempo: 35 minutos.

Actividad 3: Formulacion del reto principal del curso

e Objetivo: Definir el reto de disefio basado en la integracién de IA en Moodle.

¢ Instrucciones:



o Docente: Facilita un brainstorming colectivo para establecer el reto: “Disefiar e implementar un recurso

educativo innovador en Moodle con apoyo de IA”.
o Estudiantes: Proponen ideas iniciales y discuten posibles enfoques en plenaria.
o Producto: Enunciado formal del reto y lista inicial de posibles soluciones.

o Tiempo: 20 minutos.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: Se les invita a explorar ademas el cédigo o configuraciones avanzadas de plugins IA para

Moodle.

e Estudiantes con dificultades: Reciben apoyo con tutoriales guiados y acompafiamiento individual para comprension

del material.

Transicion:

El docente conecta las actividades con la siguiente sesién indicando que se profundizara en el disefio y prototipado del

recurso Moodle apoyado en IA, basadndose en el reto formulado.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Se realiza un mapa mental colectivo en la pizarra digital con las principales ideas aprendidas sobre Moodle e IA,

construido con aportes de los estudiantes.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo puede la IA transformar la experiencia educativa en Moodle?
e ;Qué retos anticipan para implementar IA en sus aulas virtuales?

e ;Qué aprendieron hoy que les resulta aplicable a su contexto profesional?

Retroalimentacion:

El docente retroalimenta oralmente, destacando logros y dreas de mejora identificadas durante las presentaciones

grupales.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a revisar la plataforma Moodle y explorar recursos IA para la préxima sesién, orientandolos a

pensar en el disefio del recurso.

Tarea o reto:



Investigar un plugin o herramienta IA en Moodle no vista en clase y preparar una breve ficha técnica para compartir en

la sesién siguiente.

Sesion 2: Diseno y Prototipado de Recursos Educativos en Moodle con IA

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con la sesién anterior, revisar avances en la tarea y presentar el objetivo de disefilar prototipos de recursos
Moodle integrados con IA.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita compartir oralmente o en chat las fichas técnicas preparadas sobre plugins IA investigados.

o Estudiantes: Explican brevemente la utilidad de la herramienta investigada.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra ejemplos inspiradores de recursos Moodle con IA aplicados en educacién superior
(demostraciones cortas).

o Estudiantes: Reflexionan sobre las posibilidades para sus propios disefos.

Contextualizacion:

e Docente: Enfatiza que el disefio debe responder a necesidades reales de aprendizaje y aprovechar la IA para
innovar.

o Estudiantes: Reconocen la importancia de un disefio estratégico y fundamentado.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce una guia estructurada para disefiar recursos en Moodle con IA, incluyendo objetivos, actividades, recursos,

evaluaciéon y soporte de IA. Se muestra un modelo de prototipo para referencia.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Diseno colaborativo de prototipo

e Objetivo: Diseflar un recurso educativo en Moodle que utilice IA para apoyar un proceso de ensefianza-aprendizaje.



¢ Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4, asignando roles (disefiador, investigador, documentador,

presentador).

o

Estudiantes: Siguen la guia para trazar el disefio: definir objetivo pedagdgico, seleccionar plugin IA, planificar

actividades, pensar evaluaciéon y soporte.

o Docente: Circula entre grupos, plantea preguntas para profundizar, sugiere mejoras y promueve debate sobre
el disefio.

o Producto: Documento o presentacién con el prototipo estructurado.

o Tiempo: 70 minutos.

Actividad 2: Feedback entre pares

e Objetivo: Evaluar criticamente y enriquecer los prototipos disefiados.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza un espacio para que cada grupo presente su prototipo a otro grupo asignado.

o Estudiantes: Escuchan, realizan preguntas y sugieren mejoras basadas en criterios pedagdgicos y tecnoldgicos.
o Docente: Modera y complementa con observaciones técnicas y pedagdgicas.

o Producto: Listado de sugerencias para mejora en cada prototipo.

o Tiempo: 30 minutos.

Diferenciacion:
e Estudiantes con mayor dominio técnico pueden explorar integraciones mas complejas o personalizaciones de IA.
e Quienes necesiten apoyo reciben ejemplos detallados y acompafiamiento para estructurar el disefo.
Transicion:

El docente explica que en la préxima sesién se pasara a la implementacién practica de estos prototipos en Moodle.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte una idea clave que consideran innovadora en su disefio.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué elementos de IA consideraron més relevantes para su disefio?
e ;COmo su disefio responde a necesidades reales de aprendizaje?

e ;Qué dificultades encontraron al disefiar recursos con IA?



Retroalimentacion:

El docente reconoce avances y orienta para fortalecer aspectos criticos en la implementacion.

Transferencia:

Se invita a preparar el ambiente Moodle para la implementacién en la siguiente sesién.

Tarea o reto:

Configurar un aula Moodle de prueba y tener listos los plugins IA seleccionados para empezar la implementacién.

Sesion 3: Implementacion Practica de Recursos Moodle con IA

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar la preparacién técnica y organizar el trabajo para implementar los prototipos disefiados en Moodle.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “;Qué preparaciones técnicas realizaron para instalar o activar plugins IA en Moodle?”

o Estudiantes: Comparten avances y dificultades en la preparacion.

Motivacién y enganche:

e Docente: Comparte una breve demo motivadora de un aula Moodle con IA funcionando.

e Estudiantes: Se motivan para replicar y mejorar.

Contextualizacion:

e Docente: Sefala que la implementacién es un paso critico para validar el disefio y avanzar hacia la evaluacioén.

o Estudiantes: Preparan mentalmente el trabajo practico.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Se ofrece una guia paso a paso para la instalacién, configuracién y personalizacién de los recursos y plugins IA en

Moodle.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Implementaciéon en aula Moodle



e Objetivo: Implementar el recurso disefiado en un aula Moodle con soporte de IA.

¢ Instrucciones:

o Docente: Asiste a grupos para resolver dudas técnicas y pedagdégicas durante la implementacién.

o Estudiantes: En grupos, configuran el aula, crean actividades, activan plugins y prueban funcionalidades IA.
o Docente: Observa, pregunta y sugiere ajustes para asegurar calidad y funcionalidad.

o Producto: Aula Moodle funcional con recurso IA implementado listo para prueba.

o Tiempo: 90 minutos.

Actividad 2: Prueba piloto y ajustes rapidos

e Objetivo: Testear las funcionalidades de IA y realizar ajustes inmediatos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Solicita que cada grupo invite a otro a probar el recurso y recoja feedback réapido.
o Estudiantes: Usan el recurso, registran observaciones y proponen mejoras.

o Docente: Facilita la discusién para priorizar ajustes.

o Producto: Lista de mejoras para implementar.

o Tiempo: 10 minutos.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados pueden explorar personalizaciones avanzadas y automatizacién con IA.

e Estudiantes que requieran mas apoyo cuentan con tutoriales paso a paso y acompafiamiento individual.
Transicion:
El docente vincula esta sesién con la evaluacién y reflexién critica que se realizara en la siguiente sesién.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Se realiza un resumen oral de los logros y dificultades encontradas durante la implementacion.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aspectos técnicos y pedagdgicos fueron mas complejos en la implementacién?
e ;COmo la IA potencia o limita el recurso implementado?

e ;Qué aprendizaje practico obtuvieron para futuras implementaciones?

Retroalimentacion:



El docente ofrece observaciones inmediatas y recomendaciones para optimizar recursos.

Transferencia:

Se prepara a los estudiantes para la evaluacién formativa y sumativa que se realizara en la sesién final.

Tarea o reto:

Documentar la experiencia de implementacién y preparar una presentacién para compartir en la siguiente sesién.

Sesion 4: Evaluacion, Reflexion y Proyeccion de Recursos Moodle con IA

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Recapitular las actividades anteriores y orientar el trabajo para la evaluacién y presentacion final.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Solicita que cada grupo comparta brevemente su experiencia de implementacién y aprendizajes clave.
e Estudiantes: Comunican aspectos destacados y retos superados.
Motivacion y enganche:
o Docente: Presenta testimonios reales o ejemplos de impacto de recursos Moodle con IA en aprendizaje.
e Estudiantes: Se motivan para presentar sus proyectos con rigor y confianza.
Contextualizacidn:

e Docente: Explica la importancia de la evaluacién critica y la reflexién para mejorar continuamente la practica
educativa.

e Estudiantes: Se disponen a evaluar y reflexionar sobre su trabajo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce criterios y herramientas para evaluar recursos educativos con IA. Se explica cémo realizar autoevaluacién

y coevaluacién.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Presentacion formal de proyectos



e Objetivo: Comunicar el disefio, implementacién y resultados del recurso Moodle con IA.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza presentaciones de 10 minutos por grupo con espacio para preguntas.
o Estudiantes: Explican el proceso, funcionalidades IA, resultados y aprendizajes.

o Docente: Toma notas para retroalimentacién y evaluacion.

o Producto: Presentacién multimedia y discusién grupal.

o Tiempo: 70 minutos (10 minutos por grupo, aprox. 7 grupos).
Actividad 2: Evaluacién formativa y coevaluacion

e Objetivo: Evaluar los proyectos usando rubricas y retroalimentar criticamente.

¢ Instrucciones:

o Docente: Proporciona rubrica con criterios vinculados a objetivos de aprendizaje.
o Estudiantes: Evallan otros proyectos y completan autoevaluacién.

o Docente: Modera y aclara criterios, promueve reflexion.

o Producto: Rubricas llenadas y reportes de autoevaluacion.

o Tiempo: 25 minutos.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mayor confianza pueden liderar la moderacién de evaluaciones.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para interpretar ribricas y formular retroalimentacién.
Transicion:

Se prepara el cierre final con sintesis, reflexion y proyeccién profesional.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Se construye un mapa mental colectivo con aprendizajes, retos superados y recomendaciones para futuras
implementaciones.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;En qué medida lograron integrar IA en Moodle para enriquecer el aprendizaje?
e ;Qué impacto esperan que tengan estos recursos en su practica profesional?

e ;Qué aspectos éticos y técnicos consideran prioritarios para el uso responsable de IA en educacién?

Retroalimentacion:



El docente entrega retroalimentacion global y especifica, destacando fortalezas y sugerencias de mejora para cada

grupo.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a proyectar la incorporacién de IA en sus contextos laborales y a continuar la innovacién

educativa.

Tarea o reto:

Elaborar un plan individual de implementacién de recursos Moodle con IA para un curso real, que serd presentado en

un foro institucional.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagndstica: Sesion 1, al activar conocimientos previos mediante preguntas detonadoras y analisis de caso.

o Formativa: Durante sesiones 2 y 3, mediante disefio colaborativo, implementacion practica y feedback entre
pares.

e Sumativa: Sesion 4, a través de presentaciones formales, rdbricas de evaluacién y auto/coevaluacion.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar criticamente el uso de IA en Moodle (Objetivo 1).

o Calidad y coherencia del disefio del recurso educativo con IA (Objetivo 2).

e Funcionamiento técnico y pedagdgico en la implementacién del recurso en Moodle (Objetivo 3).

e Habilidad para evaluar y argumentar sobre la efectividad y ética de la IA en educacién virtual (Objetivos 4 y 5).

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica detallada para evaluar disefio, implementacién y presentacion.
e Lista de cotejo para seguimiento de tareas y actividades.

e Observacion directa durante actividades practicas.

e Autoevaluacién y coevaluacion con guias especificas.

e Portafolio digital que recopile productos y evidencias de todo el curso.

Evidencias de aprendizaje:

e Documentos de anélisis de casos y cuadros comparativos.
e Prototipos diseflados y documentados.

e Aulas Moodle con recursos IA implementados y funcionales.
e Presentaciones orales y multimedia de proyectos.

e RUbricas y reportes de evaluacion y reflexién.
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