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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria comprendan y apliquen el concepto de porcentaje
de manera clara, practica y motivadora. A través de una metodologia basada en gamificacién, los jévenes aprenderdn
a representar porcentajes pictéricamente, calcularlos con distintas técnicas y resolver situaciones cotidianas donde se
utilicen porcentajes. La importancia de este tema radica en su constante presencia en la vida diaria, desde descuentos

en tiendas hasta estadisticas y finanzas personales.

Con actividades ludicas y colaborativas, los estudiantes desarrollaran habilidades matematicas y competencias de
razonamiento, fortaleciendo su comprensiéon conceptual y aplicabilidad. Este enfoque activo y centrado en el alumno

busca que el aprendizaje sea significativo y duradero, despertando su curiosidad y motivacién por las matematicas.

Al finalizar, los estudiantes estardn capacitados para manejar porcentajes con confianza y conectar este conocimiento

con contextos reales, potenciando su autonomia y pensamiento critico.

Objetivos de Aprendizaje

e Representar porcentajes mediante diagramas y modelos pictéricos para facilitar su comprensién visual.
e Calcular porcentajes utilizando diferentes métodos matematicos, incluyendo reglas de tres y fracciones.
e Aplicar el concepto de porcentaje para resolver problemas sencillos relacionados con su entorno cotidiano.

e Analizar situaciones practicas donde los porcentajes son relevantes y tomar decisiones basadas en ellos.

Recursos Necesarios

Hojas impresas con diagramas de circulos y barras para representar porcentajes (1 por estudiante).
e Calculadoras basicas (1 cada 2 estudiantes).

e Cartulinas y marcadores de colores para actividades grupales.

e Proyector o pizarra digital para mostrar imagenes y videos cortos.

e Fichas de retos y preguntas en tarjetas para juegos.

e Dispositivos méviles o computadoras con acceso a plataformas interactivas (opcional).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de fracciones y decimales.



e Habilidad para realizar operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y division.
e Experiencia previa en interpretar graficos simples.

e Habilidad para trabajar en equipo y comunicarse efectivamente.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y Representacion Pictorica del Porcentaje

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conectar el conocimiento previo sobre fracciones y decimales para introducir el concepto de porcentaje y su
representacion pictdrica.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta la pregunta detonadora: "Si tenemos una pizza dividida en 100 pedazos pequefos, ;qué
significa si comemos 25 pedazos? ;Cémo podriamos expresar eso?"

e Estudiantes: Responden en voz alta y discuten brevemente en parejas.

Motivacién y enganche:

o Docente: Muestra un video corto (2 minutos) con ejemplos de porcentajes en descuentos de tiendas y estadisticas
deportivas.

e Estudiantes: Observan atentos y comentan ejemplos que hayan visto fuera de clase.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que el porcentaje es una forma de expresar partes de un todo, util para entender ofertas,
resultados y mas.

o Estudiantes: Relacionan el tema con experiencias personales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

El docente introduce el concepto de porcentaje como "parte de 100" y muestra ejemplos visuales con circulos y barras

coloreadas para representar diferentes porcentajes.

Actividades de aprendizaje activo:



Actividad 1: "Colorea el porcentaje"

e Objetivo: Representar pictéricamente porcentajes.
¢ Instrucciones:
o Docente: Entrega hojas con circulos divididos en 100 partes y pide colorear el porcentaje que indique (ejemplo:
30%, 45%, 75%).
o Estudiantes: Colorean y luego comparan resultados en parejas.
e Organizacion: Individual y en parejas.
e Producto: Hojas coloreadas que muestran el porcentaje representado.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Circula apoyando, haciendo preguntas como ";Qué parte del circulo estd coloreada? ;Cémo sabemos

que es 30%7?"

Actividad 2: "Barras de porcentaje colaborativas"

e Objetivo: Consolidar la representacién visual y comprensién del porcentaje.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4, entrega una cartulina con una barra de 100 unidades.
o Estudiantes: Cada grupo debe representar un porcentaje asignado usando marcadores y discutir cémo dividir
la barra.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Cartulina con barra coloreada y explicacién oral del grupo.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol docente: Observa interaccién y pregunta cdmo decidieron la divisién y qué representa cada parte.

Actividad 3: "Quiz interactivo: ;Cuanto es el porcentaje?"

e Objetivo: Identificar y relacionar porcentajes con fracciones y decimales.
¢ Instrucciones:
o Docente: Presenta preguntas répidas en pizarra digital con opciones multiples (ejemplo: ;Qué porcentaje es
1/47).
o Estudiantes: Responden levantando tarjetas con respuestas o usando dispositivos.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Registro de respuestas y discusién grupal.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Corrige y explica respuestas, fomenta participacién.

Diferenciacion:



e Estudiantes avanzados: Proponer porcentajes mayores a 100% y discutir su significado.

o Estudiantes con dificultades: Usar diagramas con menos divisiones para facilitar la representacién y brindar
apoyo individual.
Transicion:

El docente conecta la representaciéon gréafica con la necesidad de calcular porcentajes en problemas reales, preparando

a los estudiantes para la préxima sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita a los estudiantes escribir en una tarjeta tres ideas clave sobre lo que aprendieron hoy sobre

porcentajes.

e Estudiantes: Escriben y comparten algunas ideas con el grupo.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudaron los dibujos a entender qué es un porcentaje?

e ;Puedo explicar qué significa un porcentaje a un amigo que no estuvo en clase?

Retroalimentacion:

El docente escucha las respuestas, corrige conceptos erréneos y destaca avances.

Transferencia:

Se anticipa que en la siguiente sesién se aprenderan formas de calcular porcentajes y aplicarlos en problemas

cotidianos.
Sesion 2: Calculo y Aplicaciéon Basica de Porcentajes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar la representacién visual y motivar el calculo de porcentajes en diferentes formas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta un problema: "Si tienes un 20% de descuento en una camiseta que cuesta $500, jcudnto

pagaras?"



e Estudiantes: Debaten en parejas y comparten ideas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra imagenes de etiquetas con descuentos y precios para conectar con la vida real.

e Estudiantes: Observan y comentan experiencias con descuentos.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que aprenderan a calcular porcentajes para tomar mejores decisiones.

o Estudiantes: Se preparan para actividades practicas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

El docente introduce tres métodos para calcular porcentajes: regla de tres, multiplicacién directa (porcentaje como

decimal), y fraccién.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Taller de calculo de porcentajes"

e Objetivo: Calcular porcentajes usando diferentes métodos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Explica cada método con ejemplos y distribuye hojas con ejercicios de calculo variados.
o Estudiantes: Resuelven ejercicios en parejas, aplicando los tres métodos.

o Organizacion: Parejas.

e Producto: Hoja con ejercicios resueltos y explicaciéon del método usado.

e Tiempo: 50 minutos.

¢ Rol docente: Supervisa, corrige, y plantea preguntas para profundizar comprension (ej. ";Por qué este método

funciona?").

Actividad 2: "Juego de retos: jCalcula y gana puntos!"

e Objetivo: Aplicar calculos de porcentaje en retos rapidos y dindmicos.
e Instrucciones:
o Docente: Divide en grupos, entrega tarjetas con problemas cortos de porcentajes (ej. descuentos, propinas,
porcentajes de poblacién).

o Estudiantes: Resuelven retos en tiempo limitado, ganando puntos por respuestas correctas.

e Organizacion: Grupos de 3-4.



e Producto: Registro de puntos y resolucién de problemas.
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol docente: Modera el juego, aclara dudas y fomenta competencia sana.

Actividad 3: "Explorando porcentajes en la vida real”

e Objetivo: Aplicar calculos de porcentajes a situaciones cotidianas.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta casos reales (ejemplo: factura de luz, descuentos en supermercados, estadisticas de
deportes).
o Estudiantes: Analizan en grupos y calculan porcentajes involucrados, luego presentan sus conclusiones.
e Organizacion: Grupos de 3-4.
e Producto: Breve presentacién oral o cartel con resultados.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Orienta analisis y evalla comprensién.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Proponer problemas con porcentajes compuestos o mayores a 100%.

o Estudiantes con dificultades: Usar calculadora y apoyo visual para resolver problemas mas sencillos.
Transicion:

El docente conecta los calculos con la importancia de interpretar porcentajes en contextos reales, anticipando la

resolucién de problemas en la préxima sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

o Docente: Solicita a los estudiantes crear un mapa mental colectivo en la pizarra sobre cdmo calcular porcentajes y

SuUs usos.

e Estudiantes: Participan con ideas y ejemplos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl método de célculo de porcentaje me parecié mas facil y por qué?

e ;Puedo usar el cdlculo de porcentaje para resolver un problema de la vida real?

Retroalimentacion:

El docente comenta los mapas mentales, refuerza conceptos clave y responde preguntas.



Transferencia:

Se explica que en la siguiente sesién se resolverdn problemas practicos con porcentajes, integrando lo aprendido.

Sesion 3: Aplicaciéon y Resolucion de Problemas con Porcentajes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Repasar célculo y preparacién para resolver problemas practicos con porcentajes.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta un problema breve para resolver en plenaria: "Si una tienda ofrece un 15% de descuento y

luego un 10% adicional, jcudnto es el descuento total?"
e Estudiantes: Discuten posibles soluciones.
Motivacion y enganche:
e Docente: Introduce un videojuego educativo o plataforma interactiva para resolver problemas con porcentajes
(opcional).
o Estudiantes: Se entusiasman con la dindmica de juego.
Contextualizacidn:

e Docente: Explica la importancia de interpretar correctamente porcentajes en situaciones reales.

o Estudiantes: Se preparan para actividades practicas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta problemas cotidianos que involucran porcentajes y guia su resolucién paso a paso, fomentando la

participacion activa.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Resolviendo problemas reales"

e Objetivo: Aplicar calculo de porcentajes para resolver problemas practicos.

¢ Instrucciones:



o Docente: Entrega una lista de problemas con contexto real (ejemplos: descuentos, aumentos, impuestos,
propinas).
o Estudiantes: Trabajan en grupos para resolver y explicar sus respuestas.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Resoluciones escritas y explicaciones orales.

e Tiempo: 60 minutos.

Rol docente: Facilita, pregunta y guia la resolucién.

Actividad 2: "Competencia de porcentajes"

e Objetivo: Reforzar el célculo y aplicacién de porcentajes en un ambiente ludico.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza una competencia por equipos donde se plantean problemas rapidos y se asighan puntos.
o Estudiantes: Participan activamente, resuelven problemas y ganan puntos para sus equipos.

e Organizacion: Equipos.

e Producto: Registro de puntos y resolucién correcta de problemas.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Modera y retroalimenta en tiempo real.

Diferenciacion:
o Estudiantes avanzados: Problemas con porcentajes compuestos y andlisis de errores comunes.
o Estudiantes con dificultades: Apoyo con ejemplos guiados y uso de calculadora.

Transicion:

El docente prepara a los estudiantes para la reflexién y sintesis final, destacando la importancia del porcentaje en

multiples ambitos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes completar un "ticket de salida" respondiendo: ";Qué es un porcentaje y cémo
puedo usarlo en mi vida?"

e Estudiantes: Escriben y entregan sus respuestas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre porcentajes que no sabia antes?



e ;En qué situaciones cotidianas puedo aplicar lo que aprendi?

e ;Qué método de calculo me resulté mas util y por qué?

Retroalimentacion:

El docente revisa los tickets, comenta puntos destacados y proporciona retroalimentacién positiva y constructiva.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a observar y analizar porcentajes en su entorno durante la semana y compartir sus hallazgos en

la préxima clase.

Tarea o reto:

e Investigar en casa tres ejemplos reales donde se usen porcentajes (facturas, promociones, estadisticas) y preparar

una breve explicacién para compartir.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

o Diagnéstica: En la primera sesién, a través de preguntas detonadoras y activaciéon de conocimientos previos.
o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en las tres sesiones, con observacién directa, juegos y ejercicios.

o Sumativa: En la tercera sesién con la resolucién de problemas y el ticket de salida.

Criterios de evaluacion:

e Representa correctamente porcentajes en diagramas y modelos pictéricos (Objetivo 1).
e Calcula porcentajes usando al menos dos métodos diferentes con precisiéon (Objetivo 2).
e Aplica el concepto de porcentaje para resolver problemas cotidianos sencillos (Objetivo 3).
e Explica y justifica sus procedimientos y resultados en situaciones practicas (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién de participacion en actividades y uso correcto de métodos.
e Rubrica para evaluar trabajos escritos y presentaciones grupales.

e Autoevaluacién y coevaluacion al final de cada sesién para fomentar reflexion.

e Portafolio con evidencias de hojas coloreadas, ejercicios resueltos y tickets de salida.

Evidencias de aprendizaje:

e Hojas con representaciones pictéricas coloreadas correctamente.

Ejercicios escritos con célculos de porcentajes realizados con distintos métodos.

e Resolucidn correcta de problemas aplicados en contextos reales.

e Participacion activa y argumentacion durante juegos y presentaciones.

Tickets de salida con respuestas reflexivas y claras.
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