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Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los nifios y niflas de preescolar (3-5 aflos) exploren y conozcan su escuela
a través de actividades tecnolégicas y creativas, fomentando su curiosidad y sentido de pertenencia. Los estudiantes
aprenderan a identificar espacios importantes de su escuela, reconocerdn objetos y personas que forman parte de ella,
y expresaran lo aprendido mediante un proyecto visual que podrdn compartir con sus compaferos y familia. La
relevancia de esta experiencia radica en conectar el entorno inmediato de los nifios con la tecnologia basica,
ayudandoles a desarrollar habilidades de observacién, comunicacién y trabajo colaborativo.

El proyecto se basa en la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, promoviendo que los estudiantes sean
protagonistas activos en la construccién de su conocimiento. Al finalizar, podrdn mostrar un mural digital o collage con

imagenes y dibujos de su escuela, reforzando su identidad y apreciacién de su espacio de aprendizaje.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y nombrar los espacios y personas importantes dentro de su escuela.
e Explorar y utilizar herramientas tecnoldgicas basicas para crear un producto visual.
e Colaborar con sus compafieros para construir un proyecto comun sobre su escuela.

e Expresar oralmente lo que han aprendido sobre su escuela a través de preguntas y respuestas simples.

Recursos Necesarios

Tablet o computadora con programa simple de dibujo o collage (1 por cada 3-4 nifios)

e Imagenes impresas de diferentes espacios y personas de la escuela (p.ej., aula, patio, director, maestro, biblioteca)
- 10 imagenes

e Hojas blancas, crayones, pegamento, tijeras de seguridad

e Pizarra o rotafolio y plumones

e Cartulina grande para mural final

e Reproductor de musica para cancién inicial

e Fotografias reales de la escuela (tomadas previamente por el docente)

Requisitos Previos

e Habilidades béasicas para manipular crayones y tijeras de seguridad.



e Conocimiento previo de vocabulario basico (nombres de objetos y personas comunes).
e Experiencia en tomar turnos y trabajar en grupo pequefio.

e Haber participado en actividades de exploracién del entorno fisico.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: “Hoy vamos a descubrir juntos los lugares y personas que forman parte de nuestra escuela. Esto nos

ayudard a sentirnos mas seguros y felices aqui.”

Estudiantes: Escuchan atentamente y participan con curiosidad.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra un album de fotos con imdgenes de la escuela y hace preguntas simples: “;Reconocen este
lugar? ;Quién trabaja aqui? ;Qué hacemos en el patio?”

o Estudiantes: Responden con frases cortas o sefialan las imagenes.
Motivacion y enganche:
o Docente: Canta una cancién corta y sencilla sobre la escuela (p.ej. “En mi escuela yo juego y aprendo...”)

o Estudiantes: Cantan y bailan animadamente, mostrando interés.

Contextualizacion:

Docente: Explica: “Vamos a hacer un mural con dibujos y fotos que nos ayuden a contar lo que méas nos gusta de

nuestra escuela.”

Estudiantes: Observan y expresan ideas sobre la escuela.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Divide a los nifios en grupos pequeios (3-4) y les entrega imdgenes impresas y tablets o hojas para crear un

mural digital o collage manual.

Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo, emocionados por participar en el proyecto.

Actividad 1: Explorando y nombrando espacios y personas (15 minutos)



e Objetivo: Identificar y nombrar espacios y personas importantes de la escuela.
e Instrucciones:
o Docente: “Vamos a mirar estas imagenes y decir qué lugares y personas vemos. ;Quién quiere contar algo
sobre el lugar que ve?”
o Estudiantes: Cada nifio sefiala o nombra una imagen y comenta lo que sabe.
e Organizacion: Grupos de 3-4 niflos con apoyo del docente.
e Producto: Lista oral de espacios y personas nombradas por grupo.

¢ Rol docente: Escucha, guia con preguntas (“;Qué haces en este lugar?”), apoya a los niflos que no se animan a

hablar.

e Tiempo: 15 minutos

Actividad 2: Creando el mural digital o collage manual (20 minutos)

e Objetivo: Explorar y utilizar herramientas tecnolégicas o manuales para crear un producto visual.
e Instrucciones:
o Docente: “Ahora vamos a poner estas imagenes y dibujos en la tablet o en nuestra cartulina para hacer un
mural que muestre nuestra escuela.”
o Estudiantes: En tablets: seleccionan y organizan imagenes para hacer un collage digital sencillo (con ayuda).
En cartulina: pegan imagenes y dibujan espacios o personas.
e Organizacion: Grupos pequefios.
e Producto: Mural digital o collage fisico de la escuela.
¢ Rol docente: Supervisa, ayuda a usar la tablet, fomenta la colaboracién, pregunta “;Dénde pondras esta imagen?
¢Por qué?”

e Tiempo: 20 minutos

Actividad 3: Compartiendo y describiendo el mural (5 minutos)

e Objetivo: Expresar oralmente lo aprendido sobre la escuela.

e Instrucciones:
o Docente: “Cada grupo va a mostrar su mural y contar qué lugares o personas les gustan mas.”
o Estudiantes: Exponen sus murales y responden preguntas sencillas.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral grupal.

e Rol docente: Escucha, guia con preguntas, refuerza vocabulario.

e Tiempo: 5 minutos

Diferenciacion:



e Para estudiantes que terminan antes: Invitar a decorar mas el mural con dibujos libres o buscar mas imagenes
para agregar.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Asignar un compafiero o adulto que les ayude a manipular la

tablet o pegar imagenes, y usar preguntas muy sencillas para guiarlos.

Transiciones:

Después de explorar imagenes, el docente invita suavemente: “Ahora que sabemos qué es nuestra escuela, vamos a
hacer un mural para mostrarlo a todos.” Luego, al terminar el mural: “jQué bonito quedd nuestro mural! Vamos a

contarle a todos sobre él.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza una breve actividad tipo “ticket de salida”: cada nifio dice una cosa que aprendié sobre su escuela o

gue mas le gusta.

Estudiantes: Responden con frases simples o palabras clave.

Reflexiéon metacognitiva:

e “;Qué lugar de la escuela te gusta mas?”
e “;Quiénes trabajan en nuestra escuela?”

e “;COmo ayudaste a hacer el mural?”

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a cada grupo por su colaboracién y creatividad. Seflala aspectos positivos de sus murales y

expresiones orales, y ofrece palabras de aliento para quienes participaron con mayor esfuerzo.

Transferencia:

Docente: Invita a los niflos a contar en casa a sus familias sobre lo que aprendieron y mostrar el mural digital o fisico.

Explica que en préximas actividades seguirdn explorando otros lugares importantes de su comunidad.

Tarea o reto:

Animar a los niflos a tomar una foto o hacer un dibujo de un lugar favorito en la escuela durante el recreo, para

compartirlo en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacidon: Formativa durante el desarrollo y sumativa en el cierre.



Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente espacios y personas de la escuela (Actividad 1).
o Utiliza herramientas tecnolégicas o manuales para crear un mural colaborativo (Actividad 2).

e Expresa oralmente sus ideas sobre la escuela de forma clara y comprensible (Actividad 3 y cierre).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observar participacién y reconocimiento de espacios/personas.

e Rubrica sencilla para evaluar la colaboracién en el mural y la expresién oral.

e Observacién directa del docente durante actividades y presentaciones.

Evidencias de aprendizaje:

e Registro oral de nombramientos durante la exploracién de imagenes.
e Mural digital o collage fisico elaborado en grupos.

e Respuestas orales durante la presentacién y reflexién final.
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