Explorando Sonidos Magicos: Taller de Combinaciones

Brillantes

Lenguaje | Escritura | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primero de primaria descubran y aprendan a identificar y
leer combinaciones consonanticas complejas como br, pl, tr, cr, fl, gr, bl, cl, gl y pr. A través de actividades lUdicas,
interactivas y adaptadas a sus estilos de aprendizaje, los nifios desarrollardn habilidades de lectura y reconocimiento
fonético que fortalecen su competencia lingUistica. El propédsito es que comprendan cdmo estas combinaciones
funcionan dentro de las palabras, mejorando su fluidez lectora y su capacidad para la escritura basica. Ademas, el taller
se conecta con su vida diaria al usar ejemplos comunes y palabras familiares, promoviendo la relevancia del
aprendizaje en contextos cotidianos como en libros, juegos y conversaciones. La metodologia del Disefio Universal para
el Aprendizaje asegura que cada nifilo pueda acceder al contenido, expresarse y motivarse, atendiendo la diversidad

del aula y fomentando un ambiente inclusivo y activo. En tres sesiones de cuatro horas cada una, los estudiantes
construirdn un conocimiento sélido y significativo sobre estas combinaciones, que les servird para avanzar en su

alfabetizaciéon y comunicacién efectiva.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar oralmente y visualmente las combinaciones consonéanticas br, pl, tr, cr, fl, gr, bl, cl, gl y pr dentro de
palabras sencillas.

e Leer en voz alta palabras que contienen las combinaciones consonanticas sefialadas, con fluidez y entonacién
adecuadas.

o Escribir palabras que contienen estas combinaciones, reconociendo su estructura sildbica.

e Participar activamente en actividades grupales e individuales para consolidar el reconocimiento y uso de estas
combinaciones.

e Reflexionar sobre el aprendizaje adquirido y aplicarlo en situaciones de lectura y escritura cotidianas.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con palabras e imagenes que contienen las combinaciones consondnticas (al menos 50 tarjetas).
e Pizarras pequefias o hojas para escribir (1 por estudiante).

e Marcadores, lapices, borradores y crayones.

o Carteles visuales grandes con las combinaciones consondnticas destacadas.

e Audio con pronunciacién clara de las combinaciones y palabras (recurso digital o grabaciones).



e Libro o cuento corto con palabras que contengan las combinaciones para lectura compartida.
 Videos animados cortos que expliquen y muestren las combinaciones consonanticas (3-5 minutos cada uno).
e Hojas de trabajo impresas con ejercicios de lectura y escritura.

e Reproductor multimedia para mostrar videos y audios.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de las letras del alfabeto y su pronunciacién.
e Habilidad para reconocer y leer palabras simples (monosilabas y bisilabas).
o Experiencia previa en actividades basicas de lectura y escritura en primaria.

e Participaciéon previa en trabajos en grupo y actividades lidicas en el aula.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las Combinaciones Magicas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a iniciar un viaje para descubrir combinaciones de letras muy especiales que forman sonidos

mdgicos y nos ayudardn a leer mejor. Aprenderemos a reconocerlas y usarlas para divertirnos con las palabras."

Estudiantes: Escuchan atentos, se preparan para participar y explorar sonidos nuevos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra imagenes y palabras simples que contienen letras conocidas y pregunta: ";Recuerdan cémo

suenan estas letras? ;Pueden decirme palabras que empiecen con b o con p?"

e Estudiantes: Responden oralmente con palabras conocidas (ej: "pera", "bola", "pato").

Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un video corto animado que muestra palabras con las combinaciones br, pl, tr, etc., con efectos
de sonido divertidos y colores llamativos. Luego pregunta: ";Quieren jugar a encontrar estos sonidos magicos en las

palabras?"

o Estudiantes: Muestran interés y entusiasmo para participar en el juego.

Contextualizacion:



Docente: "Estas combinaciones estan en muchas palabras que usamos todos los dias, como 'blusa’, 'plato' y 'tren'.

Cuando aprendemos a leerlas, podemos entender mejor los cuentos y escribir nuestras propias historias."

Estudiantes: Relacionan el aprendizaje con sus experiencias cotidianas y libros favoritos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 195 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce las combinaciones consonanticas mostrando un cartel grande con ellas. Pronuncia cada
combinacién y pide que los estudiantes repitan en coro y en voz baja para familiarizarse con el sonido. Usa tarjetas de

palabras e imagenes para ejemplificar cada combinacion.

Actividad 1: "Bingo de combinaciones™

e Objetivo: Identificar visual y auditivamente las combinaciones en palabras.
e Instrucciones:

o Docente: Explica las reglas del bingo con tarjetas que tienen palabras con las combinaciones. Va diciendo
palabras y los niflos marcan en su tablero si escuchan la combinacién. Ejemplo: ";Quién tiene una palabra con
br?"

o Estudiantes: Escuchan, buscan y marcan las combinaciones en sus tableros.

e Organizacion: Individual con supervisién grupal.

e Producto: Tablero de bingo marcado.

Tiempo: 60 minutos.

¢ Rol docente: Observa pronunciacién y atencién, corrige suavemente si alguien duda.

Actividad 2: "Formamos palabras con bloques"

e Objetivo: Leer y construir palabras usando combinaciones consondnticas.
¢ Instrucciones:
o Docente: Entrega a grupos pequefios bloques con letras y tarjetas con imagenes. Indica que formen palabras
que contengan las combinaciones y las lean en voz alta.
o Estudiantes: Trabajan en grupos formando palabras como "prado", "flor", "blusa", leyendo y compartiendo con
el grupo.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Palabras formadas y leidas.

e Tiempo: 75 minutos.

Rol docente: Facilita, escucha pronunciaciones, formula preguntas guia (";Qué combinacién escuchas al

principio?").



Actividad 3: "Cuento con combinaciones"

e Objetivo: Leer y reconocer combinaciones dentro de un texto sencillo.

¢ Instrucciones:

o Docente: Lee en voz alta un cuento breve que contiene las combinaciones, sefalando las palabras clave. Luego

invita a los estudiantes a leer por turnos las palabras con combinaciones.
o Estudiantes: Escuchan y participan leyendo en voz alta las palabras con combinaciones.
e Organizacion: Plenaria y turnos individuales.
e Producto: Participacién oral y reconocimiento de combinaciones.
e Tiempo: 60 minutos.

¢ Rol docente: Retroalimenta la pronunciacién, elogios y ayuda individual.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Juego adicional en tabletas o dispositivos con aplicaciones de lectura que

refuercen las combinaciones.

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo individual con el docente para repetir sonidos y usar imagenes asociadas,

asi como actividades multisensoriales como formar combinaciones con plastilina.

Transiciones:

Después de cada actividad, el docente hace un breve resumen y plantea una pregunta motivadora para conectar con la

siguiente (ej. "¢;Cémo creen que podemos usar estas palabras para contar una historia?").

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un mapa mental en el pizarrén con las combinaciones aprendidas y palabras claves, pidiendo a los
estudiantes que aporten ideas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ";Cual combinacién fue la mas facil de reconocer para ti y por qué?"
e ";Puedes decir una palabra que tenga la combinacién fl o pr?"

e ";Como te sentiste al leer las palabras con estas combinaciones?"

Retroalimentacion:

Docente: Elogia los avances, corrige con paciencia los errores mas comunes y motiva la practica continua.

Transferencia:



Docente: Explica que en la préxima sesién profundizarén en escribir estas palabras y crear sus propias frases con las

combinaciones.

Tarea o reto:

Docente: Pide a los estudiantes que busquen en casa 3 palabras con estas combinaciones y las traigan escritas o

dibujadas para compartir.

Sesion 2: Jugando y Escribiendo con Combinaciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a jugar con las letras y a escribir palabras con nuestras combinaciones magicas. Vamos a

aprender a escribirlas correctamente y a usarlas en oraciones."

Estudiantes: Se preparan para participar y escribir activamente.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra las palabras de la sesién anterior y pregunta: ";Recuerdan alguna palabra con la combinacién bl
o tr? ;Pueden decirla en voz alta?"

e Estudiantes: Responden y repiten palabras, conectando conocimientos previos.

Motivacién y enganche:

o Docente: Propone un desafio: "Hoy haremos una carrera de escritura para formar muchas palabras con las
combinaciones. ;Quién quiere ganar?"

e Estudiantes: Muestran entusiasmo y disposicion para la actividad.

Contextualizacion:

Docente: Explica que escribir bien estas palabras es importante para comunicar sus ideas y escribir mensajes o

cuentos para compartir con amigos y familia.

Estudiantes: Se motivan con la aplicacién practica de la escritura.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 205 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica la estructura sildbica de las combinaciones y muestra cémo se escriben dentro de palabras, usando

ejemplos visuales y auditivos.



Actividad 1: "Carrera de palabras con combinaciones"

e Objetivo: Escribir palabras que contienen las combinaciones consonanticas correctamente.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos y entrega una lista de imdgenes con palabras incompletas para
que escriban correctamente las combinaciones.
o Estudiantes: Trabajan en equipo para completar y escribir las palabras, compitiendo para formar mas palabras
correctas.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Lista escrita con palabras completas y correctas.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol docente: Supervisa, corrige errores y motiva la colaboracién.

Actividad 2: "Construyendo oraciones magicas"

e Objetivo: Crear oraciones sencillas usando palabras con combinaciones.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada estudiante imagenes y palabras con combinaciones para que formen oraciones cortas
y las escriban en su hoja.
o Estudiantes: Escriben oraciones como "El tren pasa rapido" o "La flor es hermosa" y las comparten con un
compafero.
e Organizacion: Individual y pares.
e Producto: Oraciones escritas y compartidas oralmente.
e Tiempo: 75 minutos.

¢ Rol docente: Revisa la ortografia, ofrece apoyo y fomenta la expresién oral.

Actividad 3: "Juego de memoria con combinaciones"”

e Objetivo: Reforzar el reconocimiento visual y auditivo de las combinaciones en palabras.
¢ Instrucciones:
o Docente: Prepara tarjetas con palabras e imagenes para un juego de memoria en equipos.
o Estudiantes: Juegan en grupos volteando tarjetas y buscando pares que contengan las combinaciones.
e Organizacion: Grupos pequefios (3-4 estudiantes).
e Producto: Participacion activa y refuerzo del aprendizaje.
e Tiempo: 40 minutos.

o Rol docente: Acompafia el juego, corrige pronunciacién y fomenta la interaccién.

Diferenciacion:



e Para estudiantes avanzados: Formar palabras nuevas y oraciones méas complejas con las combinaciones.

e Para estudiantes que requieren apoyo: Uso de dictado y repeticiéon guiada para reforzar escritura y lectura.

Transiciones:

Al terminar cada actividad, el docente hace preguntas de reflexién que conectan con la siguiente tarea: ";Qué palabra

nueva aprendieron? ;Cémo la usarian en una oracién?"

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a cada estudiante decir una palabra con alguna de las combinaciones y escribirla en un cartel colectivo.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué combinacién te gusté mas y por qué?"
e ";COmMo te ayudé escribir las palabras para aprender mejor?"

e ";Te animas a escribir una oracién con una combinacién nueva?"

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, sefiala mejoras y ofrece consejos para continuar practicando.

Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima sesién usaran lo aprendido para crear sus propios cuentos con las combinaciones.

Tarea o reto:

Docente: Invita a los estudiantes a escribir en casa una pequefa lista con palabras que tengan las combinaciones y

traerlas para compartir.

Sesion 3: Creando Historias con Combinaciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a ser escritores y contaremos historias usando nuestras palabras con combinaciones magicas.

iSerd muy divertido escribir y compartir!"

Estudiantes: Se preparan para la escritura creativa y la participacién en grupo.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Muestra ejemplos de palabras y oraciones aprendidas, pregunta: ";Quién recuerda una palabra con pr o

gl? ;Podemos usarla en una historia?"

o Estudiantes: Responden y participan con entusiasmo.

Motivacién y enganche:

e Docente: Propone un juego de roles donde cada estudiante es un narrador que debe incluir palabras con

combinaciones en su cuento.

e Estudiantes: Se motivan para crear y compartir.

Contextualizacion:

Docente: Explica que contar historias con palabras especiales nos ayuda a comunicarnos mejor y a divertirnos con la

lectura y escritura.

Estudiantes: Se conectan con la actividad creativa y expresiva.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 195 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Refuerza las combinaciones mostrando un mural con palabras y oraciones, invitando a usarlas para crear un

cuento colectivo.

Actividad 1: "Mi cuento con combinaciones"

e Objetivo: Escribir un cuento corto usando palabras con combinaciones.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega hojas y pide a cada estudiante escribir un cuento corto (2-3 oraciones) usando al menos 3
palabras con las combinaciones aprendidas. Ofrece apoyo y ejemplos.
o Estudiantes: Escriben sus cuentos, dibujan ilustraciones relacionadas y preparan para compartir.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Cuento escrito e ilustrado.
e Tiempo: 90 minutos.

e Rol docente: Acompafia con preguntas guia, corrige errores y motiva.

Actividad 2: "Compartiendo historias"

e Objetivo: Expresar oralmente y escuchar cuentos con combinaciones.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza un circulo y pide a los estudiantes compartir sus cuentos en voz alta.



o Estudiantes: Escuchan y narran sus historias, aplicando la lectura expresiva.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Narracién oral y escucha activa.
e Tiempo: 75 minutos.

e Rol docente: Facilita, refuerza la pronunciacién y fomenta el respeto y entusiasmo.

Actividad 3: "Cartel de combinaciones y cuentos"”
e Objetivo: Crear un recurso visual colectivo que resuma el aprendizaje.

¢ Instrucciones:

o Docente: Invita a los estudiantes a pegar sus cuentos y dibujos en un cartel grande junto con las

combinaciones.

o Estudiantes: Participan en la creacién, nombran palabras y combinaciones que usaron.

Organizacién: Grupal.

Producto: Cartel mural de combinaciones y cuentos.

Tiempo: 30 minutos.

Rol docente: Coordina, motiva y destaca el esfuerzo colectivo.

Diferenciacion:

e Para estudiantes con mayor facilidad: Elaborar cuentos mas largos o incluir mas combinaciones.

e Para estudiantes con apoyo: Asistencia individual para estructurar oraciones y uso de dibujos para apoyar la
escritura.
Transiciones:

El docente conecta cada actividad con preguntas reflexivas para preparar la siguiente, manteniendo la atencién y el

interés.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza una ronda donde cada estudiante comparte qué aprendié y cudl fue su palabra favorita con
combinaciones.

Reflexiéon metacognitiva:

e ";Qué fue lo mas divertido de escribir tu cuento?"
e ";Cual combinacién te gusta mas usar y por qué?"

e ";Como crees que te ayuda saber estas combinaciones para leer y escribir mejor?"



Retroalimentacion:

Docente: Elogia el trabajo de todos, sefiala avances individuales y colectivos, y motiva la practica continua.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a usar las combinaciones para leer en casa y contar historias a su familia o0 amigos.

Tarea o reto:

Docente: Proponer que los nifios narren o escriban una historia en casa con familiares usando palabras con las

combinaciones aprendidas y la traigan para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
e Diagnéstica: Al inicio de la primera sesidon, mediante preguntas orales y observaciéon de reconocimiento previo de
letras y sonidos.
e Formativa: Durante las actividades de desarrollo en cada sesién, observando la identificacién, pronunciacién,
lectura y escritura de las combinaciones.
e Sumativa: En la tercera sesién, con la produccién escrita y oral de cuentos que integren las combinaciones,
evidenciando la comprensién y aplicacion.

Criterios de evaluacion:

e Reconoce correctamente las combinaciones consonanticas en palabras orales y escritas (Objetivo 1).

e Lee en voz alta palabras con las combinaciones con fluidez y entonacién adecuada (Objetivo 2).

e Escribe palabras y oraciones que contienen las combinaciones con ortografia adecuada (Objetivo 3).

e Participa activamente en actividades grupales e individuales relacionadas con las combinaciones (Objetivo 4).

e Reflexiona sobre su aprendizaje y lo relaciona con su vida cotidiana (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observar la identificacién y pronunciacién durante las actividades orales.
e Rubrica sencilla para evaluar la escritura de palabras y oraciones con combinaciones.

e Portafolio que recopile las producciones escritas y orales de cada estudiante.

e Autoevaluacién guiada con preguntas simples para la reflexién metacognitiva.

e Observacion directa durante juegos y actividades grupales para valorar la participacion.

Evidencias de aprendizaje:

e Registros escritos de palabras y oraciones con combinaciones.
e Participacion oral en lecturas y narraciones de cuentos.
e Carteles y materiales visuales creados en equipo.

e Respuestas reflexivas en preguntas metacognitivas.



Enriquecimientos

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Estas tareas estan disefiadas para que los estudiantes de primer grado puedan identificar y leer combinaciones

consonanticas especificas (br, pl, tr, cr, fl, gr, bl, cl, gl, pr) mediante actividades variadas que atienden multiples formas

de aprendizaje, siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Tarea

1. Juego Visual y
Auditivo: "Caza las
Combinaciones

Magicas"

Tiempo

Instrucciones

Estimado

o El docente mostrara tarjetas
con palabras que contienen las
combinaciones (por ejemplo:
brazo, planta, tren, cruz, flor,
grua, blanco, clase, globo,
premio).

Los estudiantes deben

identificar en voz alta la
combinacioén al inicio de la
palabra. 40 minutos
e Luego, los nifios repetiran la

palabra enfatizando la

combinacién consonantica.

Para apoyar diferentes estilos
de aprendizaje, habra
imagenes que acompafaran
cada palabra y un audio previo
para escuchar la palabra

correctamente.

Producto Esperado

Participacién activa en
la identificacion y
repeticién de

palabras.

Conexion con

Objetivo

Identificar las
combinaciones en
palabras habladas y

leidas.



2. Actividad
Manipulativa:
"Construyendo

Palabras Brillantes"

3. Lectura Guiada:
"Cuento de las
Combinaciones

Magicas"

Se entregaran letras méviles
(magnéticas o de cartén) a los
grupos.

Los estudiantes formardn
palabras que comiencen con
las combinaciones dadas,
primero con ayuda del
docente y luego de forma
independiente.

Se les pedird que digan en voz
alta la palabra que han
construido y subrayen la
combinacién consonantica.

Se apoyara la actividad con
imagenes fisicas o digitales

para reforzar el significado.

El docente leerd un cuento
corto que contenga muchas
palabras con las
combinaciones estudiadas.
Los estudiantes seguiran el
texto con un marcador o dedo
para reforzar la asociacion
visual.

Después, se les pedird que
identifiquen y subrayen las
palabras con combinaciones
en una copia del texto o en
una lista de palabras extraidas
del cuento.

Se fomentara la lectura en voz
alta en pequefios grupos para

practicar la fluidez.

50 minutos

1 hora

Lista de palabras
formadas con las
combinaciones,
acompafada de la

pronunciacion oral.

Texto con palabras
subrayadas y lectura

oral en grupo.

Leer y reconocer las
combinaciones en
contexto escrito y

oral.

Reconocery leer
palabras con
combinaciones
consonanticas en

contexto.



4. Juego de

Asociacion: ";Qué

El docente pronunciara
palabras con las
combinaciones, algunas reales
y otras inventadas.

Los estudiantes deben
levantar tarjetas con la

combinacién correcta o decirla

Respuesta oral o con

tarjetas que

Identificar

auditivamente las

30 minutos demuestran la
Combinacion Suena en voz alta. combinaciones
identificacion .
Aqui?" o Se dara retroalimentacion consonanticas.
correcta.
inmediata para reforzar el
aprendizaje.
e Se incluirdn apoyos visuales y
auditivos para estudiantes con
diferentes necesidades.
o Cada estudiante creard un
pequeiio libro con paginas
dedicadas a cada combinacién
consonantica.
e En cada pdgina dibujaran y
5. Creacién y _ 1 horay 30 Libro ilustrado con Consolidar la lectura
escribiran palabras que
Presentacion: "Mi ) minutos palabras que y escritura de
comiencen con esa
Libro de L (puede contienen las palabras con
combinacion.
Combinaciones dividirse en combinaciones y combinaciones
. e Los estudiantes practicaran . o
Brillantes" sesiones) lectura oral. consonanticas.

leer su libro en pareja o
pequefio grupo.

Se utilizardn apoyos graficos y
modelos para facilitar la

escritura y la lectura.

Estas tareas permiten que todos los estudiantes participen activamente, utilizando multiples formas de representacion,
expresion y compromiso, segun el Disefio Universal para el Aprendizaje, enriqueciendo la experiencia y asegurando

que el objetivo de aprender a identificar y leer las combinaciones consondanticas sea alcanzado.
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