Exploradores Globales: Descubre y Localiza Paises del

Mundo

Ciencias Sociales | Geografia | Gamificacion

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes desarrollen habilidades para interpretar diferentes
representaciones geograficas, tales como mapas fisicos y digitales, y logren localizar con precisién paises alrededor del
mundo. A través de actividades ludicas basadas en la metodologia de gamificacién, los alumnos se motivaran para
explorar y conocer los territorios, comprendiendo su ubicacién y caracteristicas esenciales. Esta experiencia es
relevante porque fortalece su sentido de pertenencia global y les proporciona herramientas para entender contextos
internacionales, Utiles en su vida cotidiana y académica, como al seguir noticias, estudiar cultura mundial o planificar
viajes. Ademas, aprenderan a usar tecnologias digitales para consultar mapas, integrando habilidades digitales con

conocimientos geograficos fundamentales.

Objetivos de Aprendizaje

e Interpretar diferentes tipos de representaciones geogréficas para identificar lugares, sitios y territorios.
e Localizar con precisién al menos 15 paises en mapas fisicos y digitales.
e Analizar las caracteristicas béasicas de los paises localizados mediante la observaciéon de mapas.

e Colaborar en equipos para resolver retos geograficos y demostrar comprensién de la ubicacién mundial.

Recursos Necesarios

e Mapas fisicos impresos a color del mundo (1 por grupo, aprox. 5 grupos)

e Computadoras o tablets con acceso a internet y Google Earth o Google Maps (1 por estudiante o parejas)
e Proyector y computadora para presentacién inicial

e Hojas de trabajo con retos geograficos y mapas en blanco para completar (1 por estudiante)

Tarjetas de paises con pistas para juego de blsqueda (1 conjunto por grupo)

Pizarras pequefias o hojas para anotar respuestas

e Premios simbdlicos: insignias impresas para “Explorador del Dia” y puntos digitales

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de los continentes y océanos del mundo.
e Familiaridad previa con el uso basico de mapas fisicos y digitales.

o Habilidades béasicas para manejar dispositivos digitales con conexién a internet.



e Experiencia previa en trabajo colaborativo en equipos pequenos.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: "Hoy vamos a convertirnos en exploradores globales para aprender a ubicar paises en diferentes tipos de
mapas. Esto es importante porque entender dénde estan los lugares nos ayuda a comprender mejor el mundo y sus

culturas."

Activacion de conocimientos previos

Docente: Presenta un video corto (3 minutos) sobre curiosidades geogréaficas del mundo (por ejemplo, paises mas

grandes, mas poblados o con formas curiosas).

Pregunta detonadora: ";Recuerdan algun pais que hayan visto en mapas o en noticias? ;Dénde creen que esta

ubicado en el mundo?"

Estudiantes: Responden en plenaria, compartiendo ejemplos y ubicaciones que conocen.

Motivacion y enganche

Docente: ";Sabian que hay paises que son islas y otros que estidn rodeados por muchos vecinos? Hoy vamos a

descubrir dénde estadn y competir para ser los mejores exploradores del mundo."

Contextualizacion

Docente: "Saber localizar paises es una habilidad que les servird en la escuela, al ver noticias internacionales, y hasta

en juegos y redes sociales. Ademas, usaremos mapas digitales para hacer la experiencia més divertida y real."

Estudiantes: Se muestran interesados y participan en la conversacién, listos para iniciar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido

Docente: Explica brevemente los diferentes tipos de mapas (fisicos, politicos, digitales) usando el proyector y un mapa
fisico del mundo. Posteriormente, presenta cémo usar Google Earth para buscar paises y observar sus caracteristicas.
Actividad 1: “Reto de Exploradores - Localiza y Marca”

e Objetivo: Localizar con precisién paises en el mapa fisico y digital.

¢ Instrucciones:



o

Dividir la clase en grupos de 4 estudiantes.
o Entregar a cada grupo un mapa fisico y un conjunto de tarjetas con nombres de 15 paises y pistas sobre ellos.
o Los grupos deben localizar en el mapa fisico cada pais mencionado en la tarjeta y marcarlo con un sticker.
o Luego, cada estudiante usard Google Earth para encontrar el mismo pais y observar detalles como capital, rios o
montafas.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Mapa fisico con paises marcados y lista con observaciones digitales.
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol docente: Circula entre grupos, formula preguntas como ";Cémo identificaron ese pais? ;Qué pistas usaron?

¢Qué diferencias ven entre el mapa fisico y digital?"

Actividad 2: “Trivia Geografica - Batalla de Paises”

e Objetivo: Analizar caracteristicas y ubicacién de paises a través de preguntas y retos.
e Instrucciones:
o En grupos, los estudiantes participan en una trivia donde el docente plantea preguntas sobre paises (ejemplo:
";Cudl es el pais mas grande de Africa?", ";En qué continente esta Jap4n?").
o Por cada respuesta correcta, el grupo gana puntos y una insignia digital.

o El docente puede usar un buzdén digital o aplicacién para registrar puntos.

e Organizacion: Grupos de 4 (mismos grupos).
e Producto: Puntaje acumulado y reflexiéon grupal sobre las respuestas.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Facilita la trivia, retroalimenta respuestas, motiva y aclara dudas.

Actividad 3: “Mapa en Blanco - Desafio Individual”

e Objetivo: Localizar individualmente al menos 10 paises en un mapa politico en blanco.

e Instrucciones:
o Se entrega a cada estudiante un mapa politico en blanco del mundo.
o El docente dicta los nombres de 10 paises y los estudiantes deben marcar y nombrar cada uno en el mapa.
o Al finalizar, los estudiantes intercambian mapas con un compafiero para corregir y revisar.

e Organizacion: Individual, con revisién en parejas.

e Producto: Mapas con paises localizados y corregidos.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Supervisa, guia y proporciona ayuda a estudiantes que tengan dificultad.

Diferenciacion



o Estudiantes que terminan antes: Se les asigna el reto extra de buscar un pais adicional en Google Earth y

preparar 2 datos curiosos para compartir.
e Estudiantes que requieren apoyo: Trabajan con el docente o en pareja para recibir ayuda guiada en la

localizacién y uso de mapas digitales.

Transiciones

Al finalizar cada actividad, el docente realiza un breve resumen de lo aprendido y presenta la siguiente actividad

destacando cémo se relaciona, manteniendo la motivacién y la conexién con los objetivos.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis

Actividad “Ticket de salida”: Cada estudiante escribe en una tarjeta tres paises que logré localizar y una razén por

la que es importante saber ubicarlos. Luego, comparten en plenaria algunas respuestas.

Reflexion metacognitiva

e ;Qué estrategias te ayudaron a localizar mejor los paises en los mapas?
e ;COmo crees que puedes aplicar lo aprendido en tu vida diaria o en otras materias?

e ;Qué te gustaria sequir explorando sobre los mapas y la geografia mundial?

Retroalimentacion

Docente: Proporciona comentarios positivos sobre la participacién y precisidon en las actividades. Corrige errores

comunes observados en las tareas individuales y felicita a los grupos con mejor desempefo en la trivia.

Transferencia

Docente: Explica que en futuras sesiones se profundizard en caracteristicas culturales y naturales de los paises

localizados, y que pueden explorar mapas digitales en casa para familiarizarse mas.

Tarea / Reto

Reto: Investigar un pais de su eleccién, localizarlo en Google Earth, y traer un dato interesante para compartir en la

préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:

o Diagndstica: En la fase de inicio, con la pregunta detonadora y participaciéon en video y conversacién.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo, observando la localizacién en mapas fisicos y digitales,

participacién en trivia y mapas en blanco.



e Sumativa: En la fase de cierre, a través del “Ticket de salida” y la correccién de mapas individuales.
Criterios de evaluacidn:

e Identifica y localiza correctamente paises en mapas fisicos y digitales (Relacionado con objetivo 2).

e Participa activamente en actividades grupales y demuestra comprensién del contenido (Relacionado con objetivo 4).

e Analiza caracteristicas béasicas de paises mediante observacién de mapas y uso digital (Relacionado con objetivo 3).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y precisién en actividades grupales.

e Rubrica sencilla para evaluar mapas individuales localizados.

e Observacion directa durante la trivia y actividades digitales.

e Autoevaluacion breve con preguntas de reflexién en el ticket de salida.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapas fisicos con paises marcados correctamente.

Listas y observaciones digitales realizadas durante la actividad 1.
e Puntajes y respuestas en la trivia.
e Mapas en blanco con localizacién individual y correcciones.

o Ticket de salida con reflexién escrita.
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