Multiplicando y Dividiendo en la Feria Matematica de

Santa Catarina

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de quinto grado de primaria comprendan y apliquen la
relacién inversa entre la multiplicacién y la divisién a través de un proyecto ladico y colaborativo: una feria matematica
con una tiendita escolar. Los nifios resolveran problemas contextualizados en su entorno cotidiano, especialmente en la

dindmica comercial de su colonia en Santa Catarina, Nuevo Ledn.

Durante cuatro sesiones, los alumnos usaran billetes didacticos, juegos de dados, tableros multiplicativos y cuadriculas
para fortalecer su calculo mental y habilidades para multiplicar y dividir nUmeros naturales. Esta experiencia les
permitird desarrollar pensamiento critico mientras disfrutan de retos matematicos y juegos de mesa, fomentando la

inclusién y apoyando especialmente a estudiantes con dificultades y a un alumno con TEA nivel 3 no verbal.
La relevancia del plan radica en conectar las matematicas con la vida real y promover el trabajo en equipo, la
autonomia y la motivacién para resolver problemas, dejando una experiencia significativa y divertida que refuerza sus

competencias en nimeros y operaciones.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver situaciones probleméaticas que impliquen multiplicar y dividir nimeros naturales mediante algoritmos y
célculo mental.

e Demostrar comprensién de la relacién inversa entre la multiplicacién y la divisién al aplicar estrategias de
comprobacién.

Colaborar en equipos para disefiar y operar una tiendita escolar usando billetes didacticos y juegos matematicos.

e Registrar y reflexionar sobre la velocidad y precisién en célculos multiplicativos y divisivos.
e Fomentar el gusto por los retos matematicos, juegos de mesa y la dindmica comercial contextualizada en su

entorno local.

Recursos Necesarios

e Billetes didacticos (al menos 100 billetes por equipo)

e Dados (1 dado por equipo)

e Tableros multiplicativos y cuadriculas impresas (1 por equipo)

e Cuadernos para registro de problemas y avances (1 por alumno)

e Marcadores o ldpices de colores



e Cartulinas para crear productos de la tiendita

e Reloj o cronémetro visible para medir tiempos

e Tarjetas con problemas escritos y desafios matematicos

e Material visual para alumno con TEA: pictogramas de instrucciones y apoyo visual (preparados con antelacién)

e Espacio habilitado para la "Feria Matemética y Tiendita Escolar"

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de multiplicacién y divisién con nimeros naturales.
e Habilidad para realizar calculos mentales sencillos.

e Experiencia previa en trabajo en equipo y seguimiento de instrucciones.
e Familiaridad con el uso de material manipulativo y juegos de mesa.

e Capacidad para registrar informacioén basica en cuaderno.

Actividades

Sesion 1: Conociendo la Feria Matematica y la Relacion Inversa

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Presentar el proyecto de la Feria Matematica y activar conocimientos previos sobre multiplicacién y divisién,

enfocandose en su relacion inversa.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra imagenes de situaciones cotidianas donde se usan multiplicacién y divisién (ejemplo: repartir

dulces entre amigos, contar grupos de objetos).

o Estudiantes: Responden preguntas sencillas: "Si tengo 4 grupos con 3 manzanas cada uno, jcuantas manzanas

hay en total?" y "Si tengo 12 manzanas y las reparto en 4 grupos, ;cudntas manzanas hay en cada grupo?"

Motivacion y enganche:

El docente presenta un billete didactico y pregunta: ";Les gustaria que armemos una tiendita donde usaremos estos

billetes para comprar y vender? ;Y que para hacerlo, usaremos multiplicacién y divisiéon?"

Contextualizacion:



Se explica que en Santa Catarina, en su colonia, muchas personas compran y venden productos, y para entender mejor

cémo manejar el dinero y hacer cuentas, aprenderan a multiplicar y dividir como operaciones inversas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Juego de Dados Multiplicativos

e Objetivo: Practicar multiplicaciones usando dados para crear factores.

¢ Instrucciones:

o Formar equipos de 4 estudiantes.
o Cada estudiante lanza un dado para obtener un nimero.
o En equipo, multiplican los nimeros obtenidos por cada jugador y escriben el resultado en su cuaderno.
o Luego, verifican el resultado usando una tabla multiplicativa.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Registro de multiplicaciones y resultados en cuaderno.
e Tiempo: 15 minutos
e Rol docente: Observar la colaboracién, ofrecer apoyo para calculos y guiar con preguntas: ";Cémo saben que su

resultado es correcto?"

Actividad 2: Descubriendo la Division como Operacion Inversa

e Objetivo: Relacionar la divisién con la multiplicacién verificando resultados.

¢ Instrucciones:

o El docente presenta una multiplicacién (ej. 5 x 4 = 20).
o Los estudiantes, en sus equipos, usan los billetes didacticos para representar el total (20 billetes) y luego los
reparten en 5 grupos iguales para comprobar la divisién (20 + 5 = 4).
o Discuten cémo la divisién "deshace" la multiplicacién.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Representacién con billetes y anotacién en cuaderno.
e Tiempo: 20 minutos
o Rol docente: Facilitar materiales, apoyar al alumno con TEA con pictogramas y acompafiamiento individual,

formular preguntas guia: ";Qué pasa si dividimos en mas grupos? ;Y si en menos?"

Actividad 3: Registro y Reflexién

e Objetivo: Registrar y reflexionar sobre la relaciéon entre multiplicar y dividir.

¢ Instrucciones:



o Cada equipo escribe en su cuaderno un problema sencillo donde usen multiplicacién y divisién inversa.
o Comparten un ejemplo con la clase.

e Organizacion: Grupos de 4 y plenaria

e Producto: Problema escrito y explicacién oral.

e Tiempo: 10 minutos

¢ Rol docente: Escuchar, corregir errores y reforzar conceptos clave.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Se hace un mapa mental colectivo en la pizarra con las palabras clave: multiplicacién, divisién, inversas, billetes,

grupos.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Como nos ayudan la multiplicacién y divisién en la tiendita?
e ;Qué aprendimos sobre la relacién entre multiplicar y dividir?

e ;Qué fue facil y qué nos costé trabajo?

Retroalimentacion:

El docente felicita la participacién y ofrece apoyo personalizado para quienes tengan dudas.

Transferencia:

Se explica que en la siguiente sesién continuaran con més juegos y desafios en la feria.

Sesion 2: Juegos y Estrategias para Multiplicar y Dividir

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 8 minutos

Proposito de la sesidn:

Repasar lo aprendido y preparar a los estudiantes para aplicar estrategias en juegos matematicos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Quién recuerda cémo verificar si una divisidon estd bien usando la multiplicacién?"

e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos breves.

Motivacién y enganche:



Presenta un tablero multiplicativo y dice: "Hoy usaremos este juego para ser expertos en multiplicar y dividir répido."

Contextualizacion:

Se recuerda que en la feria deben ser 4giles para ganar en la tiendita.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 47 minutos

Actividad 1: Juego de Tablero Multiplicativo

e Objetivo: Practicar multiplicaciones rdpidas y su verificacién mediante divisién.

¢ Instrucciones:

o Equipos juegan en un tablero con casillas numeradas.
o Al caer en una casilla, deben multiplicar el nUmero de casilla por un nimero dado (lanzado con dado).
o Luego, otro compafiero verifica la division para comprobar la multiplicacién.
o Se anotan resultados en cuaderno y se lleva registro de tiempos.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Registro de resultados y verificacién.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Supervisar, motivar, apoyar al alumno TEA con ayudas visuales y gestuales.

Actividad 2: Desafio de Calculo Mental

e Objetivo: Mejorar la velocidad y precisiéon en multiplicaciones y divisiones mentales.

¢ Instrucciones:
o El docente lanza preguntas rapidas para que los equipos respondan en voz alta.
o Ejemplos: ";Cuanto es 6x7?" "Si tengo 42 y lo divido en 6 partes iguales, ;cuanto es cada parte?"
o El equipo que responde correctamente primero gana puntos.

e Organizacion: Equipos completos, plenaria

e Producto: Registro de puntos en tabla de avances.

e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Formular preguntas, contabilizar puntos, motivar y ofrecer refuerzos para dudas.

Actividad 3: Preparacidon para la Tiendita

¢ Objetivo: Organizar roles y materiales para la feria matematica.

¢ Instrucciones:

o Cada equipo disefia un producto para vender en la tiendita con cartulina.



o Asignan roles: vendedores, compradores y cajeros.

o Practican cdmo usar billetes didacticos para pagar y recibir cambio (multiplicacién y divisién).
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Producto elaborado y roles asignados.
e Tiempo: 7 minutos

e Rol docente: Guiar organizacién, apoyar a alumno TEA con pictogramas y acompafamiento.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Revision répida de lo aprendido con un "ticket de salida": cada estudiante dice una cosa que aprendié y una que le

gustaria mejorar.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo nos ayuda la divisién a comprobar si multiplicamos bien?

e ;Qué rol les gusté mas en la tiendita y por qué?

Retroalimentacion:

El docente destaca avances y recuerda que mafana comenzara la feria formalmente.

Transferencia:

Invita a pensar en situaciones fuera de la escuela donde usan multiplicar y dividir.

Sesion 3: Feria Matematica - Poniendo en Practica la Multiplicacion y Division

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:

Iniciar la dindmica de la Feria Matematica para aplicar conocimientos en un contexto real y colaborativo.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Repasa con los alumnos las reglas para usar billetes y resolver problemas en la tiendita.

o Estudiantes: Se organizan en sus equipos y recuerdan sus roles.

Motivacién y enganche:



Se anuncia que los equipos competirdn para ver quién obtiene mas billetes al resolver desafios multiplicativos y

divisivos.

Contextualizacion:

Se enfatiza que es como manejar dinero real en su colonia y que deben ser precisos y rdpidos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Actividad 1: Dinamica Comercial en la Tiendita

e Objetivo: Resolver problemas de multiplicacién y divisién en la compra-venta simulada.

¢ Instrucciones:

o Los compradores eligen productos, calculan el costo total (multiplicacién) y pagan con billetes didacticos.
o Los cajeros verifican el pago y entregan cambio si es necesario (divisién y resta).
o Los vendedores registran las ventas y anotan en su cuaderno.

e Organizacion: Grupos de 4, rotando roles cada 10 minutos.

e Producto: Registros escritos y manejo correcto de billetes.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Supervisar, apoyar al alumno TEA con apoyo visual y comunicacién no verbal, intervenir para aclarar

dudas, motivar el trabajo en equipo.

Actividad 2: Resolucion Cooperativa de Problemas Razonados

e Objetivo: Profundizar el pensamiento critico aplicando multiplicacién y divisién para resolver problemas reales.
e Instrucciones:
o Entregar a cada equipo una tarjeta con un problema contextualizado (ejemplo: "Si venden 7 paquetes con 6
dulces cada uno, jcuantos dulces hay en total? Si se venden la mitad, ;cuantos quedan?").
o Los equipos discuten y resuelven el problema usando billetes y anotan su solucién.
o Comparten sus respuestas con la clase.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Solucién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 10 minutos

¢ Rol docente: Guiar la discusion, formular preguntas de apoyo y evaluar comprension.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis:

Se realiza una breve lluvia de ideas para recordar cémo la multiplicacién y divisién ayudaron en la feria.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué operacién les fue mas facil usar en la tiendita?

e ;COmo saben que sus respuestas son correctas?

Retroalimentacion:

El docente felicita el esfuerzo y destaca el trabajo colaborativo.

Transferencia:

Invita a buscar en casa o en la colonia ejemplos de multiplicar y dividir al comprar o repartir.

Sesion 4: Evaluaciodn, Sintesis y Retroalimentacion Final

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 7 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar aprendizajes y preparar una autoevaluacién grupal.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué aprendimos sobre multiplicar y dividir en relacién a la feria?"

e Estudiantes: Responden y comparten experiencias.

Motivacidon y enganche:

Se propone un reto final: crear un problema para otro equipo relacionado con la feria.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Actividad 1: Creacion y Resolucién de Problemas por Equipos
e Objetivo: Demostrar comprensién aplicando multiplicacién y divisién para crear y resolver problemas.
e Instrucciones:

o Cada equipo crea un problema realista basado en la feria matematica.
o Intercambian problemas con otro equipo para resolverlos en conjunto.

o Registran el proceso de solucién en sus cuadernos.



e Organizacion: Grupos de 4 y parejas de equipos

e Producto: Problema creado, solucién desarrollada y registro escrito.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Orientar en la elaboracién de problemas, apoyar a estudiantes con dificultades, monitorear el

intercambio y solucién.

Actividad 2: Tabla de Avances y Registro de Velocidad
e Objetivo: Autoevaluar la velocidad y precisidon en calculos multiplicativos y divisivos.
e Instrucciones:

o Cada alumno evalla el tiempo que tardé en resolver problemas durante la semana y anota su progreso en una
tabla.

o Discuten en equipo cémo mejorar y celebran sus logros.

e Organizacion: Individual y grupal

Producto: Tabla de avances completada.
e Tiempo: 10 minutos

¢ Rol docente: Facilitar reflexién, ofrecer refuerzos y reconocer esfuerzos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 3 minutos

Sintesis:

Resumen verbal de los aprendizajes clave y experiencias mas destacadas de la feria.

Reflexion metacognitiva:
e ;COmo puedo usar lo que aprendi en mi vida diaria?

e ;Qué me gustaria seguir practicando?

Retroalimentacion:

El docente entrega retroalimentacion positiva individual y grupal, resaltando avances y areas de mejora.

Transferencia:

Invita a sequir observando y practicando multiplicacién y divisiéon en su colonia y en casa.

Tarea o reto:

Observar y anotar durante la semana algln ejemplo real de multiplicar o dividir en su entorno familiar o comunitario

para compartir en clase.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: Sesion 1, fase de inicio, para conocer conocimientos previos sobre multiplicacién y divisién.

e Formativa: Durante todas las sesiones en actividades practicas, resoluciéon de problemas, juegos y registros de
avance.

e Sumativa: Sesion 4, creacion y solucién de problemas, tabla de avances y reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Resuelve correctamente problemas que involucran multiplicacién y divisién (Objetivo 1).

e Demuestra comprension de la relacién inversa entre ambas operaciones (Objetivo 2).

e Participa activamente en el trabajo en equipo y asume roles en la feria matematica (Objetivo 3).
e Registra y reflexiona sobre su velocidad y precision en calculos (Objetivo 4).

e Muestra interés y motivacién en retos y dindmicas matematicas (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacion y roles en equipo.
e Rubrica para evaluar problemas creados y resueltos.
e Observacion directa durante juegos y actividades.

Portafolio con registros de problemas y tabla de avances.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas.
Evidencias de aprendizaje:

e Problemas escritos y resueltos correctamente en cuadernos.

e Registro de velocidad y precisiéon en calculo mental.

e Participacion activa y colaboracién en la feria matematica.

e Soluciones creativas y razonadas en problemas creados por estudiantes.

Reflexiones personales y grupales sobre el aprendizaje.

Enriquecimientos
Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase

Los ejemplos y casos de estudio propuestos a continuacién estan disefiados para estudiantes de 52 grado de primaria,
considerando su contexto en Santa Catarina, Nuevo Ledn, y adaptados a la metodologia de Aprendizaje Basado en

Proyectos. Se enfocan en el uso de la multiplicacién y division como operaciones inversas, promoviendo la inclusién, el
pensamiento critico y el trabajo en equipo, con actividades lidicas y adaptaciones para alumnos con TEA vy dificultades

en calculo.



Sesion 1: Introduccion y Exploracion de la Feria Matematica

o Actividad 1: "Conociendo la Feria Matematica"
Presentar una breve descripcién y visualizacién (carteles o imagenes) de una feria local en Santa Catarina,
mostrando puestos con productos y juegos.
Ejemplo: "En la feria, hay 5 puestos de dulces, y en cada puesto venden 8 tipos diferentes de dulces. ;Cuantos tipos
de dulces hay en total?" - Multiplicacién simple (5 x 8).

o Actividad 2: "La Tiendita Escolar"
Introducir billetes didacticos y simular una compra.
Ejemplo: "Si una barra de chocolate cuesta 12 billetes y tienes 48 billetes, ;cudntas barras puedes comprar?" -
Divisiéon (48 + 12).

o Actividad 3: "Juego de Dados para Multiplicar"
En equipos, lanzar dos dados; un dado indica la cantidad de puestos y el otro la cantidad de productos por puesto,
luego calcular el total.
Ejemplo de dados: dado 1 = 4 puestos, dado 2 = 6 productos » 4 x 6 = 24 productos.

o Actividad 4: Registro y Reflexion
Los alumnos anotan sus resultados y reflexionan en grupo sobre cdmo la multiplicaciéon ayuda a resolver problemas

del dia a dia.

Sesién 2: Profundizando en la Relacién Inversa entre Multiplicacién y Division

o Actividad 1: "Problemas Contextualizados"
Presentar situaciones de la feria donde sea necesario multiplicar para encontrar el total y dividir para repartir.
Ejemplo: "En la feria hay 36 juguetes que se repartirdn en 6 puestos. ;Cuantos juguetes hay en cada puesto?" -
Divisién (36 + 6).

o Actividad 2: "Juego de Tableros Multiplicativos"
Uso de tableros con cuadriculas para marcar multiplicaciones y divisiones, fomentando calculo mental y visual.
Ejemplo: en un tablero de 6x5, contar total de casillas (6 x 5 = 30), luego dividir las casillas en grupos iguales (30 +
5 =6).

o Actividad 3: "Dinamica Comercial por Equipos"
Simulacién de compra-venta usando billetes didacticos, donde deben calcular cudnto pagar y cuanto recibir de
cambio.
Ejemplo: "Si compras 3 paquetes de galletas a 9 billetes cada uno, jcuanto pagas? Si das 50 billetes, jcuanto te
deben devolver?" - Multiplicacién y resta.

e Actividad 4: Registro de Problemas Razonados
Los alumnos escriben en su cuaderno los problemas resueltos y explican la relacién entre multiplicar y dividir en

cada caso.

Sesidn 3: Juegos de Mesa y Desafios Matematicos



e Actividad 1: "Juego de la Tiendita Escolar"
Por equipos, usar billetes didacticos para comprar y vender productos de la feria, resolviendo operaciones inversas
para el cdlculo de precios y cambios.

e Actividad 2: "Desafios con Cuadriculas"
Resolver retos en cuadriculas multiplicativas, por ejemplo: "Si en una cuadricula hay 7 filas y 9 columnas, jcuantas
casillas hay? Luego, dividir las casillas en 3 grupos iguales." (7x9=63; 63+3=21).

e Actividad 3: "Dados para Retos de Calculo Mental"
Lanzar dados para formar multiplicaciones y divisiones, competir por rapidez y precisién, adaptando reglas para
inclusién.

o Actividad 4: Registro de Avances y Reflexion

Registrar tiempos y resultados, reflexionando en equipo sobre estrategias usadas.

Sesion 4: Proyecto Final y Evaluacidn

o Actividad 1: "Disena tu Puesto de Feria"
En equipos, disefiar un puesto de feria con productos y precios, utilizando multiplicacién y divisién para planear
cantidades y costos.
e Actividad 2: "Simulaciéon de Venta Real"
Realizar una dindmica comercial con billetes didacticos, aplicando célculos para compra, venta y cambio.
o Actividad 3: "Presentacién del Proyecto"
Cada equipo presenta su puesto y explica cémo usaron la multiplicacién y divisién para resolver problemas.
o Actividad 4: Evaluacién Inclusiva
Observacién y registro de participaciéon, comprensién y aplicacién, con apoyos visuales y adaptaciones para

alumnos con TEA y dificultades.
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