Construimos refugios para proteger a los animalitos de

huestro entorno

Ciencias Naturales | Medio Ambiente | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan a diseflar y construir
refugios sencillos utilizando materiales reutilizables. A través de un proyecto colaborativo, los nifios exploraran la
importancia de proteger a los animalitos que viven en su comunidad, entendiendo cdmo brindarles un lugar seguro
para vivir y resguardarse. El propésito es que los estudiantes desarrollen habilidades practicas, creatividad y conciencia
ambiental, conectando el aprendizaje con su vida cotidiana y el entorno que los rodea. Al construir refugios, los
estudiantes fortalecerdn su compromiso con la conservacién de la biodiversidad local y aprenderdn a valorar los

recursos reutilizables, promoviendo una actitud responsable y respetuosa hacia la naturaleza.

Objetivos de Aprendizaje

e Disefiar un refugio sencillo adecuado para los animalitos del entorno utilizando materiales reutilizables.

e Construir en equipo un refugio funcional que brinde proteccién y seguridad a los animales.

e Identificar las necesidades basicas de los animalitos para crear un refugio adecuado.

e Analizar la importancia del cuidado ambiental y la reutilizacién de materiales en la proteccién de la fauna local.

e Comunicar en grupo las caracteristicas y beneficios del refugio construido para los animales de la comunidad.

Recursos Necesarios

o Materiales reutilizables: cajas de cartén, botellas plasticas, rollos de papel, telas, palitos de helado, papel periddico,
tapitas, etc.

e Tijeras, pegamento, cinta adhesiva, cuerda, grapas.

e Marcadores, colores, papel para dibujo.

Carteles o imdgenes de animales comunes en la comunidad.

Proyector o computadora para mostrar videos cortos sobre refugios de animales.
e Hojas con la plantilla para disefio del refugio (dibujo simple).

e Espacio amplio para trabajo en grupos y construccién.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre animales comunes en la comunidad (aprendido en clases previas de ciencias naturales o

medio ambiente).



e Habilidades bésicas para recortar, pegar y manipular materiales.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo en grupos pequefios.

e Comprensién sencilla de la importancia del cuidado de los animales y el ambiente.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo y disefando refugios para animalitos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que hoy comenzaremos un proyecto muy especial para ayudar a los animalitos de la comunidad. Les

contard que aprenderan a disefiar y construir refugios para que tengan un lugar seguro donde vivir.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra imdgenes de animales comunes (pdjaros, insectos, pequefios mamiferos) y pregunta: “;Dénde

creen que viven estos animalitos? ;Qué lugares usan para protegerse del frio o la lluvia?”

Estudiantes: Responden con ideas y ejemplos de refugios naturales que conocen (arboles, cuevas, nidos).

Motivacion y enganche:

Docente: Cuenta un dato curioso: “;Sabian que muchos animalitos en la ciudad no tienen un lugar seguro para vivir

porgue sus casas se destruyen? Hoy nosotros vamos a ayudarlos construyendo unas casitas especiales.”

Estudiantes: Se muestran interesados y motivados.

Contextualizacion:

Docente: Relaciona el tema con su vida diaria: “En nuestra escuela y barrio hay muchos animalitos que necesitan

refugios. Construirlos con materiales reciclados también ayuda a cuidar nuestro planeta.”

Estudiantes: Piensan en los lugares cercanos donde han visto animalitos y reflexionan sobre el cuidado del ambiente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra un video corto (3-5 minutos) sobre refugios para animales hechos con materiales reciclados. Luego

plantea el reto: “Vamos a disefiar y construir refugios para los animalitos de nuestra comunidad usando materiales que



ya no usamos.”

Actividad 1: Observamos y describimos necesidades

e Objetivo: Identificar las necesidades basicas de los animalitos para disefiar su refugio.
¢ Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.
o Entregar imagenes de diferentes animalitos y una hoja para anotar caracteristicas (;Qué necesitan para
protegerse? ;De qué clima se cuidan? ;Qué tamafio tienen?).
o El grupo discute y responde las preguntas en la hoja.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

Producto: Lista de necesidades basicas de los animalitos.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Circular entre grupos, formular preguntas como “;Por qué creen que necesitan proteccién contra

la lluvia?” o “;Qué materiales creen que serian buenos para mantenerlos calientes?”.

Actividad 2: Diseiiamos nuestro refugio

e Objetivo: Disefiar un refugio sencillo pensando en las necesidades identificadas.
e Instrucciones:
o Entregar a cada grupo una hoja con plantilla para dibujar el refugio.
o Los estudiantes dibujan el refugio, indicando qué materiales usaradn y cémo protegerd a los animalitos.

o Motivar que piensen en materiales reutilizables y en formas practicas y seguras.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Boceto del refugio con anotaciones.

e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Apoyar con preguntas: “;Cémo evitardn que el agua entre al refugio? ;Qué parte serd la entrada?

;Sera resistente al viento?”.

Actividad 3: Presentamos nuestro diseno
e Objetivo: Comunicar en equipo el disefio y explicar sus caracteristicas.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su disefio a la clase en 2-3 minutos.
o Los companferos hacen preguntas o aportan ideas.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Explicacion oral y feedback entre grupos.

e Tiempo: 25 minutos.



¢ Rol del docente: Modera las presentaciones y fomenta preguntas respetuosas y constructivas.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Disefiar un refugio para otro tipo de animalito o hacer un dibujo del

refugio en su entorno natural.
o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar con un adulto o compariero para completar la lista de
necesidades y boceto, usar guias visuales y apoyos graficos.
Transicion:

Docente: “Ahora que ya tenemos los disefios, en la préxima sesién construiremos los refugios para ayudar a los

animalitos de verdad.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
Docente: Pide a cada grupo que diga en una frase qué aprendieron hoy sobre los refugios y los animalitos.

Estudiantes: Comparten frases como “Los refugios deben proteger del agua”, “Es importante usar materiales

reciclados”.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante construir refugios para los animalitos?
e ;Qué materiales podemos usar para cuidar el ambiente al mismo tiempo?

e ;Qué aprendi trabajando con mi grupo?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el trabajo en equipo y las ideas creativas, sefiala aspectos positivos y sugiere mejorar detalles en los

disefios para la préxima sesion.

Transferencia y tarea:

Docente: Invita a los estudiantes a observar en su casa o barrio si ven lugares donde los animalitos podrian necesitar

refugio.

Sesion 2: Construimos y protegemos a los animalitos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:



Docente: Recuerda brevemente la sesién anterior y explica que hoy construirén los refugios usando materiales

reutilizables para proteger a los animalitos.

Estudiantes: Se preparan para trabajar con materiales y herramientas.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: Pregunta: “;Qué necesitamos recordar para que nuestro refugio sea seguro y cémodo para los animalitos?”

Estudiantes: Responden sobre proteccién contra lluvia, tamafio, entrada segura, materiales resistentes.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra un ejemplo de un refugio sencillo ya construido y explica cémo ayuda a los animalitos a estar

protegidos.

Estudiantes: Se entusiasman y preguntan sobre materiales y construccion.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 105 minutos

Actividad 1: Preparaciéon de materiales y espacio

e Objetivo: Organizar materiales y preparar el area para construir los refugios.
e Instrucciones:
o Los estudiantes en grupos recogen y organizan los materiales que usardn segun su disefio.

o El docente supervisa que cada grupo tenga los materiales necesarios y un espacio adecuado.

e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Materiales listos y espacio ordenado para construir.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Apoyar con organizacién y resolver dudas sobre materiales.

Actividad 2: Construimos el refugio

e Objetivo: Construir un refugio funcional para animalitos con materiales reutilizables.

¢ Instrucciones:
o Siguiendo el disefio, cada grupo construye su refugio usando tijeras, pegamento, cinta y otros materiales.
o Se enfatiza la seguridad y funcionalidad del refugio (entrada, proteccién contra lluvia, tamafo).

o Los estudiantes trabajan colaborativamente, repartiéndose tareas (cortar, pegar, montar).
e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Refugio construido listo para ser colocado en la comunidad.

e Tiempo: 75 minutos.



¢ Rol del docente: Supervisar seguridad en el uso de herramientas, orientar ajustes, motivar trabajo en equipo y

creatividad.

Actividad 3: Presentamos y evaluamos nuestro refugio
e Objetivo: Comunicar el proceso y caracteristicas del refugio construido, evaluando su funcionalidad.
e Instrucciones:

o Cada grupo presenta su refugio al resto de la clase, explicando cémo protege a los animalitos y qué materiales

usaron.
o Los compafieros hacen preguntas y dan sugerencias.

o Se realiza una pequefia autoevaluacién y coevaluacién con una lista sencilla de criterios.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacion oral y lista de cotejo completada.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Facilitar la retroalimentacién positiva y guiar la evaluacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Decorar el refugio con materiales adicionales o escribir un pequefo

cartel para colocar junto al refugio que explique para qué sirve.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Recibir ayuda para ensamblar partes dificiles o trabajar con un
compafero que les apoye.
Transicion:

Docente: “Muy bien, ahora que tenemos nuestros refugios, pensemos en dénde podemos colocarlos para que los

animalitos los usen.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada grupo comparta en 1-2 frases qué lograron con su refugio y por qué creen que es

importante.

Estudiantes: Expresan aprendizajes y sentimientos de ayuda a los animales.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo mas importante al construir nuestro refugio?
e ;COmo ayudamos a los animalitos con nuestro trabajo?

e ;Qué aprendi sobre el trabajo en equipo y el cuidado del ambiente?



Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, la creatividad y el cuidado en el trabajo, resaltando la importancia de reutilizar

materiales y proteger a los animales.

Transferencia y tarea:

Docente: Propone que los estudiantes Illeven su refugio a casa o a un lugar seguro en la comunidad para observar si

algun animalito lo usa, y que cuenten su experiencia en una préxima reunién.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa y sumativa. Se realiza durante las fases de desarrollo (observacién

directa, retroalimentacién) y en el cierre (presentaciones, autoevaluacién y coevaluacion).

Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente las necesidades basicas de los animalitos para el refugio (Objetivo 3).
o Disefia un refugio adecuado con materiales reutilizables (Objetivo 1).

e Construye un refugio funcional y seguro en equipo (Objetivo 2).

e Comunica claramente las caracteristicas y beneficios del refugio construido (Objetivo 5).

e Demuestra comprensién de la importancia del cuidado ambiental y reutilizacién (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar disefio y construccion.

e Observacién directa durante actividades para valorar participacién y trabajo en equipo.

e Portafolio de evidencias que incluya bocetos, lista de necesidades y fotos del refugio construido.
e Autoevaluacién y coevaluacién guiadas al final de la construccién y presentacion.

Evidencias de aprendizaje:

e Lista de necesidades basica para el refugio.

e Boceto del disefio del refugio.

e Refugio construido con materiales reutilizables.

e Presentacién oral explicando el refugio y su funcién.

e Respuestas en la reflexién metacognitiva.

Enriquecimientos
Recomendaciones - Competencias

Competencias Cognitivas



Para estudiantes de primaria, las competencias cognitivas que se pueden desarrollar naturalmente en este proyecto

son:
o Creatividad: Al disefar refugios con materiales reutilizables, los estudiantes ejercitan su imaginacién y capacidad
para generar ideas originales.

e Resolucion de Problemas: Identificar las necesidades de los animalitos y cémo construir refugios adecuados con

recursos limitados promueve esta competencia.

e Pensamiento Critico: Analizar qué materiales son seguros y apropiados, y evaluar las opciones de disefio para
proteger a los animales.

Modificaciones especificas:

e Durante la fase de disefo, incluir una actividad donde cada grupo proponga varias ideas y luego elija la mejor
mediante una breve discusién basada en criterios simples (comodidad, seguridad, uso de materiales reciclados).

e Incorporar preguntas guia para fomentar el pensamiento critico, por ejemplo: “;Qué pasaria si llueve mucho y
usamos este material? ;Se mojaran los animalitos?”

Técnicas de facilitaciéon para el docente:

e Usar preguntas abiertas para estimular la reflexién y el anélisis.
e Realizar “tormentas de ideas” en grupos pequefios para potenciar la creatividad.

e Utilizar ejemplificaciones visuales (dibujos, modelos sencillos) para facilitar la comprensién de conceptos abstractos.

Competencias Interpersonales
Para potenciar la colaboracién y comunicacién adecuada para nifios de 6-11 afios, se recomienda:

e Trabajo en grupos pequeios: Mantener grupos de 3-4 estudiantes para permitir la participacién activa de todos.

* Roles sencillos y rotativos: Asignar roles como “coordinador”, “materialero”, “dibujante” y “presentador” para

fomentar responsabilidad y orden en el trabajo colaborativo.

e Dinamicas para compartir ideas: Promover que cada miembro comparta al menos una idea durante la

planificacion del refugio.
Puntos de reflexion adaptados al nivel de madurez:
e “;COmo nos ayudamos entre todos para construir el refugio?”
e “;Qué hicimos cuando alguien tuvo una idea diferente?”

e “;Por qué es importante escuchar a los demas para que el refugio sea mejor?”

Actitudes y Valores

El plan permite fomentar actitudes y valores fundamentales en momentos especificos:

e Curiosidad: Al inicio, con la exploracién de imagenes y el video sobre refugios, incentivar preguntas y

descubrimientos.



e Responsabilidad: Durante la construccién, enfatizar el cuidado de los materiales y el compromiso con el bienestar
animal.

o Adaptabilidad y Resiliencia: Al probar disefios y enfrentar dificultades en la construccién, motivar a los nifios a
buscar soluciones y mantener una actitud positiva.

o Ciudadania Global: Reflexionar sobre el impacto de cuidar el ambiente y proteger a los animales locales.
Momentos especificos y actividades de reflexion:

e Al inicio de la segunda sesién, pedir que compartan qué les llamé mas la atencién y qué nuevas preguntas tienen,
para estimular la curiosidad y mentalidad de crecimiento.

e Al finalizar la construccién, realizar una breve ronda donde cada grupo diga una cosa que aprendié y un reto que
superd, promoviendo resiliencia y responsabilidad.

e Incluir una actividad breve de “compromiso” donde cada estudiante diga o dibuje cémo cuidara a los animalitos o el

ambiente en su comunidad.
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