Innovando con Tecnologia: Soluciones para Nuestras

Necesidades

Tecnologia e Informética | Tecnologia | Aprendizaje Basado en Indagacién

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de secundaria comprendan cémo la tecnologia surge como
respuesta a las necesidades humanas a través de técnicas cientificas y procesos de investigacién. Durante la sesién,
los alumnos exploraran ejemplos reales y planteardn preguntas para investigar cémo la tecnologia soluciona problemas
cotidianos, conectando estos conceptos con su entorno y experiencias personales.

Entender esta relacién es fundamental para desarrollar una visién critica y creativa, y para fomentar en ellos la
capacidad de identificar problemas en su vida diaria y pensar en posibles soluciones tecnoldgicas. Ademds, esta sesién
impulsa habilidades de indagacién, colaboracién y reflexién, esenciales en su formacién académica y para enfrentar

retos futuros.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar la relacidn entre la tecnologia, la ciencia y las necesidades humanas.

e Formular preguntas que permitan investigar cémo la tecnologia ofrece soluciones a problemas reales.
e Analizar ejemplos concretos de tecnologias que solucionan necesidades especificas.

e Colaborar en grupo para construir conocimiento a partir de la indagacién.

Reflexionar sobre la aplicaciéon de la tecnologia en su vida cotidiana y su entorno.

Recursos Necesarios

e Proyector o pizarra digital para mostrar imagenes y videos.

e Computadoras o tabletas con acceso a internet (1 por cada 3-4 estudiantes).

e Hojas de trabajo impresas con preguntas guia y espacios para anotaciones (una por estudiante).
o Material para escribir: lapices, boligrafos, y colores.

¢ Video corto (3-4 minutos) sobre ejemplos de tecnologia que resuelven problemas cotidianos.

e Cartulinas y marcadores para la actividad grupal.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre qué es la tecnologia y ejemplos simples (aprendido en ciclos anteriores).

o Habilidades bdasicas para buscar informacién en internet de forma guiada.



e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:

Docente: Explica a los estudiantes que hoy descubrirdn cémo la tecnologia nace para resolver necesidades reales

usando ciencia y técnicas, y que investigaran ejemplos que los ayudaradn a entender mejor esta relacién.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta directamente: ";Pueden mencionar algun invento o tecnologia que usen diariamente y que les

facilite la vida? ;Qué problema crees que ayuda a resolver?"

Estudiantes: Responden en voz alta o escriben en una hoja al menos un ejemplo.

Motivaciéon y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que el teléfono celular fue creado porque las personas necesitaban

comunicarse sin estar en casa? Hoy vamos a descubrir muchas otras tecnologias que nacen de necesidades humanas."

Estudiantes: Escuchan y se interesan por conocer mas.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con su vida diaria: "Piensen en algo que les gustaria mejorar o un problema que hayan visto

en su comunidad. ;Creen que la tecnologia puede ayudar? Vamos a investigar juntos."

Estudiantes: Reflexionan brevemente y se preparan para investigar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Proyecta un video corto que muestra diferentes tecnologias simples y avanzadas que solucionan
necesidades (como el agua potable, transporte, comunicacion). Luego pregunta: ";Qué problemas solucionan estas

tecnologias? ;Qué técnicas y conocimientos cientificos creen que se usaron?"

Estudiantes: Observan el video y responden las preguntas planteadas.

Actividad 1: Formulacién de preguntas



e Objetivo especifico: Formulacién de preguntas que permitan indagar sobre la relacién tecnologia-necesidades.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3 0 4 y les entrega la hoja de trabajo. Indica: "Piensen en una

necesidad que tengan ustedes o en su entorno. Formulen al menos tres preguntas que nos ayuden a investigar

cémo la tecnologia podria ayudar a resolverla."

o Estudiantes: Trabajan en equipo para escribir preguntas claras y relevantes.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Lista de preguntas formuladas en la hoja de trabajo.
e Tiempo estimado: 12 minutos.

¢ Rol del docente: Observa, guia con preguntas como ";Qué problema quieren resolver?", ";Qué tecnologia conocen

que ayude con esto?", ";Cémo podemos investigar mejor?"

Actividad 2: Investigacion guiada
e Objetivo especifico: Buscar informacién para responder las preguntas formuladas y analizar soluciones
tecnolégicas.
e Instrucciones:
o Docente: Indica: "Usen las computadoras o tabletas para buscar respuestas a sus preguntas. Pueden apoyarse
en videos, articulos o imagenes. Anoten las ideas principales y ejemplos de tecnologia que encuentren."

o Estudiantes: Investigan en internet, recopilan informacién y la escriben en la hoja de trabajo.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
¢ Producto: Resumen escrito con respuestas e ideas clave.
e Tiempo estimado: 15 minutos.

e Rol del docente: Apoya en la blsqueda, sugiere fuentes confiables, formula preguntas para profundizar: ";Por qué

esta tecnologia funciona?", ";Qué ciencias se aplican?"

Actividad 3: Puesta en comun y andlisis

e Objetivo especifico: Analizar y compartir aprendizajes para construir conocimiento colectivo.
e Instrucciones:
o Docente: Solicita que cada grupo comparta una necesidad, su pregunta mas importante y la tecnologia
investigada. Anota en la pizarra las ideas clave.

o Estudiantes: Explican sus hallazgos y escuchan a sus compaferos.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Registro en pizarra y discusién grupal.

e Tiempo estimado: 13 minutos.



e Rol del docente: Facilita la discusién, relaciona las ideas con los conceptos cientificos y tecnolégicos, clarifica

dudas.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Invitar a que elaboren un pequefio dibujo o esquema que explique cémo la
tecnologia investigada resuelve la necesidad.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Proporcionar preguntas guia adicionales y acompanamiento individual o

en parejas para buscar informacion.

Transiciones:

El docente conecta la puesta en comun con la fase de cierre sefialando: "Ahora que hemos visto varios ejemplos y
comprendido cdmo la tecnologia responde a necesidades usando ciencia y técnicas, vamos a reflexionar sobre lo

aprendido y cdémo podemos aplicarlo en nuestra vida."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a cada estudiante que escriba en una tarjeta tres ideas clave que aprendieron sobre la relacién entre

tecnologia y necesidades.

Estudiantes: Elaboran su sintesis personal.

Reflexiéon metacognitiva:

Docente: Formula las siguientes preguntas para que respondan oralmente o por escrito:
e ;Como relacionarias la tecnologia que investigaste con una necesidad real que tU u otros tienen?
e ;Qué técnicas o conocimientos cientificos crees que son importantes para crear nuevas tecnologias?
e ;Por qué es importante que los inventos tecnoldgicos respondan a necesidades concretas?

Estudiantes: Responden y reflexionan sobre su aprendizaje.

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece comentarios positivos sobre las sintesis y reflexiones, destaca ideas relevantes, corrige conceptos

erréneos y motiva a continuar indagando.

Transferencia:

Docente: Vincula el aprendizaje con futuras sesiones o proyectos: "La préxima vez exploraremos cémo podemos

disefiar soluciones tecnoldgicas para problemas que ustedes identifiquen en su comunidad."

Tarea o reto:



Docente: Propone: "Piensen en una necesidad que tengan en casa o en su barrio. Anoten cudl es el problema y una

idea sencilla de tecnologia que podria ayudar. Lo compartiremos en la préxima clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacidn: La evaluacién es formativa y se realiza durante la fase de Desarrollo (observacioén y revisién de

productos) y la fase de Cierre (reflexién y sintesis).
Criterios de evaluacion:
e Identifica correctamente la relacién entre tecnologia, ciencia y necesidades (objetivo 1).

e Formula preguntas relevantes para investigar soluciones tecnolégicas (objetivo 2).

e Analiza ejemplos tecnoldgicos con precisién y aporta ideas propias (objetivo 3).

Participa activamente en el trabajo colaborativo y en la puesta en comun (objetivo 4).
o Reflexiona sobre la aplicacién de la tecnologia en contextos cotidianos (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y formulacién de preguntas.
e Revisién de hojas de trabajo con preguntas y respuestas.

e Observacién directa durante la puesta en comun y reflexién final.

e Autoevaluacién breve mediante la tarjeta de sintesis personal.

Evidencias de aprendizaje:

e Preguntas formuladas en grupo.
e Resuimenes escritos y notas de investigacion.
e Participacién en la discusion y exposiciones.

e Tarjeta con ideas clave y respuestas a preguntas de reflexién.
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