Exploradores de la Revolucidn Industrial: jDescubre como

cambio el mundo!

Ciencias Sociales | Historia | Gamificacidon

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria comprendan en qué consistié la Revolucién
Industrial, un periodo clave que transformé la forma en que vivimos, trabajamos y producimos bienes. A través de una
metodologia basada en la gamificacidn, los alumnos exploraran las causas, caracteristicas y consecuencias de este
proceso histérico mediante actividades lUdicas, retos y colaboraciones que fomentan el aprendizaje activo. Entender la
Revolucién Industrial es relevante porque nos ayuda a reconocer los origenes de muchas tecnologias y formas de
trabajo actuales, ademds de reflexionar sobre los impactos sociales y medioambientales que aln persisten. Con este
enfoque, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que desarrollan habilidades para analizar cambios

histéricos y conectarlos con su contexto actual, preparandolos para ser ciudadanos criticos y conscientes.

Objetivos de Aprendizaje

e Explicar las causas y caracteristicas principales de la Revolucién Industrial.
e Analizar las consecuencias sociales y econémicas derivadas de la Revolucién Industrial.
e Comparar la vida antes y después de la Revolucién Industrial mediante ejemplos concretos.

e Argumentar la importancia de la Revolucién Industrial en el desarrollo de la sociedad actual.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para video (1)

¢ Video corto sobre la Revoluciéon Industrial (3-4 minutos)
e Cartulinas o pizarras pequefias para grupos (4 unidades)
e Marcadores o plumones de colores (varios)

Fichas de puntos e insignias impresas para gamificacién

Hojas de trabajo con preguntas y actividades (1 por estudiante)
o Computadora o tablet con acceso a internet (opcional para consulta rapida)

e Reloj o cronémetro para control de tiempos

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre la vida en la época preindustrial (agricultura y artesania).

e Habilidades para trabajar en equipo y comunicar ideas oralmente.



e Experiencia previa en actividades de analisis de textos o videos.

e Capacidad para responder preguntas abiertas y participar en debates cortos.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica que hoy exploraremos un momento histérico que cambid todo: la Revolucién Industrial. Destaca que

entender este cambio nos ayuda a comprender cémo llegamos a la tecnologia y formas de trabajo actuales.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta a los estudiantes: ";COmo creen que vivian las personas antes de que existieran las maquinas en

las fabricas? ;Qué tipo de trabajos hacian?"

Estudiantes: Responden en voz alta, generando una breve lluvia de ideas para activar lo que ya saben.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que antes de la Revolucién Industrial, la mayoria de la gente trabajaba en
SUS casas 0 en campos, y que una maquina llamada ‘la maquina de vapor’ cambié todo eso? Hoy, ustedes serdn

exploradores que descubrirdn cémo pasé esto."

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida de los estudiantes diciendo: "Muchas de las cosas que usan hoy, como ropa
producida rapidamente o transporte mas rapido, tienen su origen en ese momento histérico. Comprenderlo les ayudara

a entender el mundo actual."

Estudiantes: Escuchan, participan y se preparan para iniciar las actividades.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el contenido con un video corto de 4 minutos que muestra las causas, inventos y cambios sociales
de la Revolucién Industrial. Luego, explica brevemente las palabras clave: maquina de vapor, fabricas, migracién,

urbanizacion.



Actividad 1: "Construyendo el mapa de la Revolucion"

e Objetivo: Explicar las causas y caracteristicas principales de la Revolucién Industrial.

¢ Instrucciones: Divide a los estudiantes en grupos de 4. Cada grupo recibe una cartulina y marcadores. Deben
crear un mapa visual que incluya las causas (como inventos y cambios en la agricultura), las principales
caracteristicas (fabricas, maquinas) y las dreas afectadas (ciudades, campo).

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Mapa visual colectivo en cartulina.

e Tiempo: 15 minutos

e Rol del docente: Observa, pregunta: ";Por qué creen que las maquinas fueron importantes?", ";Qué cambios

trajeron a la vida diaria?", y motiva a profundizar.

Transicion:
El docente pide a cada grupo compartir rdpidamente su mapa con la clase para conectar ideas y preparar la siguiente

actividad.

Actividad 2: "Reto de roles: antes y después"

e Objetivo: Comparar la vida antes y después de la Revolucién Industrial mediante ejemplos concretos.

e Instrucciones: En parejas, un estudiante representard a una persona que vive antes de la Revolucién Industrial y
otro a alguien después. Cada pareja debe identificar y discutir 3 diferencias en su forma de trabajar, vivir y
desplazarse. Luego, compartirdn con el grupo.

e Organizacion: Parejas

e Producto: Breve presentacion oral de las diferencias.

e Tiempo: 12 minutos

¢ Rol del docente: Escucha las presentaciones, corrige informacién y guia con preguntas como: ";Qué ventajas

tenia cada forma de vida? ;Qué problemas se crearon?"

Transicion:

El docente conecta la comparacién con el impacto social y econdmico que discutird en la siguiente actividad.

Actividad 3: "Desafio de preguntas y puntos"

e Objetivo: Analizar las consecuencias sociales y econdmicas derivadas de la Revolucién Industrial y argumentar su
importancia.

e Instrucciones: En equipos, se les presenta un juego de preguntas sobre consecuencias de la Revolucién Industrial
(ejemplo: ;Cémo cambié la vida de los niflos? ;Qué pasd con las ciudades?). Por cada respuesta correcta, ganan
puntos e insignias digitales o fisicas. El equipo con mas puntos recibe un reconocimiento simbdlico.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Registro de puntos y respuestas argumentadas breve.



e Tiempo: 13 minutos
e Rol del docente: Modera el juego, valida respuestas, ofrece pistas y fomenta la reflexién sobre el impacto social y

tecnoldgico.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: pueden crear una pequefa insignia o titulo para su equipo basado en lo
aprendido.
e Para estudiantes que requieren mas apoyo: se les asigna un compafero tutor, y se les ofrecen preguntas guia con

opciones multiples para facilitar la participacién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita a cada estudiante escribir en un papel tres ideas clave que aprendieron sobre la Revolucion

Industrial (puede ser un "ticket de salida").

Estudiantes: Escriben sus ideas y las entregan.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Formula las siguientes preguntas para que los estudiantes las respondan en voz alta o en grupo:
e ;Cual fue el cambio mas importante que trajo la Revolucién Industrial?

e ;COmo crees que ese cambio afecta tu vida hoy?

e ;Qué te sorprendié aprender sobre este periodo?

Retroalimentacion:

Docente: Lee algunas respuestas del ticket, reconoce ideas acertadas, corrige malentendidos y felicita la participacién

de todos.

Transferencia:

Docente: Explica que en futuras clases explorardn otros cambios histéricos conectados, y anima a observar a su

alrededor las tecnologias que tienen origen en la Revolucién Industrial.

Tarea o reto:

Docente: Propone que los estudiantes observen en casa o en su comunidad algln invento o maquina que les parezca

importante y traigan una foto o dibujo para compartir y discutir en la préxima clase.

Evaluacion



Tipo de evaluacién: Diagndstica en inicio (activacién de conocimientos), formativa en desarrollo (observacién

durante actividades y juego de preguntas), y sumativa en cierre (ticket de salida y reflexién oral).
Criterios de evaluacion:

e Explica con claridad causas y caracteristicas de la Revolucién Industrial (Objetivo 1).

e Analiza consecuencias sociales y econémicas con ejemplos concretos (Objetivo 2).

o Compara correctamente la vida antes y después del proceso histérico (Objetivo 3).

e Argumenta la importancia del cambio para la sociedad actual (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para participacion y respuestas durante las actividades.

e Rubrica simple para evaluar claridad y profundidad en el ticket de salida.
e Observacion directa y notas del docente sobre intervenciones orales.

e Autoevaluacién breve al final (preguntas de reflexién).
Evidencias de aprendizaje:
e Mapas visuales elaborados en grupo.
e Presentaciones orales sobre comparacién de vidas antes y después.
e Respuestas y puntos obtenidos en el juego de preguntas.

e Tickets de salida con ideas clave escritas.
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