Taller Universitario: Creacion Colaborativa de Video

Educativo

Ciencias Sociales y Humanas | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes universitarios del drea de Ciencias Sociales y Humanas exploren
y apliquen el video educativo como una poderosa herramienta para el proceso de ensefianza-aprendizaje. A través de
dos sesiones dindmicas y colaborativas, los alumnos analizaran las caracteristicas y potencialidades del video
educativo, planificarédn su produccién definiendo objetivos didacticos, publico y estructura, y aplicardn principios
técnicos bésicos de grabacién. Finalmente, disefiardn en equipo una propuesta audiovisual que responda a una

necesidad real de aprendizaje, reflexionando criticamente sobre sus decisiones pedagdgicas y técnicas.

Este aprendizaje es relevante porque el video se ha convertido en un recurso clave en la educaciéon contemporanea,
facilitando la comprensién, motivacién y el acceso a informacién diversa. Ademas, el desarrollo de competencias
audiovisuales y colaborativas prepara a los estudiantes para innovar en sus practicas docentes o en d&mbitos donde la

comunicaciéon educativa es esencial.

El plan conecta con la realidad universitaria y profesional al promover la autonomia, el trabajo en equipo y la aplicacién
practica de conocimientos técnicos y pedagdgicos, haciendo que el aprendizaje sea significativo y orientado a la

solucién de problemas reales en contextos educativos.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas y potencialidades del video educativo como recurso para el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
e Planificar la produccién de un video educativo mediante la definiciédn clara del objetivo didactico, publico, contenido,

estructura narrativa, guion y storyboard.

e Aplicar principios basicos de grabacién relacionados con encuadre, iluminacién, audio, orientacién de cdmara y

organizacién de tomas.

e Disefiar colaborativamente una propuesta audiovisual educativa coherente con una necesidad de aprendizaje

identificada.
o Reflexionar criticamente sobre las decisiones pedagdgicas y técnicas adoptadas durante la produccién audiovisual.
Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con software basico de edicién de video (ej. OpenShot, iMovie, Adobe Premiere Rush)

e Smartphones o cdmaras digitales para grabar video (al menos un dispositivo por grupo)



Proyector y pantalla para presentaciones

e Material impreso con ejemplos de guion y storyboard (minimo 1 por grupo)

e Hojas para storyboard y guion (plantillas impresas)

e Micréfonos basicos o auriculares con micréfono para grabar audio claro

e lluminacién basica portétil (ldmparas o luces led) o uso de luz natural disponible

e Acceso a internet para consulta rapida de referencias

Material de escritura: marcadores, plumones, hojas, post-its

e Cuaderno o dispositivo para tomar notas y evidenciar el proceso de trabajo

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre procesos de ensefianza y aprendizaje adquiridos en cursos anteriores
e Familiaridad bdasica con el manejo de dispositivos digitales (computadoras, smartphones)
e Habilidades basicas de trabajo colaborativo y comunicacién oral y escrita

e Experiencia previa en analisis critico de recursos educativos, aunque no necesariamente en video

Actividades

Sesion 1: Fundamentos y Planificacion del Video Educativo

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propésito de la sesién:

Conectar con los conocimientos previos sobre recursos educativos y presentar el video como recurso didactico. Motivar

e introducir el proyecto que desarrollaran.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Inicia preguntando en plenaria: “;Qué videos educativos han visto que les hayan ayudado a aprender? ;Qué

elementos o caracteristicas recuerdan que hicieron esos videos efectivos o atractivos?”

Estudiantes: Responden de forma voluntaria, compartiendo ejemplos concretos y sus impresiones.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un clip corto (2 min) de un video educativo innovador y atractivo, destacando que el video es una

herramienta poderosa y en constante evolucién para la educacién en tiempos digitales.



Contextualizacion:

Docente: Explica cdmo dominar la creacién de videos educativos puede potenciar la ensefianza y comunicacién de

contenidos en diversas areas, conectando con su futura vida profesional y académica.

Estudiantes: Escuchan y reflexionan sobre la importancia del video como recurso pedagdgico.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:
Docente: Divide la clase en grupos de 3-4 estudiantes y entrega material impreso con ejemplos de guiones,
storyboards y conceptos basicos de grabacién.

Introduce brevemente los conceptos claves: objetivo didactico, publico, contenido, estructura narrativa, guion,

storyboard, y principios basicos de grabacién (encuadre, iluminacién, audio, orientacién de cdmara).

Actividad 1: Analisis colaborativo de videos educativos

e Objetivo: Analizar caracteristicas y potencialidades del video educativo.
¢ Instrucciones: Cada grupo visiona un video educativo corto (3-4 minutos, previamente seleccionado por el
docente). Deben identificar y anotar:
o Objetivo del video
o Publico al que esta dirigido
o Elementos narrativos usados
o Aspectos técnicos observados (encuadre, iluminacién, audio)
o Qué potencialidades pedagégicas encontraron
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Lista de observaciones y breve presentacién oral (3 minutos por grupo)
e Tiempo: 20 minutos (15 andlisis + 5 presentacion)

¢ Rol docente: Facilita, monitorea, hace preguntas guia como “;Cémo contribuyen estos elementos a la

comprensién del contenido?” o “;Qué decisiones técnicas apoyan el objetivo didactico?”

Actividad 2: Planificacion del video educativo

e Objetivo: Planificar la produccién definiendo objetivo didactico, publico, contenido, estructura narrativa, guion y

storyboard.

e Instrucciones: Los grupos seleccionan un tema educativo relevante para su area y disefian:

o Objetivo didéactico claro



o PuUblico meta (caracteristicas principales)

o Resumen del contenido a tratar

o Estructura narrativa basica (introduccién, desarrollo, cierre)

o Primer bosquejo de guion y storyboard (uso de plantillas impresas)
e Organizacion: Mismos grupos de 3-4
e Producto: Documento impreso o digital con la planificacién completa y storyboard inicial
e Tiempo: 25 minutos

o Rol docente: Brinda retroalimentacién puntual, guia con preguntas como “;Est& claro el objetivo para el publico?”

“;Coémo se estructura la narrativa para mantener el interés?”

Diferenciacion

e Para estudiantes adelantados: Proponer que incluyan ideas para efectos visuales o interactividad en el video.
e Para estudiantes con dificultad: Proporcionar ejemplos concretos de objetivos y estructuras narrativas para

apoyarlos en la planificacién.

Transicion:

Docente conecta la planificacién con la siguiente sesién explicando que aplicardn ahora los principios técnicos basicos

para materializar su propuesta en video.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita a cada grupo que comparta en una frase qué elemento consideran mas importante para un video

educativo efectivo.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo contribuye la planificacién a que el video cumpla con su propdésito educativo?

e ;Qué desafios creen que enfrentaran al aplicar los principios técnicos?

Retroalimentacion:

Docente ofrece elogios especificos sobre las presentaciones y entrega breves recomendaciones para mejorar las

planificaciones.

Transferencia:

Se anticipa que en la préxima sesién aplicaran la planificacién a la grabacién y disefo final del video.



Sesion 2: Produccidn y Diseino Colaborativo del Video Educativo

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

8 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar brevemente la planificacién realizada y orientar la aplicacién practica de técnicas basicas de grabacién para

producir un video educativo de calidad.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta a los grupos: “;Qué elementos técnicos recuerdan que son esenciales para grabar un video

educativo claro y atractivo?”

Estudiantes: Responden en plenaria, mencionando encuadre, iluminacién, audio, etc.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra ejemplos breves de errores comunes en grabaciéon y cémo corregirlos para mantener la atencién y

claridad del mensaje.

Contextualizacion:

Docente: Explica que dominar estos aspectos técnicos les permitird crear productos audiovisuales con mayor impacto

y profesionalismo, Utiles en diversos dmbitos educativos y sociales.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

47 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente los principios basicos de grabacién: encuadre (regla de los tercios), iluminacién (luz
natural y artificial), audio (eliminar ruido), orientacién de cdmara (horizontal/vertical) y organizacién de tomas

(planificar escenas).

Actividad 1: Taller practico de grabaciéon

e Objetivo: Aplicar principios basicos de grabacién para la produccién del video educativo.
e Instrucciones: En grupos, los estudiantes realizan una grabacién corta (méximo 5 minutos) siguiendo su
planificaciéon. Deben aplicar encuadre, iluminacién, audio y orientar correctamente la cdmara, ademds de organizar

las tomas segun el storyboard.



e Organizacion: Grupos de 3-4

e Producto: Video grabado en borrador para posterior edicién.

e Tiempo: 30 minutos (20 para grabar, 10 para revisién rapida)

¢ Rol docente: Circula entre grupos, observa, sugiere mejoras técnicas y pedagdgicas, formula preguntas como
“;Coémo aseguraron que el mensaje se entienda claramente?” “;Qué ajustes hicieron para mejorar la calidad

audiovisual?”

Actividad 2: Disero colaborativo y reflexion critica

e Objetivo: Disefiar una propuesta audiovisual coherente y reflexionar sobre decisiones pedagdgicas y técnicas.

¢ Instrucciones: Cada grupo revisa su grabacién y planifica ajustes para el producto final. Elaboran una breve

justificacién escrita sobre las decisiones tomadas en cuanto a contenido, estructura y técnica.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Documento escrito con justificaciéon y plan de ajustes.
e Tiempo: 17 minutos

¢ Rol docente: Facilita la reflexion, promueve el pensamiento critico y fomenta el didlogo entre los estudiantes sobre
sus estrategias y aprendizajes.
Diferenciacién

o Para estudiantes adelantados: Proponer que identifiquen posibles innovaciones o recursos adicionales para

mejorar el video.

o Para estudiantes con dificultad: Brindar apoyo con ejemplos concretos y acompafiamiento directo en la
grabacién y reflexion.
Transicion:

Docente anuncia que en esta sesién consolidaran y compartirdn sus aprendizajes y productos, cerrando con reflexiones

colectivas.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

Docente: Organiza un mapa mental colectivo en la pizarra con los aportes de los estudiantes sobre elementos clave
para un video educativo efectivo.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendieron sobre la planificacién y produccién de videos educativos?



e ;Como influyeron las decisiones técnicas en la claridad y efectividad del mensaje?

e ;De qué manera este proyecto puede aplicarse en su vida académica o profesional?

Retroalimentacion:

Docente ofrece comentarios constructivos sobre la calidad de los productos y la profundidad de las reflexiones,

destacando el trabajo colaborativo y la aplicacién de conocimientos.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a considerar la creacién de videos como una herramienta para futuras presentaciones,

proyectos o actividades docentes.

Tarea o reto:

Se propone que cada estudiante prepare una breve propuesta individual para un video educativo sobre un tema de su

interés, aplicando lo aprendido, para ser revisada en la préxima clase o entregada por plataforma digital.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Activacién de conocimientos previos en la sesién 1 al inicio.

e Formativa: Durante las actividades de anélisis, planificacién, grabacién y reflexién, con retroalimentacién continua.

e Sumativa: Producto final de planificacién y video grabado en borrador, ademas de la reflexién escrita sobre
decisiones pedagdgicas y técnicas.

Criterios de evaluacion:

e Claridad y pertinencia en el andlisis de caracteristicas y potencialidades del video educativo (Objetivo 1).

e Coherencia y profundidad en la planificacién del video, incluyendo objetivo didactico, publico, contenido, estructura
narrativa, guion y storyboard (Objetivo 2).

e Aplicaciéon adecuada de principios basicos de grabacién: encuadre, iluminacién, audio, orientacién y organizacién de
tomas (Objetivo 3).

e Calidad y coherencia en el disefio colaborativo de la propuesta audiovisual (Objetivo 4).

e Capacidad de reflexién critica sobre las decisiones pedagdgicas y técnicas adoptadas (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica para evaluar planificacién y producto audiovisual.

e Lista de cotejo para observar aplicacién de principios técnicos durante la grabacién.

e Observacién directa y registro anecdético durante actividades grupales.

e Autoevaluacién y coevaluacion mediante cuestionarios breves al finalizar cada sesioén.

e Portafolio digital con evidencias de planificacion, grabacion y reflexion.



Evidencias de aprendizaje:

e Listas y presentaciones de analisis de videos educativos.

e Documento de planificacién con guion y storyboard.

e Videos grabados en borrador aplicando principios técnicos.

e Justificacién escrita sobre decisiones pedagdgicas y técnicas.

e Participacion activa y reflexiones en plenaria.
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