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Descubriendo las Propiedades de la Adicion: jSumar es

Divertido!

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen las propiedades
fundamentales de la adicién: conmutativa, asociativa y el elemento neutro. A través de situaciones cotidianas y
problemas reales, los nifios descubrirdn cémo estas propiedades facilitan el cdlculo y la resolucién de problemas
matematicos. Esto no solo fortalece su habilidad para sumar, sino también fomenta el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo. Entender estas propiedades es esencial para construir una base sélida en matematicas, que les sera util

en su vida diaria y en aprendizajes futuros.

Objetivos de Aprendizaje

e Comprender y explicar las propiedades conmutativa, asociativa y del elemento neutro de la adicién.

e Aplicar las propiedades de la adicién para resolver problemas mateméaticos cotidianos de manera eficiente.
e Analizar situaciones numéricas para identificar la propiedad de la adicién que se utiliza.

e Trabajar en equipo para construir soluciones y argumentar el proceso seguido.

o Reflexionar sobre la utilidad de las propiedades de la adicién en actividades diarias y matematicas.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con numeros (del 0 al 20), 40 unidades.
e Cartulinas o pizarras pequefias para grupos.
e Marcadores o plumones para pizarras.

Hojas de trabajo impresas con problemas y ejercicios.

e Proyector o pizarra digital para mostrar imagenes y ejemplos.
¢ Videos cortos animados explicativos sobre las propiedades de la adicion.

Material manipulativo (bloques, fichas o cubos) para representar sumas.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de la suma simple (sumas con resultados hasta 20).
e Reconocimiento y manejo de nimeros naturales del 0 al 20.

e Capacidad para trabajar en grupo y expresar ideas oralmente.



e Habilidades bésicas de conteo y ordenamiento numérico.

Actividades

Sesion 1: Explorando las Propiedades de la Adicidn

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Presentar a los estudiantes el objetivo de la sesién: descubrir y comprender las propiedades de la adicién para facilitar

la suma.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién puede decirme qué es sumar? ;Alguien puede contar una historia donde haya tenido que
sumar?"
e Estudiantes: Responden con ejemplos de su vida diaria (sumar juguetes, frutas, etc.).

e Docente: Muestra dos sumas simples y pregunta: ";Ven algo parecido o diferente en estas sumas? ;Creen que el
orden cambia el resultado?"
Motivacion y enganche:

o Docente: Cuenta un breve cuento: "Imagina que tienes 3 manzanas y tu amigo te da 2 mas, pero también imagina
que primero tu amigo te da 2 manzanas y luego tu le das 3. ;Tendras la misma cantidad?"
o Estudiantes: Piensan y responden.

e Docente: Presenta el reto: "Hoy vamos a descubrir reglas magicas que nos ayudan a sumar mas rapido y sin

equivocarnos."

Contextualizacion:

Docente: Explica: "Las sumas que hacemos todos los dias, como contar dulces o juguetes, tienen reglas especiales

Ilamadas propiedades. Aprenderlas nos ayuda a hacer sumas mas rapido y sin errores."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta un video animado de 5 minutos que explica de manera sencilla las propiedades conmutativa,

asociativa y el elemento neutro de la adicién. Luego hace preguntas para verificar comprensién.



Actividad 1: "La suma cambia de lugar" (Propiedad conmutativa)

e Objetivo: Comprender que cambiar el orden de los sumandos no altera el resultado.

¢ Instrucciones:

o Divide a los estudiantes en parejas.
o Reparte tarjetas con nimeros a cada pareja.
o Indica que formen sumas con dos nimeros (ejemplo: 4 + 3y luego 3 + 4).
o Preguntar: ";Cambié el resultado al cambiar el orden?"
o Escriben sus respuestas en la cartulina.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Cartulina con ejemplos y respuesta a la propiedad conmutativa.

e Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Observa, formula preguntas: ";Por qué creen que el resultado es igual?", ";Esto siempre pasa?"

Actividad 2: "Agrupando amigos" (Propiedad asociativa)

e Objetivo: Identificar que al cambiar la agrupacién de sumas, el resultado no cambia.

¢ Instrucciones:

o Organiza grupos de 3-4 estudiantes.
o Entregan bloques o fichas para representar sumas de tres nimeros.
o Forman sumas agrupando de dos maneras distintas: (2 + 3) +4y2 + (3 + 4).
o Comparan resultados y anotan observaciones en cartulina.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Cartulina con dibujos y explicacién escrita simple.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Facilita, pregunta: ";Qué pasa con el resultado si cambiamos los grupos?", ";Por qué creen que

sucede?"

Actividad 3: "El nimero magico" (Elemento neutro)

e Objetivo: Reconocer que sumar cero no cambia el nUmero.

¢ Instrucciones:

o Individualmente, los estudiantes reciben hojas con sumas que incluyen sumar cero (ejemplo: 5+ 0, 0 + 7).
o Resuelven y comparan con el nimero original.
o Discuten en grupos qué descubrieron sobre sumar cero.

e Organizacion: Individual y luego grupos pequefios

e Producto: Hojas resueltas y conclusiones escritas o comentadas.

e Tiempo: 15 minutos



¢ Rol docente: Supervisa, pregunta: ";Qué pasa cuando sumamos cero?", ";Esto pasa con cualquier nimero?"

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Crear problemas adicionales usando las propiedades para explicar a

otros compaferos.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Uso de material manipulativo para visualizar las sumas y apoyo en

grupos con guia directa del docente.

Transiciones:

Entre actividades, el docente conecta: "Ahora que vimos que el orden no cambia la suma, vamos a descubrir qué pasa

si agrupamos diferente. Después aprenderemos sobre un nimero especial que no cambia la suma."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Invita a cada grupo a compartir una idea clave sobre una propiedad.

e Realizan un mapa mental colectivo en la pizarra con las propiedades y ejemplos simples.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué propiedad de la adicién les parecié mas facil de entender y por qué?
e ;COmo pueden usar estas propiedades para sumar mas rapido?

e ;Podrian inventar un ejemplo de la vida diaria para alguna propiedad?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita los esfuerzos, corrige dudas con ejemplos concretos y refuerza la utilidad préactica.

Transferencia:

Explica que en la préxima sesion resolveran problemas con sumas mas grandes usando estas propiedades para facilitar

el célculo.

Tarea o reto:

Observar en casa situaciones donde sumen objetos o cosas y tratar de identificar si usan alguna propiedad de la

adicion.

Sesion 2: Aplicando las Propiedades en Problemas Cotidianos

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar lo aprendido sobre las propiedades de la adicién y preparar para usarlas en problemas practicos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Recuerdan las propiedades que aprendimos ayer? ;Pueden decir una y explicar con sus

palabras?"

o Estudiantes: Responden y comparten ejemplos de la tarea.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta una historia: "Sofia quiere comprar frutas para su familia y necesita sumar las cantidades que

comprard. ;Podemos ayudarla a usar las propiedades para sumar mas rapido?"

Contextualizacion:

Docente: Conecta el aprendizaje con decisiones diarias como compras, juegos o contar objetos, mostrando que las

propiedades ayudan a resolver mas rapido.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que ahora usaran las propiedades para resolver problemas reales usando sumas de varios nidmeros.

Actividad 1: "Problemas en equipo"

e Objetivo: Aplicar las propiedades para resolver problemas escritos.

¢ Instrucciones:

o Divide en grupos de 3-4 estudiantes.

o Entrega hojas con problemas cotidianos que requieren sumar tres o mas nimeros.

o Indica que usen las propiedades para facilitar la suma y escribir cada paso.

o Ejemplo de problema: "Sofia compré 3 manzanas, 5 naranjas y 2 platanos. ;Cuantas frutas compré en total?"
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Soluciones escritas con explicacién del uso de propiedades.

e Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Supervisa, formula preguntas: ";Qué propiedad usaron aqui?", ";Por qué eligieron esa agrupaciéon?"

Actividad 2: "Juego de tarjetas - Propiedades en accién"



e Objetivo: Reforzar y automatizar el reconocimiento de propiedades con sumas rapidas.

¢ Instrucciones:

o Reparte tarjetas con sumas incompletas o con nimeros para reorganizar.
o Los estudiantes deben ordenar o reagrupar para demostrar la propiedad correcta y decir el resultado.
o Ejemplo: Dada lasuma 7 + 2 + 4, deben mostrarque (7 + 2) +4 =7 + (2 + 4).

e Organizacion: Parejas

e Producto: Participacion oral y presentacién de sumas corregidas.

e Tiempo: 20 minutos

o Rol docente: Motiva, corrige y pregunta: ";Por qué es util cambiar el orden o la agrupaciéon?"
Diferenciacidn:
o Para estudiantes avanzados: Crear sus propios problemas y explicarlos al grupo.

e Para estudiantes con dificultades: Trabajar con sumas de dos nimeros y usar material concreto para visualizar.

Transiciones:

Al terminar, el docente conecta: "Ahora que resolvimos problemas, en la siguiente sesién reflexionaremos sobre lo

aprendido y cdmo nos ayuda en la vida diaria."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a 2-3 grupos que compartan un problema y cémo usaron una propiedad para resolverlo.

e Se hace una lluvia de ideas rdpida para recordar las propiedades y su utilidad.

Reflexion metacognitiva:
e ;Cudl propiedad te ayudé mas para resolver los problemas?

e ;Crees que estas propiedades son Utiles fuera de la escuela? jPor qué?

Retroalimentacion:

Docente: Refuerza respuestas, corrige malentendidos y felicita el trabajo en equipo.

Transferencia:

Invita a pensar en situaciones diarias donde sumar répido es importante, para la siguiente sesién.

Tarea o reto:

Observar y anotar un ejemplo de suma en casa o en la escuela donde puedan aplicar una propiedad vista.



Sesion 3: Reflexionando y Aplicando las Propiedades de la Adicion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Repasar lo aprendido y preparar a los estudiantes para reflexionar y aplicar las propiedades en retos matematicos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué propiedades de la suma recuerdan? ;Pueden dar un ejemplo répido?"

o Estudiantes: Responden y comparten ejemplos o experiencias de la tarea.

Motivacion y enganche:

Docente: Propone un reto: "Vamos a jugar a ser detectives de sumas para encontrar propiedades en diferentes

problemas y explicarlas."

Contextualizacion:

Docente: Conecta el aprendizaje con futuros desafios matematicos y su utilidad en la vida diaria.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que hardn una actividad integradora que les ayudard a demostrar todo lo que aprendieron.

Actividad 1: "Detectives de propiedades"

e Objetivo: Analizar y argumentar el uso de propiedades en problemas variados.
e Instrucciones:
o En grupos, se entrega una serie de problemas matematicos de diferentes contextos (juegos, compras, conteo de
objetos).
o Los estudiantes deben identificar qué propiedad se usa en cada problema y explicar por qué.
o Presentan sus conclusiones al grupo.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Presentacion oral y cartulina con conclusiones.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Escucha, formula preguntas para profundizar: ";Qué les ayudé a identificar esa propiedad?", ";Cémo

cambid la forma de sumar?"



Actividad 2: "Creando problemas con propiedades"
e Objetivo: Crear problemas matematicos que utilicen las propiedades de la adicién.
e Instrucciones:

o Cada grupo inventa un problema que incluya sumar varios nimeros y que se pueda resolver usando una o mas

propiedades.
o Escriben el problema y lo presentan a la clase para que otros lo resuelvan.
e Organizaciéon: Grupos de 3-4
e Producto: Problema escrito y presentacion oral.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Guia en la creacidn, verifica la aplicacién correcta de las propiedades y motiva la presentacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan temprano: Elaborar explicaciones visuales (dibujos o esquemas) para

acompahfar su problema.

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo directo del docente para formular problemas mas sencillos y

acompafiamiento en la presentacion.

Transiciones:

Al terminar, el docente invita a reflexionar sobre lo aprendido y cdmo pueden usarlo siempre que necesiten sumar.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita que cada estudiante escriba en una hoja tres cosas que aprendieron sobre las propiedades de la
adicién.
e Se hace una lectura rapida de algunas ideas para reforzar el aprendizaje.
Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué creen que es importante conocer estas propiedades?
e ;COmo les ayudan estas propiedades a sumar en su vida diaria?

e ;Cudl propiedad les gustaria practicar mas y por qué?

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona comentarios positivos, corrige errores y reconoce el esfuerzo de cada estudiante.

Transferencia:



Invita a los estudiantes a usar estas propiedades en otras operaciones matematicas que aprenderan préximamente.

Tarea o reto:

Crear un dibujo o cartel que explique una propiedad de la adicién para compartir con la familia o compafieros.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagnédstica: Al inicio de la primera sesién, mediante preguntas orales y discusién para conocer conocimientos
previos sobre suma.
o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en cada sesién, observando la aplicacién y comprensién de las
propiedades a través de ejercicios, participacién y trabajos en grupo.
e Sumativa: En la tercera sesién, mediante la creacién y presentacién de problemas que usen las propiedades, asi
como la reflexién escrita individual.

Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente las propiedades conmutativa, asociativa y del elemento neutro en sumas.
e Aplica las propiedades para resolver problemas matematicos con precisién.

e Explica y argumenta el uso de las propiedades en situaciones cotidianas.

o Participa activamente en actividades grupales demostrando colaboracién y comunicacién.

o Reflexiona sobre la utilidad de las propiedades en el aprendizaje y la vida diaria.
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y aplicaciéon de propiedades en actividades grupales.

e RUbrica para evaluar la presentaciéon de problemas y explicaciones orales.

e Portafolio de evidencias con hojas de trabajo, cartulinas y reflexiones escritas.

e Autoevaluacién y coevaluacion breve al final de la tercera sesién para valorar el propio aprendizaje y el de sus

compafieros.
Evidencias de aprendizaje:
e Cartulinas y hojas de trabajo con ejemplos claros de propiedades aplicadas.
e Presentaciones orales y explicaciones de problemas creados.
e Reflexiones escritas individuales sobre lo aprendido y su utilidad.

e Participacion activa en discusiones y juegos matematicos.
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