Explorando las Invasiones Inglesas: Causas,

Consecuencias y Actores en el Rio de la Plata

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria comprendan en profundidad el fenémeno
histérico de las Invasiones Inglesas al Rio de la Plata, explorando sus causas, consecuencias y los actores sociales
involucrados. A través de un enfoque activo basado en el Aprendizaje Basado en Casos, los jévenes analizaran
situaciones reales para entender la complejidad del contexto internacional y nacional de principios del siglo XIX y cémo

influyeron en la historia argentina.

Los estudiantes aprenderdn a identificar los principales lideres y eventos, a valorar diferentes perspectivas y a
reconocer la multicausalidad de los acontecimientos histéricos. Este conocimiento serd relevante para ellos porque les
permitird comprender mejor la construccién de la identidad nacional y las formas en que las comunidades enfrentan

conflictos y cambios, habilidades Utiles para su vida ciudadana y su desarrollo critico.

Al final de la sesidn, los estudiantes serdn capaces de tomar decisiones fundamentadas y argumentar con base
histérica, fortaleciendo sus competencias para analizar problemas sociales complejos y su rol como agentes activos en

su entorno.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los actores sociales involucrados en las Invasiones Inglesas al Rio de la Plata y su papel en los

acontecimientos.
o Comparar el contexto internacional y nacional que propicié las invasiones.
e ldentificar y explicar las principales causas y consecuencias de las Invasiones Inglesas.
o Evaluar diferentes perspectivas histéricas para comprender la multicausalidad del evento.

e Argumentar de manera fundamentada sobre los impactos y relevancia de las Invasiones en la formacién del pais.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para video y diapositivas.

e Computadora o tablet con acceso a video corto sobre las Invasiones Inglesas (5 minutos).
e Impresiones de un caso histérico simulado (2 paginas por estudiante, 30 copias).

e Hojas tamano carta para organizadores graficos (una por estudiante).

e Marcadores, lapices y borradores.

e Pizarra blanca o rotafolio y marcadores.



e Plantillas para debate y preguntas guia (impresas, 1 por grupo).

e Reloj o cronémetro para control de tiempos.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de la época colonial en América y primer contacto con el Virreinato del Rio de la Plata.
e Habilidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente y por escrito.

Familiaridad con lectura de textos breves y anélisis de fuentes histdricas simples.

o Experiencia previa en actividades de analisis y discusién en clase.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesion

Docente: Explica a los estudiantes que hoy exploraran un evento clave en la historia argentina, las Invasiones
Inglesas, para entender quiénes participaron, por qué sucedieron y qué consecuencias tuvieron. Seflala que esta

comprensién les ayudard a analizar problemas histéricos complejos y a aplicar ese andlisis a situaciones actuales.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Realiza la siguiente pregunta detonadora en voz alta: ";Qué saben o han escuchado sobre la presencia
britdnica en Argentina antes de nuestra independencia? ;Por qué creen que potencias extranjeras querian controlar
esta region?"

Estudiantes: Responden voluntariamente, compartiendo ideas y experiencias. El docente anota en la pizarra las

palabras clave que surgen (por ejemplo, comercio, territorio, poder).

Motivacién y enganche

Docente: Presenta un dato curioso para captar la atencién: ";Sabian que en 1806, Buenos Aires fue invadida por
tropas inglesas y la ciudad fue recuperada gracias a la accién de vecinos y lideres locales? Esto no solo fue una batalla

militar, sino un momento que unié a diferentes grupos sociales en nuestro territorio."

Muestra un breve video de 5 minutos que resume las Invasiones Inglesas y destaca los actores sociales involucrados.

Contextualizacion

Docente: Relaciona el tema con su vida: "Asi como hoy las personas defienden sus comunidades y trabajan en equipo
para resolver conflictos, en ese momento los habitantes del Rio de la Plata tuvieron que unirse para proteger su hogar.
Este proceso también nos ayuda a entender cémo se forman las naciones y cdmo distintos intereses se encuentran y

enfrentan."



Estudiantes: Escuchan y reflexionan, preparando su mente para el andlisis profundo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido

Docente: Explica que analizardn un caso histérico basado en los hechos reales de las Invasiones Inglesas, para
comprender las causas, actores y consecuencias desde diferentes perspectivas. No solo se trata de saber qué pasé,

sino de entender por qué pasé y cémo afectd a distintos grupos sociales.

Actividad 1: Analisis de caso - "La defensa de Buenos Aires en 1806"

e Objetivo: Analizar actores sociales y acontecimientos clave.
e Instrucciones:
o El docente entrega a cada estudiante un texto breve que describe la invasién de 1806, los lideres como Santiago
de Liniers y la participacién de vecinos, criollos y espaioles.
o En grupos de 4, leen el texto y responden las preguntas guia:
= ;Quiénes participaron en la defensa y cual fue su motivacién?
= ;Qué papel jugaron diferentes grupos sociales?
= ;Cémo influyd el contexto internacional en este conflicto?
o Discuten sus respuestas y preparan una breve exposicion.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Respuestas escritas en hoja y exposicién oral (5 minutos por grupo).
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol del docente: Circula entre grupos, haciendo preguntas guia (";Por qué creen que Liniers fue importante?"),

clarificando dudas y estimulando el analisis multiperspectiva.

Transicion
Docente: Felicita a los grupos, conecta sus respuestas con el siguiente andlisis y plantea: "Ahora que entendemos

quiénes participaron y su contexto, vamos a explorar por qué sucedieron estas invasiones y qué consecuencias trajeron

para nuestra regién."

Actividad 2: Lluvia de causas y consecuencias con mapa mental colaborativo
e Objetivo: Identificar causas y consecuencias desde multiples perspectivas.
e Instrucciones:

o En la pizarra o rotafolio, el docente dibuja un mapa mental con dos ramas principales: "Causas" y

"Consecuencias".



o Los estudiantes, en plenaria, sugieren causas (ej: intereses britdnicos en comercio, debilidad espafiola, contexto
europeo) y consecuencias (ej: fortalecimiento de la identidad local, impulso a la autonomia, participacién
ciudadana).

o El docente escribe los aportes y ayuda a agruparlos y explicarlos brevemente.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Mapa mental visible para toda la clase.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol del docente: Facilita la lluvia de ideas, conecta causas con consecuencias y destaca la multicausalidad y

multiperspectiva.

Actividad 3: Debate breve - ";Quiénes ganaron y quiénes perdieron con las Invasiones?"

e Objetivo: Evaluar perspectivas y argumentar sobre impactos sociales.
e Instrucciones:
o Forma dos grupos: uno defendera que las invasiones fueron una oportunidad para la unidad y el crecimiento; el
otro mostrarad que causaron conflictos y pérdidas.
o Cada grupo tiene 5 minutos para preparar sus argumentos usando apuntes previos.
o Realizan un debate moderado por el docente, con turnos para exposicién y réplica.
e Organizacion: Dos grupos grandes (division de la clase).
e Producto: Participacién oral y argumentacion clara.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol del docente: Modera el debate, fomenta respeto y ayuda a sintetizar las ideas planteadas.

Diferenciacion

Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a crear un pequefo glosario ilustrado con términos claves (ej:
virreinato, criollo, invasidn, resistencia).
Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Se les proporciona un resumen simplificado del texto y apoyo directo

en grupos pequefos para responder las preguntas guia.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis
Docente: Solicita que cada estudiante complete un organizador grafico tipo "Ticket de salida" con las siguientes
indicaciones:

e Escribe tres ideas claves que aprendiste hoy.

e Menciona un actor social que te parecié importante y por qué.



e Explica una causa y una consecuencia de las Invasiones Inglesas.

Estudiantes: Trabajan individualmente y entregan su organizador al docente.

Reflexion metacognitiva
Docente: Formula las siguientes preguntas para que reflexionen oralmente o por escrito:
e ;Cémo cambid tu idea inicial sobre las Invasiones Inglesas tras la clase?

e ;Por qué es importante conocer las diferentes perspectivas en un hecho histérico?

e ;De qué forma crees que los actores sociales influyeron en el resultado de las invasiones?

Retroalimentacion

Docente: Lee varios tickets de salida en voz alta, destaca respuestas acertadas y corrige malentendidos. Felicita el

andlisis critico y la participacién en el debate, reforzando el aprendizaje.

Transferencia

Docente: Conecta la sesién con futuras clases sobre la independencia argentina y otros procesos de resistencia social,

invitando a pensar cémo los eventos estudiados influyen en la identidad nacional actual.

Tarea o reto (opcional)

Docente: Propone investigar en casa qué otros paises tuvieron invasiones similares y cémo respondieron sus

poblaciones. Pueden traer datos para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en Inicio (pregunta detonadora), formativa en Desarrollo (anélisis de caso,

participacion en debate, elaboracién de mapa mental) y sumativa en Cierre (ticket de salida y reflexién metacognitiva).
Criterios de evaluacidn:

e Capacidad para identificar y analizar actores sociales y eventos clave (Objetivo 1).

e Comprensién y comparacion del contexto internacional y nacional (Objetivo 2).

e Identificacién clara y explicaciéon de causas y consecuencias (Objetivo 3).

e Evaluacion critica de diferentes perspectivas histéricas (Objetivo 4).

e Argumentacién fundamentada sobre impactos y relevancia (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para evaluar participacién y respuestas en actividades grupales, rubrica
para el debate, revisiéon de organizadores gréaficos y ticket de salida, observacién directa durante el desarrollo.
Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas y exposicién grupal del anélisis de caso.

e Mapa mental colaborativo con causas y consecuencias.

e Participacion y argumentos presentados en el debate.



e Ticket de salida con sintesis personal del aprendizaje.

e Respuestas a preguntas metacognitivas que reflejen comprension y reflexion.

Enriquecimientos
Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Mapa Mental Inicial de las Invasiones Inglesas"”
Duracién: 8 minutos
Objetivo de la actividad: Conectar los saberes previos de los estudiantes sobre las Invasiones Inglesas al Rio de la

Plata, identificando actores sociales, contexto histérico y posibles causas y consecuencias para facilitar la comprension

multiperspectiva y multicausal que se desarrollard durante la clase.

Descripcion de la actividad:

e Dividir a los estudiantes en grupos pequefios de 3 a 4 integrantes.

e Entregar a cada grupo una hoja grande o pizarra pequefia y marcadores o tizas.

e Indicar que en el centro escriban "Invasiones Inglesas al Rio de la Plata".

e Solicitar que en 5 minutos escriban o dibujen todo lo que recuerden o sepan relacionado con el tema, por ejemplo:
personajes, hechos, causas, consecuencias, lugares, o cualquier idea que les venga a la mente.

e Al finalizar, cada grupo comparte brevemente (1 minuto) algunas ideas que anotaron, mientras el docente anota en
la pizarra comUn conceptos que aparecieron en varios grupos o que seran relevantes para la clase.

Conexion con los objetivos de aprendizaje:

e Permite identificar el nivel de conocimiento previo sobre los actores sociales, contexto histérico, y los eventos
vinculados a las Invasiones Inglesas.

e Promueve la participacién activa y el trabajo colaborativo.

e Facilita la construccién de un marco comun para abordar la multiperspectiva y multicausalidad en el analisis

posterior del caso.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para la sesién de 2 horas sobre las Invasiones Inglesas al Rio de la Plata, se proponen mecanicas de gamificaciéon que
promuevan la participacién activa, el trabajo colaborativo y el anélisis critico, alineadas con los objetivos de aprendizaje

y adecuadas para estudiantes de 12 a 15 afos.
e Juego de rol: "Actores en conflicto"

o Descripcién: Los estudiantes se dividen en grupos pequefios y reciben roles asignados que representan distintos

actores sociales e internacionales (ej. lideres criollos, comerciantes, soldados ingleses, autoridades espafolas,



pobladores locales).
o Dindmica: Cada grupo debe preparar argumentos para defender la posicién de su actor frente a las causas y
consecuencias de las invasiones, asi como sus intereses y estrategias.
o Mecdnica de juego: Se realiza un "debate simulado" donde cada grupo expone su postura y responde preguntas
de los otros grupos.
o Objetivos reforzados: Multiperspectiva, comprensién de actores sociales, andlisis de causas y consecuencias.
o Tiempo estimado: 40 minutos.
o Trivia interactiva "Desafio Invasiones"
o Descripcién: Preguntas rapidas de opcién multiple o verdadero/falso sobre hechos clave, fechas, personajes y
contexto internacional y local.
o Dindamica: Se puede realizar en equipos o individualmente usando tarjetas fisicas o una app sencilla (como
Kahoot o Quizizz) si hay disponibilidad tecnolégica.
o Mecanica de juego: Puntuacién por respuestas correctas y rapidez, con un marcador visible para motivar la
competencia sana.
o Objetivos reforzados: Reforzar contenidos de eventos, causas, consecuencias y actores.
o Tiempo estimado: 20 minutos.
e Construccion colaborativa de linea de tiempo "Causa y efecto"
o Descripcién: En equipos, los estudiantes ordenan tarjetas con eventos, causas y consecuencias de las
invasiones, relacionandolos para visualizar la multicausalidad y secuencia histérica.
o Dindmica: Usar tarjetas fisicas con informacién breve y clara, que deben colocar en una linea de tiempo en el
pizarrén o mesa.
o Mecénica de juego: Competencia por armar la linea méas completa y correcta en tiempo limitado, con revisién y
retroalimentacién grupal.
o Objetivos reforzados: Comprender la secuencia, causas y consecuencias, y desarrollar pensamiento histérico.
o Tiempo estimado: 30 minutos.
e Juego de puntos “Detectives de la historia”
o Descripcién: Se plantean pequeiios desafios o preguntas problematizadoras durante la sesién, relacionados con
el contexto, actores o eventos.
o Dindmica: Cada vez que un equipo responde correctamente o aporta una reflexién relevante, gana puntos que
se acumulan.
o Mecdnica de juego: Al final de la sesidn, el equipo con mas puntos recibe un reconocimiento simbélico
(certificado, medalla, o privilegio para la siguiente clase).
o Objetivos reforzados: Motivacién continua, participacién activa, andlisis critico.

o Tiempo estimado: Durante toda la sesién.



Consideraciones para la implementacién:

e Los roles y tarjetas deben estar adaptados con lenguaje claro y adecuado para la edad.
e El docente debe facilitar y moderar las actividades para mantener el foco en los objetivos.
e El uso de tecnologia para la trivia es opcional, pero puede incrementar la motivacion.

e Se debe reservar tiempo para reflexionar y consolidar aprendizajes después de cada actividad gamificada.
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