Innovando la Evaluacidon del Aprendizaje con IA: Retos y

Soluciones
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes universitarios comprendan y apliquen conceptos
fundamentales sobre la evaluacién del aprendizaje utilizando la inteligencia artificial (IA). A través de un enfoque de
Aprendizaje Basado en Retos, los estudiantes enfrentardn problemdticas reales vinculadas a la integracién ética,
eficiente y critica de IA en procesos evaluativos educativos. Aprenderan a identificar oportunidades y riesgos de la IA
en la evaluacioén, a diseiar propuestas innovadoras y a reflexionar sobre su impacto en el aprendizaje y la practica
docente.

Este conocimiento es relevante porque la IA estd revolucionando la educacién, y los futuros profesionales deben estar
preparados para incorporar estas tecnologias de manera responsable y efectiva. Ademas, la habilidad para evaluar
criticamente estas herramientas fortalece su formacién como agentes educativos innovadores y conscientes. El
contenido conecta con su vida cotidiana digital y futura practica profesional, promoviendo un aprendizaje activo y

significativo mediante la resolucién colaborativa de retos reales.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas y desafios de la evaluacién del aprendizaje con IA en contextos educativos universitarios.

e Disefiar propuestas creativas para integrar herramientas de IA en procesos evaluativos, considerando aspectos
éticos y pedagdgicos.

e Evaluar criticamente el impacto de la IA en la evaluacién del aprendizaje a partir de casos y ejemplos reales.

e Argumentar de manera fundamentada sobre las ventajas y limitaciones del uso de IA en evaluacién educativa.

Recursos Necesarios

e Computadoras o dispositivos con acceso a internet (1 por cada 3-4 estudiantes).

e Proyector multimedia y pantalla para presentacién.

e Acceso a plataformas o herramientas de IA para evaluaciéon (ej: Kahoot con IA, plataformas de analisis de datos
educativos, simuladores online).

e Material impreso con casos reales sobre evaluacién con IA (3-4 casos diferentes).

e Hojas y marcadores para elaboraciéon de mapas mentales o esquemas.

e Pizarra y marcadores o herramienta digital colaborativa (ej: Miro, Jamboard).

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos en evaluacién educativa y sus principales métodos.
e Familiaridad con herramientas digitales y navegacién en internet.
e Habilidades de trabajo colaborativo y comunicacién efectiva.

e Comprensién preliminar sobre inteligencia artificial y sus aplicaciones.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propésito de la sesion:

Introducir a los estudiantes en el tema de la evaluacién del aprendizaje apoyada en IA, activando sus conocimientos
previos y motivandolos con un reto real que ilustre la importancia y complejidad del tema.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta un breve video (3 minutos) que muestra un ejemplo real y tangible donde la IA se utiliza para
evaluar el desempefo estudiantil en una universidad de prestigio. Luego, plantea la pregunta detonadora: ";Cuales

creen que son las ventajas y los riesgos de usar IA para evaluar nuestro aprendizaje?"

e Estudiantes: Reflexionan individualmente 2 minutos y luego comparten sus ideas en parejas durante 5 minutos.
Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra una estadistica impactante: "Segun un estudio reciente, el 70% de las universidades estdn
implementando sistemas de evaluacién con IA. ;Qué implicaciones creen que tiene esto para ustedes como
estudiantes y futuros profesionales?"

e Estudiantes: Debaten en grupos de 3-4 y anotan sus conclusiones para compartir en plenaria.
Contextualizacion:

e Docente: Relaciona el tema con situaciones cotidianas del estudiante, como el uso de asistentes virtuales, apps
educativas, o plataformas que ya usan IA para personalizar el aprendizaje.
e Estudiantes: Comparten experiencias personales relacionadas y expresan expectativas sobre el uso de IA en su

formacién académica.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 80 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce el contenido a través de la metodologia Aprendizaje Basado en Retos: los estudiantes reciben un desafio
real para resolver sobre la evaluacién con IA, fomentando la investigacién, andlisis, disefio y argumentacién

colaborativa.

Actividad 1: Analisis de casos reales sobre evaluacion con IA



e Objetivo especifico: Analizar las caracteristicas y desafios de la evaluacion con IA.
e Instrucciones:
o Docente: Distribuye entre los grupos 3-4 casos impresos con diferentes escenarios reales donde se aplica IA en

evaluacion (ejemplo: evaluacién automatizada de ensayos, deteccién de plagio, anélisis de emociones durante

exadmenes, etc.). Explica que deben identificar ventajas, posibles riesgos y aspectos éticos en cada caso.
o Estudiantes: En grupos de 3-4 leen y discuten cada caso durante 20 minutos, anotando sus hallazgos en un
esquema o0 mapa mental.
e Producto: Mapa mental o esquema grupal con analisis de cada caso.
e Rol del docente: Facilita dudas, guia con preguntas como: ";Qué problemas éticos pueden surgir aqui?", ";Cémo
afecta esto al aprendizaje real del estudiante?"

e Tiempo: 25 minutos

Actividad 2: Disefo de propuesta innovadora para evaluacién con IA

e Objetivo especifico: Disefar propuestas creativas para integrar IA en evaluacion.
e Instrucciones:
o Docente: Explica que ahora deben idear una propuesta para mejorar o innovar la evaluacién de un curso
universitario usando IA, considerando ética, privacidad y calidad pedagdgica.
o Estudiantes: En los mismos grupos, dedican 30 minutos a disefiar su propuesta, elaborando un breve plan que
incluya objetivos, herramientas IA a usar, beneficios esperados y posibles limitaciones.
e Producto: Esquema o presentacion breve de la propuesta.
o Rol del docente: Observa, pregunta: ";Cémo protege su propuesta la privacidad de los estudiantes?", ";Qué
impacto tendra en el aprendizaje?", ";Qué riesgos prevén?"

e Tiempo: 35 minutos

Actividad 3: Debate critico y argumentacion

e Objetivo especifico: Argumentar sobre ventajas y limitaciones del uso de IA en evaluacién.
e Instrucciones:
o Docente: Organiza un debate donde cada grupo defiende o cuestiona el uso de IA en evaluacién basandose en
su analisis y propuesta.

o Estudiantes: Durante 20 minutos, presentan argumentos y responden preguntas de sus compafieros y docente.

e Producto: Argumentos orales fundamentados y conclusiones del debate.
e Rol del docente: Modera el debate, fomenta respeto, y plantea preguntas para profundizar el andlisis.

e Tiempo: 20 minutos

Diferenciacion



e Para estudiantes que terminan antes: Invitar a investigar ejemplos adicionales de IA en evaluacién o a preparar

una reflexién escrita breve sobre un aspecto ético especifico.
e Para estudiantes que necesitan apoyo: Facilitar resimenes con lenguaje sencillo de los casos, apoyo en la

organizacién de ideas y fomentar la participacién guiada en grupo.

Transiciones

e Del anédlisis de casos al disefo: El docente conecta los aprendizajes permitiendo que los estudiantes usen los retos
identificados para inspirar su propuesta.
o Del disefio al debate: Se invita a defender y cuestionar criticamente las ideas creadas, fortaleciendo el pensamiento

critico.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

Se realiza un mapa mental colectivo en la pizarra o herramienta digital, donde se resumen los puntos clave aprendidos:

ventajas, riesgos, propuestas y reflexiones sobre evaluacién con IA.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aspectos de la evaluacién con IA me parecen mas relevantes para mi formacién y por qué?
e ;COmo puedo aplicar lo aprendido para mejorar procesos evaluativos en mi contexto educativo?
e ;Qué dudas o preocupaciones tengo aun respecto al uso de IA en evaluacién?

Retroalimentacioén:

e Docente: Proporciona retroalimentacion inmediata resaltando los puntos fuertes de las propuestas, el nivel de

analisis y argumentacién, y sugerencias para profundizar en temas éticos y técnicos.
Transferencia:

Se invita a los estudiantes a vincular lo aprendido con futuros proyectos o practicas docentes, enfatizando la

importancia de un uso critico y responsable de la IA en educacién.
Tarea o reto:

Elaborar un breve ensayo (1-2 paginas) donde analicen un caso real de evaluacién con IA en alguna institucién

educativa, identificando fortalezas, debilidades y proponiendo mejoras.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (activaciéon de conocimientos), formativa durante el desarrollo
(analisis de casos, disefio de propuestas, debate) y sumativa en el cierre (mapa mental colectivo, reflexién y ensayo

como tarea).

Criterios de evaluacion:



e Capacidad para analizar criticamente casos reales de evaluacién con IA (objetivo 1).
o Creatividad y pertinencia en el disefio de propuestas innovadoras e integrales (objetivo 2).
e Habilidad para argumentar de forma fundamentada sobre las ventajas y limitaciones (objetivo 4).

o Reflexién profunda sobre el impacto ético y pedagdgico de la IA en evaluacién (objetivo 3).

Instrumentos sugeridos:

e RuUbrica para evaluar el mapa mental y las propuestas de disefo.
e Lista de cotejo para participaciéon en debate y andlisis de casos.
e Autoevaluacién y coevaluacién durante el debate.

e Revisién del ensayo con rubrica especifica.

Evidencias de aprendizaje:

e Mapa mental o esquema grupal del andlisis de casos.
e Documento o presentacién con la propuesta innovadora.
e Participaciéon argumentativa en el debate.

e Ensayo individual de andlisis critico como tarea.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacion para la Fase de Inicio

En la actualidad, la inteligencia artificial (IA) estd cada vez més presente en nuestra vida cotidiana, desde las
recomendaciones personalizadas en plataformas de streaming, hasta los asistentes virtuales que nos ayudan en
nuestras tareas diarias. Como estudiantes universitarios, es muy probable que ya hayan interactuado con tecnologias

impulsadas por IA, incluso sin ser completamente conscientes de ello.

En el ambito educativo, la IA comienza a transformar la forma en que se evalla el aprendizaje. Por ejemplo, existen
sistemas que analizan automaticamente las respuestas escritas, detectan plagio, o generan retroalimentacion
personalizada en tiempo real. Esta innovacion plantea retos importantes: ;como garantizar que estas evaluaciones
sean justas, éticas y realmente reflejen el aprendizaje? ;Qué papel juega el docente y qué nuevas competencias se
requieren?

Durante esta sesién exploraremos juntos estos desafios y buscaremos soluciones innovadoras, conectando la teoria
con situaciones actuales que ustedes mismos pueden estar viviendo o presenciando en sus ambientes académicos.
Esta reflexién no solo ampliard su comprensién de la evaluacién educativa, sino que también les permitird prepararse

para participar activamente en la transformacién digital de la educacioén.

Los invito a mantener una actitud abierta y critica, a compartir sus experiencias y expectativas, y a enfrentar este reto

con entusiasmo para construir juntos propuestas significativas y aplicables.

Desarrollo - Ejemplos



Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para "Innovando la Evaluacién del Aprendizaje con IA:
Retos y Soluciones"”

Para facilitar el aprendizaje activo y critico de los estudiantes universitarios en Ciencias de la Educacién sobre la
evaluacion del aprendizaje con IA, se proponen los siguientes ejemplos practicos y casos de estudio. Estos estan
disefiados para ser abordados mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos, fomentando el andlisis, la

colaboracién y la solucién innovadora de problemas reales relacionados con la tematica.

Ejemplo Practico 1: Diseno de un Sistema de Evaluacion Automatizado para un Curso Universitario
e Contexto: Un profesor universitario quiere implementar un sistema de evaluaciéon automatizado con IA para
evaluar trabajos escritos y exdmenes en un curso de educacién general.
¢ Reto planteado a los estudiantes: Identificar los posibles beneficios y limitaciones del uso de IA para la
evaluacién en este contexto, disefiar criterios de evaluacién que la IA pueda analizar y proponer soluciones para
garantizar la validez, confiabilidad y ética del sistema.
e Objetivos de aprendizaje relacionados: Comprender las aplicaciones practicas de IA en evaluacién, analizar sus

limitaciones y proponer soluciones éticas y pedagdgicas.

Ejemplo Practico 2: Analisis Critico de un Caso Real de Evaluacion con IA

e Contexto: Se presenta a los estudiantes un caso de estudio donde una universidad implementé un sistema de
evaluacién automatizado basado en IA para corregir exdmenes de opcién multiple y ensayos, pero enfrenté
controversias por sesgos en la calificacion.

+ Reto planteado a los estudiantes: Investigar las causas del sesgo detectado, evaluar el impacto en los
estudiantes y proponer mejoras o alternativas para minimizar los sesgos y aumentar la transparencia del proceso.

e Objetivos de aprendizaje relacionados: Identificar desafios éticos y técnicos en la evaluacién con IA, desarrollar

pensamiento critico y proponer soluciones basadas en evidencia.

Ejemplo Practico 3: Creacion de un Protocolo Etico para el Uso de IA en la Evaluacién
o Contexto: La institucién educativa busca establecer un protocolo ético para el uso de IA en la evaluacién del
aprendizaje.
o Reto planteado a los estudiantes: En equipos, disefiar un borrador de protocolo que incluya aspectos como

privacidad de datos, transparencia en los criterios de evaluacién, manejo de sesgos y mecanismos para la apelacién

de resultados.

o Objetivos de aprendizaje relacionados: Integrar conocimientos sobre ética, legislacién y buenas practicas en la

evaluaciéon mediada por IA.

Ejemplo Practico 4: Simulaciéon de Debate sobre la Implementacién de IA en la Evaluacion



e Contexto: Los estudiantes asumen roles de diferentes actores educativos (profesores, estudiantes,

administradores, expertos en IA) para discutir la implementacién de IA en la evaluacién.

¢ Reto planteado a los estudiantes: Preparar argumentos a favor y en contra, considerando aspectos
pedagdgicos, técnicos y éticos, y llegar a una recomendacién consensuada.

o Objetivos de aprendizaje relacionados: Desarrollar habilidades de argumentacién, empatia y andlisis

multidimensional de problemas educativos con IA.

Recomendaciones para la implementacion en la sesién de 2 horas

e Dividir a los estudiantes en equipos para abordar uno o dos de los retos de manera simultédnea.

e Asignar tiempos claros: 40 minutos para analisis y disefio de soluciones, 30 minutos para presentacién y discusion

grupal, 20 minutos para retroalimentacién del docente y reflexién final.
e Utilizar recursos digitales que simulen sistemas de evaluacién con IA para enriquecer el analisis.

Estos ejemplos practicos y casos de estudio se alinean con los objetivos de aprendizaje esperados, fomentan la

participacion activa y el pensamiento critico, y son adecuados para el nivel universitario en Ciencias de la Educacién

bajo la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos.
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