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Descripción

Este plan de clase está diseñado para estudiantes de primaria de 6 a 11 años con el propósito de desarrollar sus
competencias lectoras a través de actividades lúdicas y significativas que integran letras y números. Al combinar el
juego con la lectura, se busca que los estudiantes descubran el placer de leer y comprendan la relación entre símbolos
escritos y su significado, fomentando así habilidades fundamentales para su aprendizaje continuo.

Las actividades se enfocan en promover la comprensión lectora, el reconocimiento de palabras y la relación entre letras
y números, todo dentro de un contexto divertido y cercano a sus experiencias diarias. Esto favorece que los alumnos
puedan aplicar lo aprendido en situaciones cotidianas, como leer instrucciones, cuentos, o mensajes, desarrollando un
sentido crítico y creativo frente a los textos.

El plan está alineado con la metodología Diseño Universal para el Aprendizaje, proporcionando múltiples formas de
representación, acción y motivación para atender la diversidad del aula y garantizar que todos los estudiantes puedan
acceder y expresarse según sus capacidades e intereses.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar y reconocer letras y números a través de actividades lúdicas para fortalecer la competencia lectora.

Relacionar palabras e imágenes para mejorar la comprensión de textos sencillos.

Crear pequeñas historias o frases utilizando letras y números para expresar ideas propias.

Analizar y comparar diferentes tipos de textos breves para entender su estructura y función.

Recursos Necesarios

Cartulinas de colores (al menos 10)

Marcadores, crayones y lápices de colores

Tarjetas con letras y números grandes (1 juego por grupo)

Libro de cuentos ilustrados para leer en voz alta

Reproductor de audio con canciones infantiles sobre letras y números

Pizarra blanca o rotafolio

Hojas impresas con ejercicios de lectura y escritura

Computadora o tablet con acceso a juegos educativos digitales de lectura (ej. ABCmouse, Starfall)

Proyector para mostrar imágenes y videos cortos



Requisitos Previos

Reconocimiento básico de algunas letras y números.

Experiencia previa en actividades grupales y manejo de materiales básicos como lápices y hojas.

Habilidades de escucha y atención para seguir instrucciones simples.

Participación en actividades anteriores de lectura o juegos con letras y números.

Actividades

Sesión 1: Explorando el mundo de las letras y números

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Presentar la conexión entre letras, números y la lectura para motivar a los estudiantes a descubrir cómo estos símbolos
nos cuentan historias y nos ayudan en la vida diaria.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Muestra imágenes grandes de letras y números y pregunta: "¿Quién puede decirme qué letra o número
es este?"

Estudiantes: Responden nombrando letras y números que reconocen, compartiendo palabras o cantidades que
conozcan.

Motivación y enganche:

Docente: Cuenta un breve cuento donde las letras y números cobran vida como personajes mágicos que ayudan a
resolver problemas.

Estudiantes: Escuchan atentos, expresan curiosidad y hacen preguntas.

Contextualización:

Docente: Explica que hoy van a jugar y aprender con las letras y números para ser mejores lectores y entender
mejor el mundo.

Estudiantes: Se preparan para participar activamente en las actividades.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:



Introducir el reconocimiento de letras y números mediante materiales visuales, juegos interactivos y participación
activa, asegurando variedad en las formas para captar distintos estilos de aprendizaje.

Actividad 1: Juego "Encuentra la pareja"

Objetivo: Identificar y relacionar letras y números con imágenes y palabras.

Instrucciones:

El docente reparte tarjetas con letras, números e imágenes relacionadas.

Los estudiantes deben buscar entre sus compañeros la tarjeta que hace "pareja" con la suya (por ejemplo: letra
"A" con imagen de "árbol", número "3" con tres manzanas).

Cuando encuentran su pareja, dicen en voz alta la letra/número y la palabra que se relaciona.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Parejas formadas y pronunciación en voz alta.

Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Facilita el juego, observa las interacciones y guía con preguntas: "¿Qué letra tienes? ¿Qué
imagen crees que va con ella? ¿Por qué?"

Actividad 2: Cuento interactivo con letras y números

Objetivo: Comprender un texto sencillo y relacionarlo con letras y números.

Instrucciones:

El docente lee un cuento corto en voz alta, mostrando imágenes y señalando letras y números que aparecen en
el texto o ilustraciones.

Los estudiantes levantan tarjetas con las letras o números que escuchan o ven durante la lectura.

Después, el docente hace preguntas específicas: "¿Qué letra escucharon más? ¿Qué número apareció en la
historia?"

Organización: Plenaria

Producto: Participación oral y tarjetas levantadas.

Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Lee con entonación, incentiva la participación y clarifica dudas.

Actividad 3: Creando palabras y números

Objetivo: Formar palabras y secuencias numéricas básicas para expresar ideas.

Instrucciones:

Se entregan a cada grupo letras y números recortados.

Los estudiantes forman palabras simples (como su nombre, "sol", "casa") y secuencias numéricas (del 1 al 10 o
combinaciones).

Después, cada grupo comparte lo que formó y explica su elección.



Organización: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Palabras y secuencias creadas, explicación oral.

Tiempo: 10 minutos

Rol del docente: Apoya en la formación de palabras, pregunta sobre el significado y motiva la creatividad.

Diferenciación:

Para estudiantes que terminan antes: Proponer que inventen un pequeño cuento usando las palabras y números
que formaron.

Para estudiantes que necesitan más apoyo: Trabajar en parejas con guía directa del docente y uso de imágenes
para relacionar letras y números.

Transiciones:

Después de cada actividad, el docente hace una breve reflexión conjunta y conecta con la siguiente dinámica
reforzando el aprendizaje y manteniendo el interés.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

Realizar un "Ticket de salida": cada estudiante dice o escribe (según su nivel) una letra, palabra o número que aprendió
hoy y cómo cree que puede usarlo en su día a día.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué palabra o número te gustó más y por qué?

¿Cómo te ayudaron las letras y números en las actividades?

¿Qué te gustaría aprender sobre letras y números en la próxima sesión?

Retroalimentación:

El docente escucha las respuestas, ofrece comentarios positivos específicos y señala avances individuales y grupales.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a buscar letras y números en su casa o en la calle, y traer ejemplos para compartir en la
siguiente sesión.

Tarea o reto:

Buscar y recortar letras y números de revistas o publicidad para crear un collage que muestre palabras o cantidades
que les interesen.



Sesión 2: Descubriendo historias con letras y números

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Recordar lo aprendido y motivar a utilizar letras y números para crear y entender historias simples.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Muestra algunos collages que los estudiantes trajeron y pregunta: "¿Qué palabras o números reconocen
aquí? ¿Qué historia cuentan estas imágenes?"

Estudiantes: Comparten sus hallazgos y opiniones.

Motivación y enganche:

Docente: Presenta un video corto animado con letras y números que cuentan una historia divertida.

Estudiantes: Observan con atención y comentan qué les gustó.

Contextualización:

Docente: Explica que hoy crearán sus propias historias con letras y números.

Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:

Introducir la creación de textos sencillos usando letras y números, fomentando la expresión oral y escrita con apoyo
visual y manipulativo.

Actividad 1: Creando cuentos con letras y números

Objetivo: Crear y contar una historia sencilla utilizando letras y números.

Instrucciones:

Los grupos reciben papel, marcadores y tarjetas con letras y números.

Inventan una historia corta que incluya palabras y números (por ejemplo, "Había tres gatos que..." o "El número
siete era mágico porque...").

Preparan una narración para compartir con la clase.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Historia escrita o ilustrada y narración oral.



Tiempo: 30 minutos

Rol del docente: Apoya con ideas, estructura la actividad, pregunta: "¿Qué personajes usan tus letras? ¿Qué
números son importantes en la historia?"

Actividad 2: Juego "Letras y números en orden"

Objetivo: Practicar la secuencia correcta de letras y números para mejorar la lectura y el conteo.

Instrucciones:

El docente reparte tarjetas con letras y números mezclados.

Los estudiantes deben organizarse para formar una fila con las letras del abecedario o números del 1 al 10 en
orden correcto.

Luego, cada estudiante dice en voz alta su letra o número.

Organización: Plenaria o grupos pequeños según el tamaño del aula

Producto: Secuencia ordenada y participación oral.

Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Supervisa el orden, corrige suavemente y motiva la colaboración.

Diferenciación:

Estudiantes avanzados pueden crear frases más complejas o sumar números para formar pequeñas operaciones.

Estudiantes que requieren apoyo trabajan con el docente o un compañero para ordenar y formar palabras simples.

Transiciones:

El docente conecta la creación de historias con la importancia de ordenar letras y números para que los textos tengan
sentido y se puedan leer bien.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

En círculo, cada grupo comparte una frase o parte de su historia y cómo usaron números y letras.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué fue lo más divertido de crear tu historia?

¿Cómo te ayudaron las letras y números a contar tu idea?

¿Qué aprendiste hoy sobre las letras y números?

Retroalimentación:



El docente reconoce el esfuerzo y la creatividad de cada grupo, reforzando la importancia de leer y escribir con letras y
números.

Transferencia:

Invitar a los estudiantes a observar cuentos o etiquetas en casa que tengan letras y números para compartir en la
próxima sesión.

Tarea o reto:

Dibujar o escribir una pequeña historia usando letras y números que encuentren en su entorno.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: En la primera sesión durante la activación de conocimientos previos para conocer el nivel inicial de
reconocimiento de letras y números.

Formativa: Durante las actividades de desarrollo en cada sesión, mediante la observación directa y preguntas guía
para monitorear el progreso y ajustar la enseñanza.

Sumativa: Al final de la sexta sesión (no desarrollada aquí), mediante portafolio de trabajos y narraciones orales
que evidencien la competencia lectora adquirida.

Criterios de evaluación:

Reconoce y relaciona correctamente letras y números con imágenes y palabras (Objetivo 1).

Comprende textos sencillos y responde a preguntas sobre ellos (Objetivo 2).

Crea frases o historias utilizando letras y números (Objetivo 3).

Identifica la estructura básica de textos breves y su función (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para observar reconocimiento y participación en actividades orales.

Rúbrica sencilla para evaluar historias escritas o narradas.

Observación directa durante juegos y actividades de secuenciación.

Portafolio del estudiante con sus trabajos y producciones.

Evidencias de aprendizaje:

Materiales creados en actividades (palabras, secuencias, historias).

Participación oral en juegos y narraciones.

Respuestas a preguntas de comprensión durante la lectura.

Collages y dibujos que integran letras y números.
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