
Explorando mundos en las novelas: Descubre, interpreta

y crea
Lenguaje | Literatura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripción

Este plan de clase tiene como propósito que los estudiantes de secundaria desarrollen habilidades de análisis y
comprensión profunda de novelas narrativas, enfocándose en la interpretación de los espacios, tiempos, sucesos y
personajes que aparecen en cada capítulo. A través de un proyecto colaborativo, los jóvenes aprenderán a identificar
cómo estos elementos literarios se entrelazan para construir la historia y su significado, conectando con sus propias
experiencias y contextos. La relevancia radica en comprender que las novelas no solo cuentan historias, sino que
reflejan realidades, culturas y emociones que pueden relacionarse con la vida cotidiana y el entorno de los estudiantes.
Mediante actividades activas y colaborativas, descubrirán el valor de la narrativa en la comunicación y el pensamiento
crítico, habilidades útiles para su formación integral y su desarrollo como lectores críticos y creativos.

Objetivos de Aprendizaje

Interpretar los diferentes espacios y tiempos narrativos presentes en cada capítulo de una novela.

Analizar los sucesos y aspectos relevantes que involucran a los personajes y su contexto.

Comparar y relacionar eventos y personajes para comprender la estructura y mensaje de la novela.

Crear productos narrativos que reflejen la comprensión y análisis de la novela trabajada.

Recursos Necesarios

Copias impresas o digitales de un fragmento seleccionado de una novela narrativa adecuada para secundaria
(ejemplo: "La llamada de la selva" de Jack London o "El principito" de Antoine de Saint-Exupéry).

Hojas de trabajo con guías de análisis (espacios, tiempos, personajes, sucesos).

Cartulinas, marcadores, colores, tijeras y pegamento para elaboración de productos visuales.

Computadoras o tabletas con acceso a internet para investigación y elaboración digital (opcional).

Proyector y equipo de audio para presentación de videos o imágenes.

Cuadernos o libretas para anotaciones personales.

Requisitos Previos

Conocimiento básico de qué es una novela y sus elementos principales (personajes, tiempo, espacio, trama).

Habilidad para leer y comprender textos narrativos sencillos.

Experiencia previa en trabajo colaborativo en el aula.



Capacidad para expresar ideas de forma oral y escrita.

Actividades

Sesión 1: Descubriendo los mundos narrativos

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 15 minutos

Propósito de la sesión:

Iniciar el análisis de la novela comprendiendo la importancia de los espacios, tiempos y personajes, y motivar la
curiosidad para descubrir cómo estos elementos construyen la historia.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Presenta la pregunta detonadora: "¿Alguna vez has leído una historia donde un lugar o un tiempo te haya
hecho imaginar mucho? ¿Cómo crees que esos detalles ayudan a entender mejor la historia?"

Estudiantes: Responden brevemente en plenaria, compartiendo experiencias personales con historias o películas.

Motivación y enganche:

Docente: Muestra un breve video (3 minutos) con escenas de diferentes novelas y destaca cómo los espacios y
tiempos cambian la historia.

Estudiantes: Observan con atención y expresan qué espacio o tiempo les pareció más interesante y por qué.

Contextualización:

Docente: Explica que en esta unidad explorarán una novela por capítulos, interpretando sus elementos para
entender mejor la historia y cómo se relaciona con sus propias vidas.

Estudiantes: Escuchan y relacionan la actividad con sus experiencias previas de lectura y narración.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 90 minutos

Presentación del contenido:

Se introduce el fragmento de la novela seleccionada y se presenta una guía para analizar espacios, tiempos y
personajes por capítulo, fomentando la exploración activa y colaborativa.

Actividad 1: Lectura y mapeo de espacios y tiempos

Objetivo: Interpretar los espacios y tiempos narrativos en un capítulo.



Instrucciones:

Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4. Entrega a cada grupo el fragmento del primer capítulo y la
hoja de trabajo con preguntas específicas sobre los espacios y tiempos (¿Dónde ocurre la acción? ¿En qué
momento? ¿Cómo afecta esto a la historia?).

Estudiantes: leen el fragmento en grupo y responden juntos las preguntas, luego plasman un mapa visual del
espacio y línea de tiempo en cartulina.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Mapa visual del espacio y línea de tiempo del capítulo.

Tiempo estimado: 45 minutos.

Rol docente: Circular entre los grupos, hacer preguntas guía como "¿Por qué crees que el autor eligió este lugar
para la historia?" o "¿Qué nos dice el tiempo en que ocurre la acción sobre los personajes?".

Actividad 2: Análisis de personajes y sucesos relevantes

Objetivo: Analizar los sucesos y personajes en el capítulo, identificando su relevancia y contexto.

Instrucciones:

Docente: Solicita a los grupos que identifiquen los personajes principales y secundarios, y los eventos clave del
capítulo; deben discutir cómo estos elementos influyen en el desarrollo de la historia.

Estudiantes: En grupo, completan una tabla con personajes, características, y sucesos relevantes, discuten y
preparan una breve explicación para compartir.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Tabla de personajes y sucesos con análisis breve.

Tiempo estimado: 45 minutos.

Rol docente: Facilita el análisis con preguntas como "¿Cómo cambia el personaje principal tras este suceso?" o
"¿Qué importancia tiene este evento para la trama?".

Diferenciación

Para estudiantes que terminan antes: Proponer que creen un diálogo imaginario entre dos personajes del capítulo,
explorando sus pensamientos y sentimientos.

Para estudiantes que requieran apoyo: Ofrecer preguntas guía más específicas y apoyo en la lectura del texto;
permitir respuestas orales o apoyo visual.

Transición

El docente invita a los estudiantes a preparar una presentación breve de sus mapas y tablas para la siguiente sesión,
conectando el análisis con la construcción del proyecto final.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 15 minutos

Síntesis:

Docente: Pide a cada grupo compartir una idea clave aprendida sobre cómo el espacio, tiempo o personajes
afectan la historia.

Estudiantes: Exponen verbalmente sus conclusiones en plenaria.

Reflexión metacognitiva:

¿Cómo me ayudó identificar los espacios y tiempos a entender mejor el capítulo?

¿Qué personaje me pareció más interesante y por qué?

¿Cómo puedo usar lo que aprendí para crear mi propia historia?

Retroalimentación:

Docente: Elogia el esfuerzo y la colaboración, corrige dudas y destaca aportes importantes.

Transferencia:

Se explica que en la próxima sesión usarán este análisis para continuar explorando la novela y crearán un producto
que refleje su comprensión.

Sesión 2: Construyendo y compartiendo nuevos mundos narrativos

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Recordar lo trabajado, presentar el objetivo de profundizar el análisis para crear un producto narrativo final basado en
la novela.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: "¿Qué recuerdan sobre los espacios, tiempos y personajes del capítulo que analizamos? ¿Por
qué son importantes para contar una historia?"

Estudiantes: Responden en plenaria, retomando conceptos y experiencias previas.

Motivación y enganche:

Docente: Presenta ejemplos breves de proyectos creativos basados en novelas (collages, mapas, relatos cortos).

Estudiantes: Observan y comentan qué producto les gustaría crear.

Contextualización:



Docente: Explica que el proyecto final será un producto que integre sus análisis y creatividad, usando los
elementos literarios aprendidos.

Estudiantes: Escuchan, motivados a aplicar lo aprendido en su creación.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Presentación del contenido:

Se guía a los estudiantes para profundizar en la interpretación de capítulos adicionales y aplicar esa comprensión en la
elaboración del producto final.

Actividad 3: Análisis colaborativo de un segundo capítulo

Objetivo: Profundizar la interpretación de espacios, tiempos, sucesos y personajes en un segundo capítulo.

Instrucciones:

Docente: Reorganiza los grupos para leer un segundo fragmento de la novela y utilizar una guía similar para
analizarlo.

Estudiantes: Realizan el análisis en grupo, comparando con el primer capítulo y anotando diferencias y
continuidad en los elementos narrativos.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Cuadro comparativo entre capítulos.

Tiempo estimado: 50 minutos.

Rol docente: Facilita el diálogo con preguntas como "¿Cómo cambia el espacio o el tiempo? ¿Qué nuevos
personajes aparecen y cómo afectan la trama?".

Actividad 4: Creación del producto narrativo final

Objetivo: Crear un producto que refleje la interpretación de la novela y sus elementos.

Instrucciones:

Docente: Explica las opciones de producto: mural visual, relato corto inspirado en la novela, presentación digital
o dramatización breve.

Estudiantes: En grupos eligen el producto, planifican y comienzan a elaborar su creación integrando espacios,
tiempos, sucesos y personajes analizados.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Producto creativo final (mural, relato, presentación, dramatización).

Tiempo estimado: 50 minutos.

Rol docente: Orienta, sugiere recursos, fomenta la colaboración y creatividad, y ofrece retroalimentación continua.

Diferenciación



Estudiantes avanzados pueden enriquecer el producto con elementos multimedia o investigar contexto
histórico/cultural de la novela.

Estudiantes con necesidad de apoyo reciben instrucciones más concretas y apoyo en la elaboración del producto,
pudiendo enfocarse en una parte específica del proyecto.

Transición

Se prepara a los grupos para compartir sus productos en el cierre, invitándolos a reflexionar sobre lo aprendido y cómo
lo aplicaron.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis:

Docente: Organiza una pequeña exposición donde cada grupo presenta su producto y explica qué elementos de la
novela utilizaron y cómo.

Estudiantes: Presentan y escuchan a sus compañeros, reconociendo distintas interpretaciones.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué elementos de la novela me ayudaron a entender mejor la historia?

¿Cómo trabajamos en equipo para crear nuestro producto?

¿De qué manera puedo aplicar este análisis para otras lecturas o historias que conozco?

Retroalimentación:

Docente: Felicita a los estudiantes por su esfuerzo, señala aspectos destacados de los productos y ofrece sugerencias
para profundizar su análisis en futuras lecturas.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a seguir leyendo novelas y analizar sus elementos, aplicando lo aprendido para enriquecer
su experiencia lectora y expresión creativa.

Tarea o reto:

Invitar a los estudiantes a elegir una novela corta o cuento que les guste y realizar un breve análisis personal de los
espacios, tiempos y personajes, que compartirán en una futura sesión.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: Fase de Inicio de la sesión 1 (pregunta detonadora).



Formativa: Durante las actividades de análisis y creación en ambas sesiones (observación directa, preguntas guía,
retroalimentación continua).

Sumativa: Presentación y producto final en la sesión 2 (exposición y entrega del producto).

Criterios de evaluación:

Interpretación clara y precisa de espacios y tiempos narrativos (Objetivo 1).

Análisis detallado y coherente de personajes y sucesos relevantes (Objetivo 2).

Capacidad para comparar y relacionar elementos de diferentes capítulos (Objetivo 3).

Creatividad y coherencia en la elaboración del producto narrativo final (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para evaluar cumplimiento de análisis en hojas de trabajo.

Rúbrica para valorar el producto final en aspectos de contenido, creatividad y presentación.

Observación directa del trabajo en equipo y participación.

Autoevaluación y coevaluación al final del proyecto (breve cuestionario).

Evidencias de aprendizaje:

Mapas visuales y líneas de tiempo elaborados en la sesión 1.

Tablas de personajes y sucesos analizados.

Cuadro comparativo entre capítulos.

Producto narrativo final (mural, relato, presentación o dramatización).

Participación y reflexiones durante presentaciones y actividades.
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