Explorando la Segunda Guerra Mundial: Decisiones que

cambiaron el mundo

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase busca que los estudiantes de secundaria comprendan los eventos clave, las causas y consecuencias
de la Segunda Guerra Mundial a través de un enfoque activo y centrado en problemas reales y simulados. Los
estudiantes analizardn decisiones histdricas y sus impactos, desarrollando habilidades de pensamiento critico y
argumentacion. La relevancia de este tema radica en entender cémo los conflictos mundiales han moldeado la realidad
actual, desde la politica hasta la vida cotidiana, y cémo las decisiones individuales y colectivas pueden influir en la
historia y en el mundo contemporaneo. Al conectar el pasado con su entorno y contexto, los alumnos podran valorar la

importancia de la paz, la justicia y la cooperacién internacional, promoviendo actitudes responsables y reflexivas.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las causas principales y los efectos de la Segunda Guerra Mundial en diferentes paises.
e Argumentar desde diferentes puntos de vista las decisiones tomadas por los lideres durante el conflicto.
e Comparar los impactos sociales, econémicos y politicos de la guerra en distintas regiones del mundo.

e Crear propuestas para promover la paz y el respeto a los derechos humanos basadas en las lecciones aprendidas.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para video (1 unidad)

e Video corto sobre la Segunda Guerra Mundial (5 minutos)

e Tarjetas con roles y personajes histéricos (minimo 8 tarjetas)

e Hojas de papel y plumones para mapas conceptuales y resimenes (1 por estudiante)

e Copia impresa de una linea del tiempo simplificada de la Segunda Guerra Mundial (1 por grupo)
e Cuaderno o libreta para anotaciones (1 por estudiante)

e Acceso a internet o biblioteca para consulta réapida (opcional)

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de la Primera Guerra Mundial y su impacto en el mundo.

Habilidades para trabajar en equipo y expresarse oralmente.

o Experiencia previa en analisis de causas y consecuencias en eventos histéricos.

Capacidad para leer textos breves y elaborar resimenes sencillos.



Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explicard que hoy exploraremos un evento que cambié la historia del mundo: la Segunda Guerra Mundial, y

que entenderemos las decisiones y consecuencias para aprender a valorar la paz.

Estudiantes: Estardn atentos a cdmo se relaciona este tema con su vida y participaran activamente en las actividades

iniciales.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta una pregunta detonadora: ";Qué saben o han escuchado sobre la Segunda Guerra Mundial?

¢Por qué creen que fue importante?"

e Estudiantes: Responden en voz alta o anotan ideas que conocen, generando un breve mapa mental colectivo en el

pizarrén con sus aportes.

Motivacién y enganche:

o Docente: Muestra un dato curioso para captar atencién: "Durante la Segunda Guerra Mundial, mas de 100 millones
de personas estuvieron involucradas, y algunas decisiones cambiaron el destino de millones. ;Qué decisiones creen

que fueron esas?"

e Estudiantes: Reflexionan sobre el dato y expresan sus ideas iniciales.

Contextualizacion:

o Docente: Conecta el tema con la realidad del estudiante: "Aunque la Segunda Guerra Mundial ocurrié hace mas de
70 afios, sus consecuencias afectan nuestra vida hoy, desde las fronteras de los paises hasta los derechos que

tenemos. Entender este evento nos ayuda a valorar la paz y a tomar mejores decisiones en nuestra comunidad."

o Estudiantes: Escuchan y comparten si conocen ejemplos actuales relacionados con conflictos o cooperacién

internacional.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

75 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Introduce el problema central: "Imaginemos que somos lideres de diferentes paises en 1939 y debemos
tomar decisiones para evitar o enfrentar la guerra. ;Qué harian? ;Qué consecuencias creen que tendrian?" Se presenta

un video corto (5 minutos) que resume las causas y principales eventos.

Actividad 1: "Role playing: Decisiones en tiempos de guerra"

e Objetivo: Argumentar desde diferentes puntos de vista las decisiones tomadas por los lideres durante el conflicto.
e Instrucciones:
o El docente reparte tarjetas con roles (lideres de paises, soldados, civiles, diplomaticos).

o En grupos de 4, cada estudiante asume un rol y discuten una decisién clave (ejemplo: entrada de un pais a la
guerra, alianzas, rendicion).

o Debaten las posibles consecuencias de sus decisiones durante 20 minutos.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes

e Producto: Resumen escrito o esquema de la decisién y sus consecuencias.

¢ Rol del docente: Observa la participacién, guia con preguntas como: ";Qué riesgos consideran? ;Cémo afecta a la
gente comun?"

e Tiempo: 20 minutos

Actividad 2: "Mapa conceptual de causas y efectos"

e Objetivo: Analizar las causas principales y los efectos de la Segunda Guerra Mundial.
e Instrucciones:
o El docente entrega una linea del tiempo simplificada y solicita que, en grupos, elaboren un mapa conceptual
relacionando causas y efectos.

o Usan papel y plumones para representar graficamente estas relaciones.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Mapa conceptual visual
¢ Rol del docente: Facilita recursos, responde dudas y fomenta conexiones con la vida actual.

e Tiempo: 30 minutos

Actividad 3: "Propuesta para la paz"
e Objetivo: Crear propuestas para promover la paz y el respeto a los derechos humanos basadas en las lecciones
aprendidas.
e Instrucciones:
o Individualmente, cada estudiante escribe una propuesta concreta para evitar conflictos en su comunidad,
inspirada en lo aprendido.

o Luego, comparten sus ideas en plenaria para discutir y enriquecerlas.

e Organizacion: Individual y plenaria



e Producto: Propuesta escrita y discusién oral
¢ Rol del docente: Motiva y orienta para conectar la historia con acciones actuales.

e Tiempo: 25 minutos

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Pueden investigar un dato adicional sobre un pais participante o una
consecuencia social y compartirlo con el grupo.
o Estudiantes que necesitan apoyo: Trabajan con un companfero tutor y reciben guias con preguntas mas sencillas

para facilitar la comprension y elaboracién de propuestas.

Transiciones:

Docente: Introduce cada actividad relacionédndola con la anterior, por ejemplo: "Después de entender las decisiones

de los lideres, vamos a representar las causas y efectos para ver el panorama completo."

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

25 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada grupo elabore un resumen en 3 ideas clave que representen lo aprendido sobre la Segunda

Guerra Mundial, sus causas, consecuencias y lecciones.

Estudiantes: Elaboran y comparten sus resimenes en plenaria, integrando aportes para construir un mapa mental

colectivo en el pizarrén.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre las causas y consecuencias de la Segunda Guerra Mundial?
e ;Como influyeron las decisiones de los lideres en el desarrollo de la guerra?

e ;Qué puedo hacer hoy para promover la paz y evitar conflictos en mi comunidad?

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona comentarios inmediatos sobre las propuestas y resimenes, destacando ideas creativas y la

participacion activa, y aclarando dudas.

Transferencia:

Docente: Anima a los estudiantes a observar noticias actuales sobre conflictos y esfuerzos de paz, conectando lo

aprendido con su papel como ciudadanos responsables.

Tarea o reto:



Docente: Propone que los estudiantes entrevisten a un familiar sobre qué saben o vivieron respecto a la guerra o

conflictos y que escriban una reflexién breve para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (pregunta detonadora), formativa durante el desarrollo

(observacioén, participacién y productos de actividades), y sumativa en el cierre (resimenes y propuestas escritas).
Criterios de evaluacién:
e Capacidad para identificar y analizar las causas y consecuencias de la Segunda Guerra Mundial (Objetivo 1).
o Habilidad para argumentar y representar diferentes perspectivas histéricas (Objetivo 2).
o Claridad y creatividad en la elaboracién de propuestas para la paz (Objetivo 4).
e Participacion activa y trabajo colaborativo en las actividades grupales (Objetivos 1-4).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para evaluar participacion y cumplimiento de roles en el role playing.
e RUbrica para el mapa conceptual y propuesta escrita, considerando contenido, claridad y creatividad.
e Observacién directa durante debates y exposiciones.
Evidencias de aprendizaje:
e Reslimenes grupales y mapa conceptual que demuestran comprensién de causas y efectos.
e Productos del role playing que evidencian capacidad de argumentacién y analisis.

e Propuestas individuales para la paz que reflejan aplicacién personal de aprendizajes.
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