Tipografia en Diseno: Domina el Arte de las Letras para

tus Proyectos Tematicos
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes universitarios de la asignatura de Disefio, con el propésito de que
aprendan a utilizar distintos tipos de letras y comprender cémo estos conviven arménicamente dentro de disefios
tematicos. La tipografia no solo es la seleccién de letras, sino un elemento clave que influye en la comunicacién visual
y en la percepcién del mensaje. A través de esta experiencia formativa, los estudiantes desarrollardn competencias
para seleccionar y combinar adecuadamente tipografias segun el contexto tematico, integrando principios estéticos y
funcionales.

El aprendizaje es relevante porque en el mundo actual del disefio grafico, digital y audiovisual, el manejo efectivo de la
tipografia es esencial para crear piezas que comuniquen con claridad y estilo. Ademas, se conecta con su vida real
profesional ya que el conocimiento tipografico es una herramienta indispensable para disefiar desde branding hasta
campafas publicitarias o interfaces digitales.

La metodologia Design Thinking guia las sesiones para hacer el aprendizaje activo, centrado en el usuario y orientado a
resolver problemas creativos reales, promoviendo la empatia, definicién, ideacién, prototipado y evaluacién en el uso

de la tipografia.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas y funciones de diferentes tipos de letras en contextos de disefio tematicos.
e Seleccionar y combinar tipografias de manera coherente para comunicar efectivamente un mensaje visual.
e Crear prototipos de disefios temdaticos que integren tipografias adecuadas a su propdsito y audiencia.

e Evaluar criticamente la eficacia de las tipografias utilizadas en disefios propios y ajenos.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con software de disefio grafico (Adobe lllustrator, Photoshop o equivalente libre como

Inkscape, GIMP).
e Proyector y pantalla para presentacién multimedia.
e Conexidén a internet para acceder a recursos tipograficos (Google Fonts, Adobe Fonts).

e Hojas impresas con ejemplos de familias tipograficas y sus aplicaciones tematicas (minimo 1 por estudiante).

Material de papeleria: hojas en blanco, marcadores, lapices.

e Cuaderno o dispositivo para tomar notas.



Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de disefio grafico y manejo de software de disefio.

Habilidades previas en reconocimiento de elementos visuales (color, forma, espacio).
e Experiencia minima en creacién de piezas graficas simples.

e Familiaridad con términos bdasicos de tipografia (letra, fuente, familia tipografica).

Actividades

Sesion 1: Explorando y Entendiendo la Tipografia en el Disefio Tematico

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Presentar el concepto de tipografia y su relevancia en el disefio tematico. Motivar a los estudiantes a identificar la

importancia de la eleccién tipografica para comunicar mensajes visuales coherentes con un tema especifico.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: "Para comenzar, por favor respondan brevemente: jpueden nombrar al menos 3 tipos de letra que hayan
usado o visto en proyectos de disefio? ;Por qué creen que se usaron esas letras y no otras?"

e Estudiantes: Responden en plenaria, compartiendo ejemplos y percepciones.

Motivacién y enganche:

o Docente: Expone un dato curioso: ";Sabian que la eleccién tipografica puede influir en la percepcién emocional del
receptor hasta en un 60%? Por ejemplo, una tipografia serif puede transmitir formalidad, mientras que una sans
serif puede ser mds moderna y limpia."

o Estudiantes: Escuchan atentos y observan ejemplos proyectados de diferentes tipografias aplicadas a carteles

tematicos conocidos.

Contextualizacion:

e Docente: "En el disefio de proyectos reales, como campafas de concientizacidn, branding o eventos culturales, la
tipografia es un elemento que transmite parte del mensaje. Hoy aprenderemos cémo elegir y combinar letras para
que tus disefios teméticos comuniquen mejor."

o Estudiantes: Toman notas y plantean dudas iniciales.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente introduce brevemente las familias tipogréaficas (serif, sans serif, script, display), sus caracteristicas y usos

tipicos. Se hace énfasis en la funcién comunicativa y estética de la tipografia en relacién con temas especificos.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Analisis tipografico de ejemplos tematicos

e Objetivo: Analizar las caracteristicas y funciones de diferentes tipos de letras en contextos tematicos.

e Instrucciones: Dividir a los estudiantes en grupos de 3-4. Entregarles hojas con diferentes ejemplos impresos de
disefios tematicos con tipografias variadas (ej: cartel musical, invitacién formal, anuncio ecolégico). Cada grupo

debe identificar el tipo de letra, su estilo, y discutir por qué creen que esa tipografia se ajusta al tema.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Listado breve con observaciones vy justificaciones.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia (";Qué emociones transmite esta letra? ;Creen que otra

tipografia funcionaria mejor?"), facilitar discusion.

Actividad 2: Ideacion de combinaciones tipograficas para un tema asignado

e Objetivo: Seleccionar y combinar tipografias coherentes para comunicar un mensaje visual tematico.

e Instrucciones: Cada grupo recibe un tema (ej: festival cultural, campafia ambiental, producto tecnolégico). Usando
recursos digitales o impresos, deben idear una combinacién de dos o tres tipografias que consideren adecuadas

para ese tema, explicando su eleccién.
e Organizacion: Mismos grupos.
e Producto: Boceto esquematico o lista de tipografias seleccionadas con justificaciéon escrita.

e Tiempo: 20 minutos.

Rol docente: Asiste con sugerencias, enfatiza la importancia de la coherencia visual y funcional.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que exploren tipografias digitales en Google Fonts y seleccionen una

familia adicional que les parezca interesante para un tema distinto.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Ofrecer ejemplos mas guiados y plantillas con combinaciones tipograficas

para que analicen y expliquen.

Transicion:



El docente relne a todos y pide compartir brevemente las combinaciones ideadas, preparando asi el cierre donde

reflexionaran sobre el proceso y resultados.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Se realiza un resumen colectivo en plenaria. El docente escribe en la pizarra las caracteristicas clave de las tipografias
y los criterios para combinarlas segun lo discutido.
Reflexiéon metacognitiva:

e ";Como ayuda la tipografia a reforzar el tema de un disefio?"
e ";Qué dificultades encontraste al elegir o combinar letras?"

e ";Qué aprendiste sobre la importancia de la coherencia tipogréafica?"

Retroalimentacion:

El docente comenta puntos fuertes de las propuestas, destaca buenas elecciones y sugiere mejoras para la préxima

sesion.

Transferencia:

Se anticipa que en la siguiente sesién aplicaran estas ideas para crear prototipos digitales de disefios que integren

tipografias tematicas.

Sesion 2: Prototipando Disenos Tematicos con Tipografias Efectivas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Recordar conceptos clave y preparar a los estudiantes para aplicar lo aprendido en un prototipo de disefio teméatico
usando tipografia adecuada.
Activacion de conocimientos previos:

o Docente: "Repasemos: ;Cuales son las familias tipogréficas que vimos? ;Por qué es importante pensar en el tema

al elegir letras? ;Qué combinacion les parecié més efectiva?"

o Estudiantes: Responden en plenaria, compartiendo breves ejemplos y conclusiones.

Motivacién y enganche:



e Docente: Muestra un disefio tematico profesional y pregunta: ";Qué tipografias creen que usaron? ;Qué efecto

logra el disefio gracias a esa tipografia?"

o Estudiantes: Observan y comentan.

Contextualizacion:

o Docente: "Hoy pasaran de la teoria a la practica creando un prototipo digital que comunique un tema usando

tipografia coherente y efectiva."

e Estudiantes: Se preparan para la actividad practica.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se explica brevemente el flujo de trabajo para crear un prototipo digital: desde la eleccidn tipogréfica, el disefio del

layout, hasta la revision critica.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Creacion de prototipo digital tematico

e Objetivo: Crear prototipos de disefios tematicos integrando tipografias adecuadas.

e Instrucciones: En parejas, los estudiantes seleccionan un tema (pueden usar el mismo que en la sesién anterior o
uno nuevo). Usando software de disefio, crean un prototipo digital (cartel, portada o flyer) que incluya una
combinacién tipografica coherente con el tema. Deben justificar sus elecciones tipograficas en una breve nota

adjunta.
e Organizacion: Parejas de estudiantes.
e Producto: Archivo digital del prototipo + justificacién escrita.
e Tiempo: 35 minutos.

e Rol docente: Asiste con orientacién técnica, fomenta la experimentacién, pregunta ";Cémo esta tipografia

comunica el tema? ;Qué sensaciones genera? ;Es legible y coherente?"

Actividad 2: Evaluacion y retroalimentacion entre pares

e Objetivo: Evaluar criticamente la eficacia de las tipografias en los disefios y recibir retroalimentacién.

e Instrucciones: Cada pareja intercambia su prototipo con otra pareja. Deben analizar la tipografia usada, su

coherencia con el tema y ofrecer 2 comentarios constructivos para mejorar.
e Organizacion: Parejas trabajando en parejas.

e Producto: Comentarios escritos en hoja o digital.



e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Facilita la discusién, supervisa que los comentarios sean respetuosos y constructivos, guia con
preguntas.
Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Proponer incluir variables tipograficas como kerning, tracking o estilos alternos para

enriquecer el prototipo.

e Para estudiantes con dificultades: Ofrecer plantillas basicas con combinaciones tipograficas sugeridas para facilitar
la creacion.
Transicion:

Se invita a las parejas a preparar una breve presentacién oral para compartir su disefio y reflexiones durante el cierre.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

En plenaria, cada pareja expone su disefio, explica la seleccidn tipografica y cémo esta apoya el tema. El docente

sintetiza las buenas practicas observadas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ";Qué aprendiste sobre la relacién entre tipografia y tema en el disefio?"
e ";COmo cambid tu percepcidn sobre la eleccién de letras para un proyecto?"

e ";Qué mejorarias en tu prototipo si tuvieras mas tiempo?"

Retroalimentacion:

El docente proporciona comentarios generales y especificos, destacando aciertos y sugerencias para futuras
aplicaciones.

Transferencia:

Se anima a los estudiantes a aplicar estos conocimientos en proyectos reales o personales, y a explorar mas sobre
tipografia en su carrera.

Tarea:

Crear un disefio tematico personal (individual) utilizando tipografias aprendidas, que seré presentado en la siguiente

clase para retroalimentacion.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: Al inicio de la sesién 1, mediante pregunta de activacién de conocimientos previos.

e Formativa: Durante las actividades de anélisis, ideacién y prototipado en ambas sesiones, con observacién directa
y retroalimentacién continua.

o Sumativa: Al cierre de la sesién 2, con la presentacién y evaluacién del prototipo digital y la justificacién
tipogréfica.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para identificar y describir caracteristicas de diferentes tipos de letras segln el contexto tematico
(Objetivo 1).
e Habilidad para seleccionar y combinar tipografias coherentes y funcionales para comunicar un mensaje tematico
(Objetivo 2).
e Creatividad y técnica en la creacién de prototipos digitales que integren tipografia adecuada (Objetivo 3).
e Capacidad critica para evaluar la efectividad tipogréfica en disefios propios y ajenos (Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observacién durante actividades grupales y prototipado.
e RUbrica para evaluar el prototipo digital considerando seleccién tipografica, coherencia tematica, estética y
justificacion.
e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas de reflexiéon durante el cierre.
Evidencias de aprendizaje:
e Listados y andlisis de tipografias en ejemplos teméticos.
e Propuestas escritas de combinaciones tipograficas con justificacién.

Prototipos digitales de disefios tematicos con tipografias seleccionadas.

e Comentarios escritos y orales en la evaluacién entre pares.
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