Descubriendo la Probabilidad: Decisiones con Datos y

Azar

Matemadticas | Estadistica y Probabilidad | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de secundaria comprendan y apliquen conceptos
fundamentales de probabilidad a través del analisis de situaciones reales y casos concretos. Los estudiantes
aprenderan a calcular probabilidades simples, interpretar resultados y tomar decisiones informadas basandose en
datos probabilisticos. La relevancia de este aprendizaje radica en su aplicacion diaria, desde entender juegos de azar
hasta evaluar riesgos en la vida cotidiana. Mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en Casos, los estudiantes
desarrollaran habilidades de anadlisis critico y resolucién de problemas, fortaleciendo su pensamiento matematico y su
capacidad para argumentar con evidencias. Al finalizar, estardan mejor preparados para enfrentar situaciones donde el

azar y la incertidumbre juegan un papel importante, fomentando una visién matematica practica y aplicada.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar situaciones cotidianas para identificar eventos y calcular su probabilidad.
e Aplicar la férmula de probabilidad en casos concretos para determinar la probabilidad de eventos simples.
e Comparar resultados probabilisticos para tomar decisiones fundamentadas en contextos reales.

e Argumentar y justificar conclusiones basadas en calculos y andlisis probabilisticos.

Recursos Necesarios

e Cartulinas o pizarrén y marcadores

e Dados y monedas (al menos 2 dados y 5 monedas por grupo)
e Fichas o tarjetas con casos escritos (1 por grupo)

e Calculadoras basicas

e Computadora o proyector para video corto (opcional)

e Hojas de trabajo impresas con tablas y espacios para célculos

Requisitos Previos

e Comprension basica de fracciones y porcentajes.
e Habilidad para realizar operaciones aritméticas simples (suma, multiplicacién).
e Conocimiento previo sobre eventos y resultados en situaciones de azar.

e Experiencia en trabajo colaborativo y discusién en grupos.



Actividades

Sesion 1: Introduccion y Exploracion de la Probabilidad en la Vida Real

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Dar la bienvenida y conectar con los conocimientos previos para preparar a los estudiantes para el aprendizaje de la

probabilidad, mostrando su importancia en la vida cotidiana.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Alguna vez han lanzado una moneda o un dado? ;Qué creen que puede pasar? ;Es igual de probable que

salga cara o cruz, o un nimero en particular?"

Se realiza una breve encuesta verbal para que los estudiantes compartan experiencias y expectativas sobre juegos de

azar.

Motivacién y enganche:

Docente: Explica un dato curioso: ";Sabian que en algunos juegos de realidad virtual y deportes, conocer la
probabilidad ayuda a tomar mejores decisiones? Hoy vamos a descubrir cémo podemos usar la probabilidad para
entender mejor el mundo que nos rodea."

Contextualizacidn:

Docente: "La probabilidad no solo esta en juegos, también en decisiones diarias como el clima, la salud o incluso en la

loteria. Aprenderemos a calcularla y usarla para tomar decisiones informadas."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta brevemente la definicién de probabilidad como la medida de la posibilidad de que ocurra un
evento, usando lenguaje sencillo y apoyandose en ejemplos concretos (lanzar una moneda, sacar una ficha de colores).
Actividad 1: Lanzamientos y registro de resultados

e Objetivo: Analizar situaciones cotidianas para identificar eventos y calcular su probabilidad.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4 y entrega a cada grupo un dado y cinco monedas.



o Indica que lancen el dado 30 veces y registren cuantas veces sale cada namero.
o Luego, lancen las cinco monedas juntas 30 veces y registren cudntas caras y cruces aparecen en total.
o Estudiantes: Realizan los lanzamientos y completan la tabla de registro.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Tabla con resultados de lanzamientos y conteos.

e Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Observa el trabajo, guia con preguntas: ";Qué nuimero sali6 méas veces? ;Por qué creen que

algunos nimeros salen mas o menos?"

Actividad 2: Calculo basico de probabilidades

e Objetivo: Aplicar la férmula de probabilidad en casos concretos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Explica la férmula: Probabilidad = (nUmero de casos favorables) / (nUmero de casos posibles).

o Con base en los datos recolectados, pide a los grupos calcular la probabilidad experimental de que salga un

nimero en particular en el dado y que salga cara en la moneda.
o Estudiantes: Calculan y anotan sus resultados en las hojas de trabajo.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Calculos escritos de probabilidades experimentales.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol del docente: Supervisar célculos, resolver dudas y preguntar: ";Qué significa esta probabilidad? ;Qué
podemos concluir?"
Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que calculen la probabilidad teérica de un evento (ejemplo:
sacar un numero par en el dado) y la comparen con la experimental.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar en parejas con guia directa para completar tablas y

realizar calculos con ejemplos paso a paso.

Transicion:

Docente: "Ahora que sabemos cémo calcular probabilidades con datos reales, en la préxima sesién veremos casos

mds complejos y cémo usar la probabilidad para tomar decisiones importantes."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:



Se realiza un breve repaso con preguntas rapidas en plenaria: ";Qué es la probabilidad?", ";Cémo la calculamos?",

";Para qué sirve conocerla?" Los estudiantes responden en voz alta o escriben en una pequefa tarjeta para compartir.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre la probabilidad?
e ;COmo puedo usar lo que aprendi en mi vida diaria?

¢ ;Qué me gustaria entender mejor en la préxima sesién?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos sobre la participacion y los célculos realizados, destaca buenas observaciones y

aclara dudas finales.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la siguiente sesién usardn casos reales para aplicar la probabilidad a situaciones de decision.

Sesion 2: Aplicando Probabilidad para Decidir en Casos Reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Recordar lo aprendido previamente y preparar a los estudiantes para analizar casos reales donde la probabilidad ayuda

a tomar decisiones acertadas.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: ";Recuerdan cdmo calcular la probabilidad? ;Qué les parecié cuando lanzamos dados y monedas?

Hoy veremos casos en los que usar la probabilidad es muy util."

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un breve caso: "Imagina que debes decidir si llevar un paraguas. El prondstico dice 30% de

probabilidad de lluvia. ;Qué decides y por qué?" Invita a los estudiantes a pensar y compartir.

Contextualizacion:

Docente: Explica que la probabilidad estd presente en decisiones cotidianas y que aprenderdn a analizar diferentes

casos para decidir mejor.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Presentacion del contenido:

Docente: Introduce brevemente conceptos de eventos mutuamente excluyentes y eventos independientes con

ejemplos simples.

Actividad 1: Analisis de casos reales

e Objetivo: Comparar resultados probabilisticos para tomar decisiones fundamentadas.
¢ Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada grupo una ficha con un caso real que involucra probabilidad (ejemplos: riesgo de
lluvia, probabilidad de ganar un juego, eleccién entre dos opciones con probabilidades distintas).
o Los grupos deben leer el caso, identificar los eventos y calcular la probabilidad asociada.
o Luego deben decidir qué opcién tomarian y justificar su decisién con base en el andlisis probabilistico.
o Estudiantes: Discuten en grupo, hacen calculos y preparan una breve exposicién.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Calculos, decisién tomada vy justificacién escrita o verbal.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Facilita la discusién, plantea preguntas guia como: ";Qué pasa si cambia la probabilidad? ;Qué

riesgos y beneficios ves?"

Actividad 2: Debate y argumentacion

e Objetivo: Argumentar y justificar conclusiones basadas en célculos y andlisis probabilisticos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Invita a un representante de cada grupo a compartir su caso, decisién y justificacién con toda la clase.
o Los deméas estudiantes pueden hacer preguntas o comentar.
o Estudiantes: Presentan y participan en el debate.

e Organizacion: Plenaria

¢ Producto: Argumentaciones orales y escritas.

e Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Modera el debate, fomenta el respeto y destaca argumentos sélidos.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Proponer que calculen probabilidades compuestas o complementarias relacionadas

con el caso.

o Para estudiantes que requieren apoyo: Proporcionar guias paso a paso y apoyo en cdlculos y comprensién del

Caso.

Transicion:



Docente: Resume: "Hemos visto cdémo la probabilidad nos ayuda a decidir. Ahora vamos a cerrar recordando lo mas

importante."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Se realiza un mapa mental colectivo en el pizarrén con las ideas clave: definicién de probabilidad, formula, aplicacion

en casos reales, importancia para tomar decisiones.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo cambié mi forma de pensar sobre la probabilidad después de estas actividades?
e ;En qué situaciones de mi vida puedo usar lo que aprendi?

e ;Cudl fue la parte més interesante o dificil y por qué?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los estudiantes por su esfuerzo y participacién, resalta los buenos argumentos y aclara dudas

finales.

Transferencia:

Docente: Propone que observen durante la semana situaciones donde vean probabilidad (juegos, clima, decisiones) y

traigan ejemplos para compartir.

Tarea o reto:

Investigar un juego de azar o una situacién cotidiana que involucre probabilidad y describir el evento, calcular la

probabilidad tedrica y explicar cémo se podria usar para decidir.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: En la Sesién 1, durante la activacién de conocimientos previos (preguntas iniciales sobre monedas y
dados).

o Formativa: A lo largo de las actividades de desarrollo en ambas sesiones, observando la participacién, calculos y
discusiones.

e Sumativa: En la Sesién 2, con la presentaciéon y argumentacién del caso real, y la tarea final.
Criterios de evaluacidn:

¢ Identifica correctamente eventos y casos favorables en situaciones reales (objetivo 1).



e Calcula probabilidades experimentales y teéricas con precisién (objetivo 2).
e Analiza y compara probabilidades para tomar decisiones fundamentadas (objetivo 3).
e Argumenta con claridad y coherencia sus conclusiones basadas en datos probabilisticos (objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacién y trabajo en equipo.
e RUbrica para evaluar cdlculos y justificacién en casos practicos.
e Observacién directa durante actividades y debate.

e Revision de la tarea oportuna y con criterios claros.
Evidencias de aprendizaje:
e Tablas y cdlculos de probabilidades realizados en grupo.
e Decisiones y justificaciones escritas y orales en los casos reales.
e Participacion activa en debates y reflexiones.

e Tarea de investigacién sobre probabilidad en situaciones cotidianas.
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