Descubriendo la Grandeza de la Civilizacidon Griega:

Aportes que Transformaron el Mundo

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria comprendan los aportes histéricos de la
civilizacién griega y su influencia en el mundo actual. A través de actividades colaborativas, los alumnos explorardn
temas fundamentales como la democracia, la filosofia, el arte y la arquitectura griega, identificando cémo estos
elementos persisten y moldean nuestra sociedad moderna. El propédsito es que los jévenes reconozcan la importancia
del legado griego en su vida cotidiana, desde las bases del pensamiento critico hasta la estructura de los gobiernos y
expresiones culturales. Ademas, se fomentara el trabajo en equipo, la comunicacién y el pensamiento critico,
habilidades esenciales para su desarrollo académico y personal. Esta conexidén con la historia antigua a través de la
colaboracién permitird que los estudiantes se sientan protagonistas activos del aprendizaje y valoren la relevancia de

conocer sus raices histéricas para comprender mejor el presente.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los principales aportes de la civilizacién griega y su impacto en el mundo actual.
e Comparar las caracteristicas de la democracia griega con los sistemas politicos modernos.

Identificar y describir figuras clave y conceptos filoséficos que surgieron en Grecia.

e Crear presentaciones colaborativas que expliquen aspectos culturales y sociales de la civilizacién griega.
o Reflexionar sobre la importancia del legado griego en la vida cotidiana y en el desarrollo de la civilizacién

occidental.

Recursos Necesarios

o Cartulinas, marcadores, colores y papel para mapas conceptuales (suficiente para grupos pequefios).
e Computadoras o tabletas con acceso a internet para investigacién (1 por grupo o pareja).

e Proyector o pantalla para presentaciones audiovisuales.

e Videos cortos sobre la civilizacién griega (3-5 minutos cada uno).

e Impresiones de mapas de Grecia antigua y fichas con datos histéricos clave.

e Hojas de trabajo con preguntas guia para discusion.

e Rlbricas para evaluacién de presentaciones y trabajos colaborativos.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de civilizaciones antiguas generales (Egipto, Mesopotamia) adquirido en cursos anteriores.

Habilidades basicas para busqueda de informacién en internet y manejo de herramientas digitales simples.
e Experiencia previa en trabajo en equipo y discusién en grupo.

e Entendimiento basico de conceptos democraticos y sociales.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a la Civilizacion Griega y sus Origenes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica que en esta sesién comenzaremos a descubrir quiénes fueron los antiguos griegos y por qué su

civilizacién sigue siendo tan importante hoy en dia.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para explorar la historia de Grecia.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: “;Qué sabes acerca de los antiguos griegos? jHas escuchado algo sobre su cultura o historia?”

o Estudiantes: Responden en voz alta o en breve discusién en parejas.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que muchas palabras y conceptos que usamos hoy en dia, como

‘democracia’ y ‘filosofia’, se originaron en Grecia hace mas de 2,500 afios?”

Estudiantes: Expresan sorpresa y curiosidad sobre el tema.

Contextualizacion:

Docente: Conecta la importancia de Grecia con la vida cotidiana: “Vamos a ver cémo las ideas y sistemas que ellos

crearon estan aun presentes en las reglas de nuestro pais, en la forma en que pensamos y en el arte que disfrutamos.”

Estudiantes: Reconocen la relacién entre historia y su mundo actual.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce brevemente la civilizacién griega con una presentacién audiovisual de 5 minutos que muestre

mapas, imagenes y datos clave (ciudades-estado, mitologia bésica, y legado cultural).



Estudiantes: Observan, toman notas y formulan preguntas.

Actividad 1: Mapa Colaborativo de Grecia Antigua

e Objetivo: Identificar las principales ciudades-estado y su importancia.

¢ Instrucciones:

o El docente divide a la clase en grupos de 4.

o A cada grupo se le entrega un mapa en blanco de Grecia antigua y fichas con nombres y caracteristicas breves

de Atenas, Esparta, Corinto, y otras ciudades importantes.
o Los estudiantes deben colocar las fichas correctamente en el mapa y luego discutir en grupo qué diferencias
observan entre las ciudades.
e Organizacion: Grupos pequefios (4 integrantes).
e Producto: Mapa completado con fichas y notas sobre diferencias entre ciudades.
e Tiempo: 20 minutos.
e Rol docente: Observa el trabajo grupal, fomenta la discusiéon con preguntas como “;Por qué creen que Atenas es

famosa por la democracia?” o “;Qué caracteristicas militares tenia Esparta?”

Actividad 2: Debate Rapido “;Qué Ciudad es la Mas Importante?”

e Objetivo: Desarrollar habilidades argumentativas y comprensién de diferencias culturales.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo elige una ciudad para defender.
o Preparan argumentos breves para explicar por qué su ciudad es la mas significativa en la civilizacién griega.
o Luego, frente a la clase, presentan su argumento y escuchan a los demas.

e Organizacion: Grupos pequefios (4 integrantes).

e Producto: Argumentos orales y discusién.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Modera el debate, fomenta respeto y clarifica ideas incorrectas.

Diferenciacion:
e Para estudiantes que terminan antes: Investigar brevemente alguna figura histérica griega mencionada y preparar
una pregunta para el grupo.

e Para quienes requieren mas apoyo: El docente brinda fichas con pistas visuales y ejemplos claros para facilitar la

ubicacién en el mapa y la comprension.

Transicion:

El docente conecta el debate con la préxima sesién: “Mafana profundizaremos en cémo estas ciudades influyeron en

ideas que todavia usamos hoy, como la democracia y la filosofia.”



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e En plenaria, cada grupo menciona una cosa nueva que aprendieron en la sesién.
e El docente hace un breve resumen destacando que Grecia fue un conjunto de ciudades con caracteristicas Unicas

que dejaron una huella importante.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué diferencia principal encontraste entre Atenas y Esparta?

e ;Por qué crees que es importante conocer estas ciudades hoy?

Retroalimentacion:

El docente comenta positivamente la participacién activa y el trabajo en equipo, corrigiendo suavemente conceptos

erroneos.

Transferencia y tarea:

Invita a los estudiantes a observar en casa ejemplos de democracia o ideas filoséficas en su entorno (por ejemplo,

decisiones en la familia, escuela o comunidad) y anotarlas para compartir en la préxima sesién.

Sesion 2: La Democracia y la Filosofia Griega en Accién

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Recuerda la sesién anterior y plantea que hoy exploraremos cémo surgié la democracia y la filosofia en

Grecia y su importancia actual.

Estudiantes: Participan activamente y comparten sus ejemplos de democracia observados en casa o comunidad.

Activacion de conocimientos previos:

e El docente realiza una breve encuesta oral: “;Qué significa para ustedes la palabra democracia? ;Conocen a algun
filésofo griego?”

e Los estudiantes responden y comparten ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Muestra un video corto (4 minutos) que explica la democracia ateniense y presenta a Socrates, Platon y

Aristoteles.



Estudiantes: Observan atentos y hacen anotaciones.

Contextualizacion:

Docente: Explica: “Las ideas que ellos plantearon todavia nos ayudan a pensar y vivir mejor en sociedad.”

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente la democracia griega y la importancia de la filosofia con apoyo visual (pizarra o

diapositivas).

Actividad 1: Creacion de un Mini Parlamento Ateniense

e Objetivo: Comprender la estructura y funcionamiento basico de la democracia griega.
¢ Instrucciones:
o En grupos de 4, los estudiantes simulan un parlamento donde discuten y votan una propuesta simple (por
ejemplo, reglas para el recreo).
o Un estudiante hace de orador, otro de secretario, y dos mas como votantes.
e Organizacion: Grupos pequefios (4 integrantes).
e Producto: Registro de la propuesta y resultado de la votacién.

e Tiempo: 20 minutos.

Rol docente: Facilita el proceso, observa que todos participen y guia con preguntas como “;Cémo decidieron

votar? ;Fue justo?”

Actividad 2: Filosofia en Didlogo

e Objetivo: Identificar ideas filoséficas bdsicas y fomentar el pensamiento critico.
e Instrucciones:
o Se asigna a cada grupo un filésofo (Sécrates, Platén o Aristételes) con una frase sencilla para discutir (por
ejemplo: “Condcete a ti mismo”).
o Discuten en grupo qué significa la frase y cdmo podria aplicarse hoy.
o Preparan una breve explicacién para compartir con la clase.
e Organizacion: Grupos pequefios (3-4 integrantes).
e Producto: Explicacién oral y notas escritas.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Estimula el andlisis con preguntas: “;Por qué creen que esta frase es importante? ;Cémo nos ayuda a

pensar?”



Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden preparar preguntas para otros grupos o relacionar conceptos con situaciones
actuales.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyos visuales y frases simplificadas para facilitar la comprensién.
Transicion:
El docente concluye: “Mafiana exploraremos el arte y la arquitectura griega, otras areas donde su legado sigue vivo.”
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Los grupos comparten una idea clave aprendida sobre democracia o filosofia.

o El docente sintetiza resaltando la importancia del didlogo y la participacién en sociedad.
Reflexion metacognitiva:

e ;COmo se parece la democracia ateniense a la de nuestro pais?

e ;Por qué es importante cuestionar y pensar criticamente, como los filésofos griegos?

Retroalimentacion:

El docente felicita la participacién y argumentacién, corrige dudas y refuerza conceptos claves.

Transferencia y tarea:

Invita a observar un edificio o lugar con arquitectura cldsica y traer una foto o dibujo para analizar en la préxima

sesion.

Sesion 3: Arte y Arquitectura Griega: Belleza con Propdsito

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que en esta sesién se descubrird cdmo el arte y la arquitectura griegas influyen en nuestra vida y

espacios actuales.

Estudiantes: Relacionan lo aprendido con ejemplos personales.

Activacion de conocimientos previos:



e El docente pide: “;Quién recuerda la foto o dibujo que trajeron? ;Qué elementos vieron que les llamaron la
atenciéon?”

e Los estudiantes comparten en grupos y luego en plenaria.

Motivacién y enganche:

Docente: Muestra imdgenes de templos griegos y esculturas famosas y pregunta: “;Por qué creen que estas obras se

ven tan perfectas y armoniosas?”

Estudiantes: Expresan hipétesis y curiosidad.

Contextualizacion:

Docente: Sefiala cdmo el arte y la arquitectura griegas han inspirado edificios actuales como museos, teatros y

monumentos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente los estilos arquitecténicos (dérico, jénico, corintio) y la funcién social del arte en Grecia.

Actividad 1: Mural Grupal “Elementos del Arte y Arquitectura Griega”

o Objetivo: Identificar y representar visualmente los elementos béasicos del arte y arquitectura griegos.
e Instrucciones:
o Los grupos crean un mural usando imagenes, dibujos y palabras clave sobre los estilos arquitecténicos y tipos de
esculturas.
o Discuten y deciden qué incluir para explicar cada elemento claramente.
e Organizacidon: Grupos pequefios (4 integrantes).
e Producto: Mural colectivo con explicaciones visuales y escritas.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Facilita materiales, orienta respuestas y fomenta la colaboracién.

Actividad 2: Presentacién Relampago
e Objetivo: Comunicar lo aprendido con claridad y confianza.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo hace una presentacién corta (3 minutos) explicando su mural y respondiendo preguntas de

compaferos.

e Organizacion: Grupos pequefos.



e Producto: Presentacion oral y didlogo con la clase.

e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Modera, evalla participacién y fomenta el respeto.
Diferenciacién:

e Estudiantes con mayor habilidad artistica pueden crear dibujos o disefios més elaborados.

o Estudiantes que necesitan apoyo reciben plantillas y ejemplos para facilitar la creacién del mural.
Transicion:

El docente conecta con la Ultima sesién: “En la préxima clase reflexionaremos sobre todo lo aprendido y cémo los

aportes griegos siguen presentes en nuestro mundo.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Clase comparte qué elemento del arte o arquitectura les parecié més interesante y por qué.
e Docente sintetiza destacando la belleza y funcién social del arte griego.

Reflexiéon metacognitiva:
e ;De qué manera el arte griego influye en los espacios que conocemos?

e ;Por qué piensas que estas obras siguen siendo admiradas?

Retroalimentacion:

El docente destaca el esfuerzo creativo y la capacidad de comunicacién, corrigiendo conceptos con ejemplos claros.

Transferencia y tarea:

Solicita que los estudiantes observen elementos arquitecténicos cldsicos en su comunidad y traigan fotos o dibujos

para la siguiente sesién.

Sesion 4: Sintesis y Reflexién Final: El Legado Vivo de Grecia

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Explica que hoy sintetizaremos todo lo aprendido y reflexionaremos sobre la relevancia actual de la

civilizacién griega.



Estudiantes: Se preparan para integrar conocimientos y compartir opiniones.

Activacion de conocimientos previos:

e El docente pregunta: “;Qué aportes griegos recuerdan y cémo los ven en su vida diaria?”

e Estudiantes responden en grupos y luego en plenaria.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un video breve con ejemplos contempordaneos (museos, expresiones artisticas, sistemas politicos)

vinculados a Grecia.

Estudiantes: Observan y reflexionan.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el aprendizaje con su futuro académico y social: “Conocer su historia les ayudard a entender mejor

el mundo y a participar activamente en la sociedad.”

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Invita a los estudiantes a organizarse para la actividad final integradora.

Actividad 1: Mapa Mental Colaborativo “El Legado Griego Hoy”

e Objetivo: Integrar y visualizar los principales aportes y su influencia actual.
e Instrucciones:
o En grupos, crean un mapa mental en papel grande o digital, incluyendo democracia, filosofia, arte, arquitectura,
y otros aportes.
o Discuten y escriben ejemplos actuales para cada aporte.
e Organizacion: Grupos pequefos.
e Producto: Mapa mental colectivo.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Orienta el proceso, fomenta conexiones y clarifica dudas.

Actividad 2: Reflexion y compromiso personal

e Objetivo: Reflexionar sobre el aprendizaje y su aplicacién personal.

¢ Instrucciones:

o Cada estudiante escribe en una tarjeta tres ideas que aprendié y coémo piensa aplicarlas o valorarlas en su vida.

o Comparten voluntariamente con la clase.



e Organizacion: Individual y plenaria.
e Producto: Tarjeta de reflexién personal.
e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Escucha, motiva y refuerza la importancia del aprendizaje.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e El docente realiza una sintesis oral recordando los aportes claves y la importancia de Grecia.

e Se realiza un breve juego de preguntas rdpidas para repasar conceptos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl aporte griego te parece mas importante y por qué?

e ;COmo puedes usar lo aprendido para entender mejor el mundo en que vives?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo de toda la clase, destaca logros y sugiere continuar explorando la historia.

Transferencia y cierre:

Invita a aplicar el pensamiento critico y valorar la cultura en otras areas de estudio y en la vida cotidiana.

Tarea/Reto:

Investigar un personaje o aspecto no tratado en clase y preparar una breve exposicién para compartir en futuros

encuentros.

Evaluacion

Tipo de evaluacion: Se emplea evaluacion diagnéstica al inicio (Sesidn 1: activaciéon de conocimientos previos),
formativa durante el desarrollo (observacion, debates, presentaciones y mapas mentales), y sumativa en el cierre

(presentaciones grupales, mapas mentales y reflexién escrita).
Criterios de evaluacion:
e Analiza y explica correctamente los aportes de la civilizacién griega (objetivo 1).
e Compara caracteristicas de la democracia griega y moderna con claridad (objetivo 2).
e Identifica y describe fildsofos y conceptos importantes (objetivo 3).
e Demuestra trabajo colaborativo y comunicacién efectiva en presentaciones (objetivo 4).
e Reflexiona con profundidad sobre la relevancia del legado griego (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:



e Rubrica para valoraciones de presentaciones orales y mapas mentales.

Lista de cotejo para evaluar participacién y trabajo en equipo.

e Observacién directa durante debates y simulaciones.

Evidencias de aprendizaje:

Autoevaluacioén y coevaluacién al final de cada sesién.

e Mapas colaborativos y fichas de ciudades-estado.

e Registros y resultados del parlamento simulado.

e Murales y presentaciones orales sobre arte y arquitectura.

e Mapas mentales integradores sobre legado griego.

e Respuestas a preguntas de reflexién y tarjetas personales.

Enriquecimientos

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales

Criterio

Comprensién de
los aportes
histéricos de la

civilizacién griega

Trabajo en equipo

y colaboracién

Presentacién y
comunicacién de

ideas

Excelente (4 puntos)

Explica con claridad y detalle
los principales aportes
(filosofia, politica, arte,
ciencia) y su impacto en el

mundo actual.

Participa activamente,
escucha a sus compaferos y
contribuye constructivamente
en todas las actividades

grupales.

Comunica sus ideas de forma
clara, ordenada y con
vocabulario adecuado para

su nivel.

Bueno (3 puntos)

Describe varios
aportes importantes y
su relevancia, aunque
con algunos detalles

poco claros.

Participa en la
mayoria de las
actividades y coopera
con el grupo con

minimas dificultades.

Comunica las ideas de
forma comprensible
pero con algunos
errores en el orden o

vocabulario.

Aceptable (2

puntos)

Menciona algunos
aportes, pero con
explicaciones
superficiales o

incompletas.

Participa de forma
limitada y requiere
apoyo para colaborar

efectivamente.

Presenta ideas poco
claras o
desorganizadas,
dificultando la

comprension.

Insuficiente (1

punto)

No identifica ni
explica claramente
los aportes
histéricos

significativos.

No participa o
dificulta el trabajo

del equipo.

No logra comunicar
sus ideas o son

confusas.



Criterio

Creatividad y uso
de recursos en la

actividad final

Excelente (4 puntos)

Incorpora recursos variados
(imagenes, mapas, citas) y
creatividad para enriquecer
la presentacién o producto

final.

Bueno (3 puntos)

Utiliza algunos
recursos o elementos
creativos que apoyan

el trabajo.

Aceptable (2

puntos)

Usa recursos minimos
0 poco relacionados

con el tema.
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Insuficiente (1

punto)

No utiliza recursos
ni muestra
creatividad en la

actividad.



