Explorando las Vanguardias Artisticas: Innovaciéon y

Creatividad en el Arte Moderno

Educacidn Artistica | Apreciacién Artistica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de media (15-17 afios) comprendan las principales
caracteristicas y contextos de las Vanguardias Artisticas, movimientos que revolucionaron la expresién artistica en el
siglo XX. A través de un proyecto colaborativo, los estudiantes descubrirdn cémo estas corrientes rompieron con las
tradiciones y reflejaron los cambios sociales y culturales de su época, desarrollando su capacidad critica, creativa y de
trabajo en equipo.

La relevancia de este tema radica en conectar el arte con la historia y la realidad actual, permitiendo a los jévenes
valorar la innovacién y la diversidad de expresiones que influyen en la cultura contempordnea. Ademas, el proyecto
basado en problemas reales fomenta la autonomia y el aprendizaje activo, habilidades clave para su desarrollo
académico y personal.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de identificar, analizar y crear propuestas artisticas inspiradas en las

Vanguardias, relacionando el pasado con su entorno y experiencias cotidianas.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas y contextos histdricos de las principales Vanguardias Artisticas.

e Comparar diferentes movimientos vanguardistas y sus expresiones en diversas disciplinas artisticas.

e Crear una propuesta artistica colaborativa inspirada en una corriente vanguardista, aplicando creatividad y trabajo
en equipo.

e Argumentar la importancia de las Vanguardias en la evolucion del arte moderno y su impacto en la cultura actual.

Recursos Necesarios

e Proyector y computadora con acceso a internet para mostrar videos y presentaciones.

o Materiales para creacién artistica: hojas blancas, cartulinas, |dpices de colores, marcadores, pinturas acrilicas,
pinceles, tijeras, pegamento.

e Impresiones con imé&genes representativas de movimientos vanguardistas (Cubismo, Surrealismo, Futurismo,
Expresionismo, Dadaismo).

e Cuadernos o hojas para anotaciones y organizadores graficos.

Plataforma digital para trabajo colaborativo (Google Drive o similar).

¢ Videos cortos explicativos sobre las Vanguardias (3-5 minutos cada uno).



Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre historia del arte y movimientos artisticos previos (Impresionismo, Realismo).
e Habilidades bésicas de trabajo en equipo y comunicacién oral.
e Experiencia previa en actividades creativas y expresién artistica.

e Capacidad para investigar informacién bésica en fuentes digitales o impresas.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y Exploracion de las Vanguardias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Presentar el tema de las Vanguardias Artisticas y motivar a los estudiantes para que se interesen en su estudio y
comprension.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Inicia preguntando: “;Qué recuerdan sobre los movimientos artisticos que hemos visto antes? jHan

escuchado qué significa ‘vanguardia’ en arte?”
e Estudiantes: Responden brevemente y comparten ideas o conocimientos previos.
Motivacién y enganche:

o Docente: Muestra un dato curioso: “;Sabian que algunas obras vanguardistas causaron escandalo porque rompian
con todo lo conocido? Hoy ustedes descubrirdn cémo el arte puede ser una forma de cambiar el mundo.”

e Estudiantes: Escuchan y muestran interés para saber mas.

Contextualizacion:

o Docente: Explica: “Las Vanguardias nacieron en un tiempo de grandes cambios sociales y tecnolégicos, y aln hoy

influyen en la musica, la moda y el cine que ustedes disfrutan.”

o Estudiantes: Relacionan la informacién con su vida cotidiana y comparten ejemplos actuales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



El docente presenta brevemente cinco movimientos vanguardistas mediante imdgenes y videos cortos: Cubismo,

Surrealismo, Futurismo, Expresionismo y Dadaismo. Se enfatiza la innovacién y el rompimiento con tradiciones.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: "Mapa mental colectivo de Vanguardias"
Objetivo: Analizar caracteristicas principales de las Vanguardias.
Instrucciones:
o En grupos de 4, elaboran un mapa mental con palabras clave y dibujos para cada movimiento presentado.
o Usan hojas grandes y materiales de dibujo.
o Docente circula, orienta preguntas: “;Qué emociones transmiten? ;Qué técnicas usan?”
Producto: Mapa mental grupal.
Tiempo: 20 minutos.
Rol docente: Estimula la participacién y facilita comprensién con preguntas guia.
e Actividad 2: "Debate rapido: ;Qué movimiento te impacté mas?"
Objetivo: Argumentar importancia e impacto de las Vanguardias.
Instrucciones:
o En plenaria, cada grupo comparte qué movimiento prefieren y por qué.
o Docente modera y apunta ideas clave en pizarra.
Producto: Argumentos orales y registro en pizarra.
Tiempo: 15 minutos.
Rol docente: Facilita didlogo, fomenta respeto y sintesis.
o Actividad 3: "Exploracion individual en linea"
Objetivo: Comparar y profundizar en un movimiento elegido.
Instrucciones:
o Cada estudiante busca un dato curioso o imagen sobre un movimiento asignado usando tablets o laptops.
o Anota en su cuaderno para compartir en la préxima sesion.
Producto: Apunte individual.
Tiempo: 10 minutos.

Rol docente: Supervisa, asesora blsquedas y apoya con recursos digitales.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que creen una frase creativa que resuma la esencia de su

movimiento.

e Para estudiantes con dificultades: Ofrecer imagenes adicionales con palabras clave y apoyo verbal durante el

trabajo grupal.

Transicion:



El docente conecta la exploracidn inicial con el proyecto que se desarrollara: “Mafiana comenzaremos a disefiar una

obra inspirada en estas Vanguardias, usando todo lo que aprendimos hoy.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e El docente pide a cada grupo que comparta en una frase qué aprendieron sobre las Vanguardias.
e Registra las frases para reforzar conceptos clave.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl fue la caracteristica que mas te sorprendié de las Vanguardias?
e ;COmo crees que el arte puede influir en la sociedad?

e ;Qué te gustaria crear basado en estos movimientos?

Retroalimentacion:

El docente da comentarios positivos sobre la participacién y claridad de ideas, sefialando avances y areas para mejorar.

Transferencia:

Se anticipa que en la préxima sesién se iniciara el proyecto creativo basado en las Vanguardias.

Sesion 2: Profundizando en las Vanguardias y Planificacion del Proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conectar lo aprendido en la sesién anterior y preparar a los estudiantes para disefiar su proyecto artistico.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: “;Qué movimiento vanguardista les gustaria explorar mas para su proyecto y por qué?”

e Estudiantes: Comparten respuestas breves en parejas y luego en plenaria.

Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra ejemplos de obras vanguardistas famosas y pregunta: “;Cémo creen que estas obras cambiaron

la forma en que vemos el arte hoy?”

o Estudiantes: Reflexionan y expresan ideas.

Contextualizacion:



e Docente: Explica que su proyecto serd una obra colectiva que refleje sus intereses y aprendizajes.

e Estudiantes: Se preparan mentalmente para iniciar el trabajo creativo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente gufa la seleccién del movimiento vanguardista para cada grupo y orienta la planificacién del proyecto

artistico.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: "Seleccioén y justificacién del movimiento"
Objetivo: Argumentar la eleccién de un movimiento vanguardista para el proyecto.
Instrucciones:
o En grupos, discuten y eligen un movimiento para su obra.
o Escriben una breve justificacion (3-4 frases) que expliquen por qué escogieron ese movimiento.
o Docente supervisa y pregunta: “;Qué elementos del movimiento quieren destacar?”
Producto: Justificacion escrita grupal.
Tiempo: 15 minutos.
Rol docente: Facilita reflexién y apoya con recursos si es necesario.
e Actividad 2: "Planificacion del proyecto artistico"
Objetivo: Diseflar una propuesta artistica colaborativa.
Instrucciones:
o Cada grupo define: tema, técnica, materiales y roles de los integrantes.
o Elaboran un cronograma simple para las préximas sesiones.
o Docente guia con preguntas: “;Cémo se organizaradn? ;Qué quieren comunicar con su obra?”
Producto: Plan de proyecto escrito y esquematizado.

Tiempo: 25 minutos.

Rol docente: Acompafa, ofrece sugerencias y ajusta expectativas.

Diferenciacion:

e Para estudiantes adelantados: Proponer incluir un elemento multimedia o investigacién adicional.

e Para estudiantes con dificultades: Ofrecer plantillas de planificaciéon y apoyo individual.

Transicion:

El docente concluye explicando que la préxima sesién se dedicard a la creacién préactica del proyecto.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Cada grupo comparte su eleccién de movimiento y una idea clave de su plan.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué eligieron ese movimiento para su proyecto?

e ;Qué esperan lograr con su obra colectiva?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo en la planificacién y orienta para mantener el enfoque en el mensaje artistico.

Transferencia:

Se motiva a pensar en cdmo su creacién puede influir o comunicar algo a su comunidad escolar.

Sesion 3: Creacion Artistica Inspirada en las Vanguardias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:

Preparar el espacio y mentalidad para la creacién artistica, revisando el plan y motivando la colaboracién.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “;Qué elementos del movimiento escogido quieren resaltar en su obra?”

o Estudiantes: Discuten brevemente en grupo y comparten ideas.

Motivaciéon y enganche:

e Docente: Presenta una cita inspiradora de un artista vanguardista y la relaciona con la creatividad del grupo.

o Estudiantes: Reflexionan y se preparan para iniciar la creacion.

Contextualizacion:

o Docente: Recuerda el propdsito del proyecto y la importancia del trabajo colaborativo.

e Estudiantes: Organizan materiales y roles para comenzar a crear.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Presentacion del contenido:

Los grupos desarrollan su obra artistica aplicando técnicas y conceptos de la Vanguardia seleccionada, fomentando la

innovacién y creatividad.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: "Creacidn colaborativa de la obra"
Objetivo: Crear una propuesta artistica grupal basada en un movimiento vanguardista.

Instrucciones:
o Distribuir roles segun planificacién (dibujo, pintura, montaje, etc.).
o Trabajar armoniosamente para materializar la idea.

o Docente observa procesos, pregunta: “;Cémo estdn integrando las caracteristicas del movimiento?” “;Qué retos

enfrentan?”

Producto: Obra artistica colectiva (visual o mixta).
Tiempo: 45 minutos.
Rol docente: Facilita recursos, apoya resolucién de conflictos y fomenta la expresion.
Diferenciacion:
e Para estudiantes avanzados: Incentivar explorar técnicas mixtas o simbologia compleja.
e Para estudiantes con dificultades: Asistencia personalizada y apoyo en la ejecucién técnica.
Transicion:

Invitar a los grupos a preparar una breve presentacion de su obra para la siguiente sesién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Ronda rédpida donde cada grupo comenta qué parte disfruté mas del proceso creativo.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre el trabajo en equipo durante la creacién?

e ;COmo logré expresar las ideas del movimiento vanguardista?

Retroalimentacion:

El docente destaca creatividad y esfuerzo, sugiriendo mejoras para la presentacion final.

Transferencia:

Se invita a pensar en cdmo presentar su obra para comunicar el mensaje artistico.



Sesion 4: Presentacion, Reflexion y Evaluacion del Proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para la presentacion oral y puesta en comun del proyecto artistico.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita a cada grupo que repase su justificacién y plan para organizar la presentacion.

o Estudiantes: Practican breves explicaciones en equipo.

Motivacion y enganche:

o Docente: Comparte un video corto sobre la importancia de comunicar las ideas artisticas.

o Estudiantes: Reflexionan sobre la comunicacion efectiva.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que la presentacién es la oportunidad para compartir lo aprendido y recibir retroalimentacién.

e Estudiantes: Se preparan para exponer con confianza.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: "Presentacion grupal del proyecto artistico"
Objetivo: Argumentar y comunicar la propuesta artistica.
Instrucciones:
o Cada grupo presenta su obra, explica el movimiento elegido, la justificacién y el proceso creativo.
o Los deméds estudiantes escuchan y hacen preguntas o comentarios respetuosos.
>
o Docente modera, toma notas para retroalimentacién y evalla segun criterios.
Producto: Presentacién oral y visual.
Tiempo: 40 minutos (10 minutos por grupo si hay 4 grupos).

Rol docente: Facilita, evalla y promueve didlogo constructivo.

Diferenciacion:

e Para estudiantes con ansiedad al hablar: Permitir uso de notas o apoyo de un compafero.



e Para estudiantes que terminan rapido: Proponer que realicen preguntas profundas a otros grupos.

Transicion:

El docente introduce la actividad de cierre para reflexionar sobre el aprendizaje global.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Realizan un “ticket de salida” escribiendo 3 ideas clave que aprendieron y una pregunta que aun tengan.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo cambié mi forma de ver el arte después de este proyecto?
e ;Qué habilidades desarrollé durante el trabajo en equipo?

e ;COmo puedo aplicar lo aprendido en otras areas o en mi vida diaria?

Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios generales, destaca logros y sugiere caminos para futuras exploraciones artisticas.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a observar manifestaciones artisticas actuales y reflexionar sobre su influencia vanguardista.

Tarea o reto:

Invitar a que cada estudiante realice una breve resefia o comentario sobre una obra artistica contemporanea que

refleje principios vanguardistas.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnédstica: Sesién 1, durante la activaciéon de conocimientos previos para conocer el nivel inicial.

o Formativa: Durante todas las sesiones, especialmente en actividades grupales y creacién artistica, con

observacién directa y retroalimentacién continua.
e Sumativa: Sesién 4, mediante la presentacién grupal y el producto final del proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para analizar y explicar caracteristicas de las Vanguardias (objetivo 1).
e Habilidad para comparar movimientos y argumentar preferencias (objetivo 2).
e Creatividad y colaboracién en la creacién de la propuesta artistica (objetivo 3).

e Claridad y coherencia en la comunicacién oral y escrita de ideas (objetivo 4).



Instrumentos sugeridos:

e Rubrica de evaluacién para la obra artistica y presentacién (criterios claros y nivelados).
e Lista de cotejo para participacién y trabajo colaborativo.

e Observacién directa del docente durante actividades.

e Autoevaluacién y coevaluacion al final del proyecto.

e Portafolio con evidencias (mapas mentales, planificaciones, apuntes, fotos de la obra).

Evidencias de aprendizaje:

e Mapas mentales y notas individuales que demuestran comprensién conceptual.
e Justificaciones escritas y planificaciones grupales.
e Obra artistica colectiva que integra caracteristicas de la Vanguardia elegida.

e Presentacién oral que refleja argumentaciéon y comunicacién efectiva.

Enriquecimientos
Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase

Los siguientes ejemplos y casos de estudio estdn diseflados para que los estudiantes de media (15-17 afios) exploren y
comprendan las Vanguardias artisticas mediante actividades practicas y proyectos colaborativos. Se alinean con la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos y los objetivos de aprendizaje que promueven el anélisis, la

creatividad y la aplicacién de conceptos del arte moderno.

Sesién 1: Introduccién a las Vanguardias Artisticas

e Ejemplo Practico:
Presentar imagenes y videos de obras representativas del Cubismo, Futurismo y Surrealismo. Los estudiantes, en
grupos pequenos, identifican elementos innovadores y creativos en cada obra, discutiendo cémo rompen con el arte
tradicional.

e Caso de Estudio:

Analizar “Las seforitas de Avignon” de Pablo Picasso. Los estudiantes investigan el contexto histérico y cultural,
discuten su impacto en el arte moderno y presentan una breve exposicién grupal sobre la innovacién formal y

conceptual de la obra.

Sesion 2: Exploracion de Técnicas y Estilos Vanguardistas

e Ejemplo Practico:
Crear collages inspirados en el Dadaismo y el Constructivismo. Utilizando recortes de revistas, papel, y otros

materiales, los estudiantes disefian piezas que reflejen la critica social o la abstraccién geométrica caracteristicas



de estas corrientes.

e Caso de Estudio:

Estudio del “Bolchevique” de El Lissitzky. Los estudiantes investigan cémo el arte se usé para transmitir mensajes

politicos y sociales, y luego discuten cémo pueden aplicar estos conceptos en sus propios proyectos creativos.

Sesion 3: Proyecto Colaborativo: Creaciéon de una Obra Vanguardista

e Ejemplo Practico:

En equipos, los estudiantes disefian y crean una obra artistica que combine elementos de varias vanguardias (por

ejemplo, la abstraccién del Cubismo con la critica social del Dadaismo). Deben planificar, distribuir roles y justificar

las decisiones creativas basadas en lo aprendido.

e Caso de Estudio:

Revisién de proyectos artisticos colaborativos contemporaneos que fusionan estilos y técnicas vanguardistas, para

inspirar a los estudiantes y mostrar la relevancia actual de estas corrientes.

Sesidn 4: Presentacidon y Reflexién del Proyecto

o Ejemplo Practico:

Presentaciéon grupal de las obras creadas, explicando la inspiracién, técnicas utilizadas y el mensaje que desean

transmitir. Se promueve una critica constructiva entre pares, fomentando la apreciacién y el analisis artistico.

e Caso de Estudio:

Reflexidn final sobre cémo las vanguardias han influido en el arte contemporéaneo y en la creatividad personal de

cada estudiante, vinculando la experiencia del proyecto con la historia del arte.

Inicio - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Participaciéon y Disposicion en la Fase de Inicio

Contexto: Evaluacion de la participacién y disposicion de estudiantes de media (15-17 afios) durante la primera sesién

del plan de clase "Explorando las Vanguardias Artisticas: Innovacién y Creatividad en el Arte Moderno". Esta fase de

inicio busca motivar, activar conocimientos previos y fomentar la curiosidad sobre las Vanguardias artisticas.

Criterio Excelente (4 puntos)

Interviene activamente,
Participacion en

aporta ideas relevantes y
discusiones

fomenta la participacién de
grupales

otros compaferos.

Bueno (3 puntos)

Participa con ideas
pertinentes en la
mayoria de las

ocasiones.

Satisfactorio (2

puntos)

Participa
ocasionalmente, con
aportes basicos o poco

elaborados.

Necesita mejorar

(1 punto)

Rara vez participa o
no aporta en las

discusiones.



Criterio

Disposicion para
escuchary
respetar

opiniones

Interés y
motivacion hacia

el tema

Colaboracién en
actividades

iniciales

Excelente (4 puntos)

Escucha atentamente y
demuestra respeto constante
hacia las opiniones de los

demés.

Muestra entusiasmo
evidente, hace preguntas y
busca profundizar en el

tema.

Trabaja cooperativamente,
ayuda a compafieros y
contribuye al logro de

objetivos.

Cierre - Reflexionar

Bueno (3 puntos)

Generalmente
escucha y respeta las

opiniones ajenas.

Demuestra interés y
responde
positivamente a las

actividades.

Colabora
adecuadamente con

sus companeros.

Preguntas de Reflexién Metacognitiva para el Cierre

Satisfactorio (2

puntos)

Escucha con atencién
irregular y a veces
muestra poca

tolerancia.

Muestra interés
limitado, participa solo

cuando se le solicita.

Colabora de forma
minima o con actitud

pasiva.

Necesita mejorar

(1 punto)

No escucha ni
respeta las
opiniones de otros,
interrumpe o

descalifica.

Muestra desinterés,
distraido o sin
motivacion durante

la sesion.

No colabora o
dificulta el trabajo

en equipo.

e ;COmo crees que las vanguardias artisticas desafiaron las ideas tradicionales sobre el arte? ;Puedes dar un ejemplo

especifico que te haya Ilamado la atencién durante el proyecto?

e ;Qué técnicas o estilos de las vanguardias te parecieron mas innovadores y por qué?

e ;De qué manera el trabajo en equipo durante este proyecto te ayudé a entender mejor el concepto de innovacién

en el arte?

e ;COmo cambié tu percepciéon sobre el arte moderno después de explorar las diferentes vanguardias?

e ;Qué dificultades encontraste al investigar o representar alguna vanguardia artistica? ;Cémo las superaste?

e ;Qué habilidades o conocimientos nuevos sientes que adquiriste durante estas cuatro sesiones?

o ;De qué forma podrias aplicar lo aprendido sobre creatividad e innovacién en tu vida cotidiana o en otras areas de

estudio?

Actividades de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

o Diario de aprendizaje: Cada estudiante escribe una breve reflexién personal sobre qué concepto o aspecto del

proyecto le resulté més significativo y por qué, incluyendo cémo cambié su forma de pensar acerca del arte.

e« Ronda de preguntas y respuestas: En grupos pequefios, los estudiantes se turnan para responder una pregunta

de reflexién metacognitiva y luego comentan las respuestas de sus compafieros, fomentando el didlogo y la

profundizacién del aprendizaje.



¢ Mapa mental individual: Los estudiantes crean un mapa mental donde conectan los conceptos clave de las
vanguardias artisticas con sus propias ideas y experiencias, visualizando su proceso de aprendizaje.

o Retroalimentaciéon entre pares: Cada estudiante comparte una produccién o idea desarrollada durante el
proyecto y recibe comentarios constructivos de un compafero, enfocdndose en la comprensién de los conceptos y
la creatividad aplicada.

e Autoevaluacidon guiada: Se entrega una lista de criterios relacionados con los objetivos de aprendizaje para que
los estudiantes valoren su propio desempefio y participaciéon en el proyecto, identificando fortalezas y areas de

mejora.
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