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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de media (15-17 afios) y tiene como propdsito principal que
comprendan los conceptos fundamentales de la conectividad y el funcionamiento de los navegadores de internet. A
través de actividades dindmicas y participativas, los estudiantes aprenderdn cémo se conectan los dispositivos a
internet, los diferentes tipos de conexiones, y el papel crucial que juegan los navegadores para acceder a la

informacion en linea.

La relevancia de este tema radica en que, en la actualidad, la vida cotidiana, el estudio y el trabajo dependen en gran
medida de una buena comprensién de estas herramientas digitales. Saber cémo funcionan y cémo usarlas de forma
eficiente y segura empodera a los estudiantes para navegar por el mundo digital con autonomia y responsabilidad.
Ademas, el conocimiento adquirido se conecta directamente con su experiencia diaria al usar dispositivos conectados y

plataformas web para comunicarse, aprender y entretenerse.

Este plan fomenta un aprendizaje activo y colaborativo, atendiendo la diversidad del aula mediante el Disefio Universal
para el Aprendizaje, ofreciendo multiples formas de representacién, expresién y motivaciéon para que todos los

estudiantes puedan desarrollar competencias digitales esenciales.

Objetivos de Aprendizaje

o Explicar los conceptos basicos de conectividad y tipos de conexién a internet.

Identificar y describir las funciones principales de los navegadores de internet.

Comparar diferentes navegadores y sus caracteristicas para elegir el mas adecuado segun necesidades.

e Demostrar habilidades practicas para navegar, buscar informacioén y gestionar pestaifias y marcadores.

e Reflexionar sobre la importancia de la seguridad y privacidad al utilizar navegadores.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con acceso a internet (1 por estudiante o parejas).

e Proyector y computadora del docente para presentaciones y demostraciones.

¢ Videos educativos cortos sobre conectividad y navegadores (2 videos de 3-5 minutos).

e Guia impresa con términos clave y actividades (1 por estudiante).

e Acceso a diferentes navegadores instalados: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Opera.

e Hojas para organizadores graficos y materiales para anotaciones.



o Plataforma digital para encuestas rapidas (ej. Kahoot, Mentimeter) o aplicacién similar.

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre uso de computadoras y dispositivos moviles.
e Experiencia previa navegando en internet a nivel usuario.
e Familiaridad basica con términos tecnolégicos comunes (ej. WiFi, URL, bUsqueda).

e Habilidad para trabajar en equipo y comunicarse oralmente.

Actividades

Sesion 1: Comprendiendo la Conectividad y Primer Contacto con Navegadores

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Iniciar la exploracién sobre qué es la conectividad y cémo los navegadores nos permiten acceder a internet de forma

sencilla y segura.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Pueden compartir con un compafero qué dispositivos usan para conectarse a internet en casa o en el

colegio? ;Y qué hacen normalmente en internet?"

Estudiantes: Conversan en parejas por 3 minutos y luego algunos comparten sus respuestas en plenaria.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que en el mundo hay mas dispositivos conectados a internet que

personas? jY todo eso gracias a la conectividad y a los navegadores que nos permiten explorar el mundo digital!"

Contextualizacion:

Docente: "Hoy vamos a entender cémo funciona esa puerta magica que usamos todos los dias para aprender,
comunicarnos y divertirnos: los navegadores y la conectividad. Esto les ayudard a ser usuarios mas criticos y

eficientes."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



Se introduce el concepto de conectividad mediante un video educativo corto (4 minutos) que explica tipos de
conexiones (WiFi, datos mdviles, fibra éptica). Luego se explica qué es un navegador y su funcién basica con ejemplos

visuales.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: Mapa Conceptual sobre Conectividad
Objetivo: Explicar conceptos bdsicos de conectividad.

Instrucciones:
o En grupos de 3, los estudiantes reciben tarjetas con términos clave (internet, WiFi, fibra 6ptica, datos mdviles,
router, etc.).
o Construyen un mapa conceptual en papel donde relacionan estos términos con ayuda del docente.
o Presentan brevemente su mapa a la clase.
Organizacion: Grupos de 3
Producto: Mapa conceptual grupal
Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Facilita, guia preguntas (;Cémo se conecta tu celular a internet? ;Qué es un router?), observa

participacion.

Actividad 2: Explorando Navegadores

Objetivo: Identificar funciones basicas de navegadores.

Instrucciones:
o Cada estudiante o pareja accede a una computadora con diferentes navegadores instalados.
o Prueban abrir paginas web, gestionar pestafias, usar la barra de blsqueda y agregar un marcador.
o Registran en su guia impresa las funciones exploradas y diferencias observadas.

Organizacioén: Individual o parejas

Producto: Registro escrito en guia impresa

Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Circula apoyando dudas técnicas, fomenta que comparen y describan funciones basicas.

Actividad 3: Encuesta Rapida - ;Cudl navegador prefieres y por qué?
Objetivo: Expresar preferencias y razones personales sobre navegadores.

Instrucciones:
o Responden encuesta digital rdpida (Kahoot o similar) con preguntas sobre navegadores usados y razones de
preferencia.
o Se discuten los resultados brevemente en plenaria.
Organizacion: Individual y plenaria

Producto: Resultados de encuesta y discusién grupal

Tiempo: 5 minutos



Rol docente: Modera la discusién, relaciona respuestas con funciones y experiencias.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: se les ofrece investigar una funcién avanzada de un navegador y compartirla
con el grupo.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: se les brinda asistencia individual para explorar funciones basicas con
instrucciones paso a paso.
Transicion:

Docente: "Ahora que entendemos cémo nos conectamos y qué hacen los navegadores, en la préxima sesion

profundizaremos en cdmo buscar informacién eficiente y segura en internet."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Los estudiantes completan un "Ticket de salida" con tres preguntas: ;Qué es la conectividad?, ;Para qué sirve un

navegador?, y ;Qué aprendi hoy que puedo usar en casa o en el colegio?

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Cémo me ayuda entender la conectividad a usar mejor mis dispositivos?
e ;Qué funcién del navegador me parecié mas Gtil y por qué?

e ;Qué me gustaria aprender sobre navegadores en la préxima sesién?

Retroalimentacion:

Docente: Recoge los tickets y da retroalimentacién verbal resaltando los logros y aclarando dudas comunes.

Transferencia:

Docente: "En la siguiente sesién aplicaremos estos conocimientos para buscar y organizar informacién de forma

segura en internet."

Sesion 2: Navegando con Propdsito: Busqueda y Organizacion de Informaciéon

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:



Conectar lo aprendido sobre navegadores con habilidades practicas para buscar y organizar informacién en linea de

manera efectiva.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Cudles son sus trucos o formas favoritas para encontrar informacion rdpida en internet? ;Han usado

marcadores o pestafias para organizar sus blUsquedas?"

Estudiantes: Comparten en plenaria, docente anota ideas clave en pizarra o digital.

Motivacién y enganche:

Docente: Muestra una breve demostracién de blusqueda rapida sobre un tema popular entre estudiantes, usando

filtros y pestafias multiples para organizar resultados.

Contextualizacion:

Docente: "Estas habilidades les serdn Gtiles en sus tareas escolares, proyectos personales y para navegar seguros

evitando informacién errénea."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se explica técnicas de blusqueda avanzada (uso de comillas, operadores booleanos basicos), gestién de pestafias y

creacion de marcadores. Se incluye una breve explicacion sobre la importancia de la seguridad y privacidad al navegar.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Taller Practico de Busqueda Efectiva
Objetivo: Aplicar técnicas bésicas de busqueda avanzada.

Instrucciones:

o En parejas, reciben una lista de preguntas o temas para investigar en internet.
o Usan técnicas nuevas para mejorar la precisiéon de sus busquedas.
o Documentan las palabras clave y operadores usados, y comparten resultados.
Organizacién: Parejas
Producto: Listado de comandos usados y resultados encontrados
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Supervisa, formula preguntas guia (¢Qué pasa si usas comillas? ;Qué resultados obtienes?), ofrece
apoyo técnico.
e Actividad 2: Gestion de Pestaias y Marcadores
Objetivo: Demostrar manejo eficiente de pestafias y marcadores.

Instrucciones:



o Cada estudiante abre varias pestafas relacionadas con un tema y las organiza usando grupos o marcadores.
o Crean una carpeta de marcadores con al menos 3 paginas Uutiles.
o Describen en su guia cémo organizaron la informacién.

Organizacioén: Individual

Producto: Carpeta de marcadores creada y explicacién escrita

Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Observa, ayuda a estudiantes con dificultades, destaca buenas practicas.

o Actividad 3: Debate Rapido sobre Seguridad y Privacidad
Objetivo: Reflexionar sobre el uso responsable de navegadores.

Instrucciones:

o En grupos de 4, discuten 2 preguntas: ;Por qué es importante proteger tus datos en internet? ;Qué precauciones

tomas al navegar?
o Comparten conclusiones en plenaria.
Organizacion: Grupos de 4 y plenaria
Producto: Listado de buenas practicas para seguridad
Tiempo: 5 minutos
Rol docente: Modera, enfatiza puntos clave, conecta con experiencias reales.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: se invita a explorar extensiones o plugins de navegadores que mejoren la seguridad o

productividad.

e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: se les proporciona una guia paso a paso para técnicas basicas de

blsqueda y organizacién.

Transicion:

Docente: "En la préxima sesién aplicaremos todo lo aprendido para crear una guia practica para navegar de forma

segura y eficiente."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Realizan un organizador grafico en papel donde conectan "BUsqueda", "Organizacién" y "Seguridad" con ejemplos
practicos aprendidos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué técnica de blUsqueda me ayudd mas y por qué?



e ;Cémo puedo organizar mejor mi informacién en internet?

e ;Qué aprendi sobre cémo proteger mi privacidad al navegar?

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacion oral destacando logros y sugerencias para mejorar, revisa organizadores graficos.
Transferencia:
Docente: "Para la préoxima sesion, prepararemos una guia digital que podran usar y compartir con otros."

Sesion 3: Creando tu Guia de Navegacion Segura y Efectiva

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar lo aprendido y preparar la creacién colaborativa de una guia practica para navegar por internet de forma

segura y eficiente.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Cudles son los consejos mas importantes que recuerdan para buscar y navegar en internet?"

Estudiantes: Compartiradn ideas, docente escribe una lista visible para todos.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta ejemplos de guias digitales populares y explica que ellos creardn una propia para compartir con sus

compaferos y familias.

Contextualizacion:

Docente: "Esta guia serd una herramienta Gtil para ustedes y su comunidad, fomentando una cultura digital

responsable.”

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se explica brevemente el formato digital de la guia (puede ser presentacién, documento o infografia) y se asignan roles

para trabajar en equipos colaborativos.

Actividades de aprendizaje activo:



e Actividad 1: Planeacion en equipo de la guia digital
Objetivo: Organizar ideas para crear una guia completa.

Instrucciones:
o En grupos de 4, repasan los temas: conectividad, funciones de navegadores, blsqueda, organizacién y
seguridad.
o Asignan secciones a cada integrante y deciden el formato de presentacion.
o Elaboran un esquema en papel o digital.

Organizacion: Grupos de 4

Producto: Esquema de guia

Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Asesora, fomenta equidad en la distribucién de tareas, orienta en estructura y contenido.
e Actividad 2: Creacidon colaborativa de la guia

Objetivo: Crear una guia digital clara y atractiva.

Instrucciones:

o Utilizan computadoras para disefar la guia en la plataforma asignada (Google Docs, Slides o similar).
o Incluyen texto, imagenes, listas y consejos practicos.

o Revisan y corrigen entre compaferos.
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Guia digital finalizada
Tiempo: 25 minutos
Rol docente: Monitorea progreso, sugiere mejoras, apoya aspectos técnicos y de contenido.
Diferenciacion:
e Estudiantes con mayor destreza pueden encargarse de disefio grafico o aspectos técnicos.
e Quienes necesiten apoyo pueden encargarse de redactar ideas con ayuda del docente o compaferos.
Transicion:

Docente: "Al terminar, cada grupo compartird su guia y reflexionaremos sobre el aprendizaje logrado."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo presenta brevemente su guia (1-2 minutos) y la clase comenta aspectos positivos y posibles mejoras.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la conectividad y navegadores que antes desconocia?



e ;COmo puedo aplicar esta guia en mi dia a dia?

e ;Qué habilidades digitales mejoré durante estas sesiones?

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece retroalimentacion oral positiva y constructiva, entrega copias digitales de las guias para uso personal

y comunitario.

Transferencia:

Docente: "Los invito a usar y compartir esta guia con su familia y amigos para fomentar un uso responsable y seguro

de internet."

Tarea o reto:

Los estudiantes deberdn aplicar la guia durante una semana y anotar situaciones en las que les haya ayudado o dudas

gue hayan surgido para compartirlas en una sesién futura.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnédstica: Inicio de la primera sesién mediante preguntas activadoras y discusidon sobre experiencias previas.

e Formativa: Durante las actividades préacticas en todas las sesiones, monitorizando participacién, comprension y
aplicacién de conceptos.

o Sumativa: Presentacién final de la guia digital en la tercera sesion y reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Explica correctamente conceptos de conectividad y tipos de conexién (Objetivo 1).
e Describe las funciones basicas de navegadores y utiliza sus herramientas (Objetivo 2 y 4).
e Compara caracteristicas de diferentes navegadores vy justifica preferencias (Objetivo 3).
e Aplica técnicas de busqueda, organizacién y seguridad al navegar (Objetivo 4 y 5).
o Participa activamente en la creacidén colaborativa y presenta la guia digital (Objetivo 4 y 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para participacion y aplicacién practica.
e RuUbrica para evaluacién de la guia digital considerando contenido, claridad, creatividad y trabajo en equipo.
e Observacion directa durante actividades y debates.

e Autoevaluacién y coevaluacion al final del plan mediante preguntas guidas.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapa conceptual de conectividad.

e Registro de funciones exploradas en navegadores.



e Resultados de blUsqueda y organizacién en actividades practicas.
e Conclusiones y lista de buenas practicas en seguridad.

e Guia digital colaborativa presentada y reflexiones individuales.
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