Tecnologias Esenciales: Explorando Software, Sistemas

Operativos y Almacenamiento

Ciencias de la Educacidn | Licenciatura en educacién inicial | Aprendizaje Basado en Indagacién

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de licenciatura en educacién inicial que buscan comprender los
fundamentos tecnolégicos que impactan el mundo actual y su aplicaciéon educativa. A través de un enfoque activo
basado en la indagacién, los estudiantes revisaran conceptos clave como el hardware, software, sistemas operativos y
sistemas de almacenamiento —tanto fisicos como en la nube—, entendiendo cémo funcionan y se interrelacionan. Esta
comprensién es fundamental para futuros educadores que integrardn tecnologia en ambientes de aprendizaje,
favoreciendo la innovacién pedagdgica y la alfabetizacién digital.

La sesidn conecta la teoria con la vida cotidiana y profesional de los estudiantes, mostrando la relevancia de estos
conceptos para el manejo efectivo de recursos tecnolégicos en el aula y en su entorno personal. Al desarrollar
competencias para investigar, analizar y comunicar sus hallazgos, los estudiantes se preparan para enfrentar retos

tecnolégicos y apoyar el aprendizaje de nifios en contextos cada vez mas digitales.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los conceptos fundamentales de hardware, software, sistemas operativos y sistemas de almacenamiento.

e Comparar las caracteristicas y funciones de diferentes sistemas operativos y tipos de almacenamiento.

e Investigar y discutir las ventajas y limitaciones del almacenamiento fisico y en la nube.

e Construir conocimiento colaborativamente mediante la formulacién y resolucién de preguntas abiertas relacionadas
con la tecnologia.

e Argumentar la importancia de la tecnologia en la educacién inicial y su impacto en la practica docente.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops con acceso a internet (1 por cada 3-4 estudiantes)

e Pizarra blanca y marcadores

e Proyector multimedia

e Presentacién digital con conceptos clave (PowerPoint o PDF)

e Videos cortos explicativos sobre sistemas operativos y almacenamiento en la nube (2 clips de 3-4 minutos cada
uno)

e Hojas impresas con esquemas bdsicos de hardware, software y sistemas de almacenamiento (1 por estudiante)

e Materiales para elaborar mapas conceptuales (cartulinas, post-its, marcadores)



Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de informatica general (uso de computadora y navegaciéon web)

Habilidades bésicas para trabajar en equipo y comunicarse oralmente
e Familiaridad previa con términos tecnoldgicos elementales (hardware, software)

e Experiencia en lectura y andlisis de textos académicos simples

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica que en esta sesién exploraremos los componentes tecnolégicos bésicos, su funcionamiento y su

relevancia en la educacioén inicial, para comprender cémo la tecnologia puede mejorar los procesos de aprendizaje.

Estudiantes: Escuchan y establecen expectativas para la sesién.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la pregunta detonadora: ";Qué entienden por hardware, software y almacenamiento en tecnologia?

;Pueden dar ejemplos que usen a diario?" Invita a los estudiantes a compartir ideas en plenaria por turno.

Estudiantes: Responden con ejemplos y conceptos propios, generando un primer mapa mental en la pizarra con sus

aportes.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que el primer sistema operativo fue creado en los afios 50 y desde
entonces ha evolucionado para facilitar nuestro trabajo diario, desde el celular hasta la computadora?" Muestra un

breve video introductorio sobre la evolucién tecnolégica.

Estudiantes: Observan el video y reflexionan sobre la evolucién tecnolégica.

Contextualizacion:

Docente: Relaciona el tema con la vida cotidiana y futura practica docente: "Comprender estos conceptos es

fundamental para integrar tecnologia en el aula y apoyar el aprendizaje de nifios en un mundo digital."

Estudiantes: Reconocen la importancia del tema en su formacién y vida profesional.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado:

75 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce de forma interactiva los conceptos de hardware, software, sistemas operativos y sistemas de
almacenamiento, usando una presentacién digital con preguntas abiertas para motivar la indagacién. Por ejemplo:

";Como creen que el software y hardware interactuan para que un sistema operativo funcione?"

Actividad 1: Mapa conceptual colaborativo
Objetivo: Analizar y organizar los conceptos fundamentales de hardware, software y sistemas operativos.
e Instrucciones:

o Formar grupos de 3-4 estudiantes.
o Recibir una hoja con esquemas basicos y materiales para elaborar mapas conceptuales.
o Discutir y organizar los conceptos en un mapa conceptual, incorporando ejemplos cotidianos.
o Preparar una breve explicacién para compartir con la clase.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Mapa conceptual fisico.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como: ";Coémo se relacionan hardware y software en este

ejemplo?" y ofrecer retroalimentacion.

Actividad 2: Investigacion y debate sobre sistemas de almacenamiento
Objetivo: Investigar y comparar sistemas de almacenamiento fisicos y en la nube.
e Instrucciones:
o Cada grupo recibe el encargo de investigar caracteristicas, ventajas y desventajas de un tipo de
almacenamiento (fisico o nube) usando computadoras y recursos en linea.
o Preparar argumentos para un debate en clase.
o Realizar el debate moderado por el docente, donde cada grupo expone y responde preguntas de los
compafieros.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Argumentos escritos y exposicién oral.
e Tiempo: 35 minutos (20 de investigacién, 15 de debate).

e Rol docente: Facilitar la busqueda de informacidn, guiar preguntas criticas y moderar el debate.

Actividad 3: Formulacion de preguntas y construccion de conocimiento



Objetivo: Construir conocimiento mediante la indagacién y argumentacién sobre la importancia de la tecnologia en

educacion inicial.

e Instrucciones:

o Individualmente, los estudiantes escriben dos preguntas abiertas relacionadas con cémo la tecnologia
(hardware, software, sistemas operativos y almacenamiento) puede apoyar a nifios en edad inicial.

o En grupos, comparten sus preguntas y seleccionan las tres mas relevantes.
o Debaten posibles respuestas basadas en lo aprendido y experiencias personales.

e Organizacion: Individual y grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Lista de preguntas y respuestas argumentadas.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Estimula la reflexiéon con preguntas guia: ";Qué beneficios traeria aplicar esta tecnologia en un aula

de educacion inicial?" y apoya a estudiantes con dudas.

Diferenciacion:
o Para estudiantes que terminan antes: Proponer que elaboren un mini glosario digital con definiciones clave
usando una aplicacién colaborativa en linea.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Facilitar material complementario visual y ofrecer tutoria breve durante

las actividades para aclarar dudas.

Transiciones:

El docente vincula cada actividad resaltando cdémo cada una profundiza en el conocimiento previo y prepara para la

siguiente, enfatizando la construccién progresiva del aprendizaje.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

25 minutos

Sintesis:

Docente: Propone una actividad de ticket de salida donde cada estudiante escribe en una tarjeta tres ideas clave que

aprendié y dos preguntas que aun tiene.

Estudiantes: Completardn la tarjeta individualmente y entregan al docente.

Reflexiéon metacognitiva:

Preguntas para estudiantes:

e ;Como relacionas los conceptos de hardware y software con las herramientas tecnolégicas que usas o ves en el

aula?



e ;Qué ventajas y desafios identificaste sobre el almacenamiento en la nube frente al fisico?

e ;De qué manera crees que este conocimiento te ayudara en tu futura labor como educador en la etapa inicial?

Retroalimentacion:

Docente: Revisa las tarjetas, da retroalimentaciéon oral general destacando aciertos y aspectos a mejorar. Responde

algunas preguntas frecuentes. Anima a los estudiantes a continuar explorando.

Transferencia:

Docente: Conecta el aprendizaje con la practica docente invitando a los estudiantes a observar y documentar en su

entorno educativo ejemplos de tecnologia aplicada, para discutir en futuras sesiones o trabajos.

Tarea o reto:

Docente: Asigna la tarea de elaborar un breve ensayo o presentacion digital donde expliquen cémo integrarian un
sistema operativo o almacenamiento en la nube en una actividad para nifios en educacién inicial, justificando sus

beneficios.

Estudiantes: Planifican y preparan la tarea para la siguiente sesién.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (activacidon de conocimientos previos), formativa durante el

desarrollo (observacién, debate, mapas conceptuales), y sumativa en el cierre (ticket de salida y tarea).

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para analizar y organizar conceptos clave de tecnologia (relacionado con objetivo 1).
e Habilidad para comparar sistemas operativos y tipos de almacenamiento (objetivo 2).

e Participacion activa en la investigacion y debate con argumentos fundamentados (objetivo 3).

e Formulacién de preguntas relevantes y construccién colaborativa de respuestas (objetivo 4).

e Argumentacion clara sobre la importancia de la tecnologia en educacién inicial (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacién en actividades grupales y debate.
e Rlbrica para evaluacién del mapa conceptual y la tarea final.

e Observacion directa del desempeno durante la sesién.

o Autoevaluacion y coevaluacién mediante preguntas de reflexién.

e Revisidn de ticket de salida para valorar comprensién y dudas.

Evidencias de aprendizaje:

e Mapas conceptuales elaborados en grupo.

e Argumentos presentados en el debate sobre almacenamiento.



e Preguntas y respuestas generadas en la actividad de indagacioén.
e Ticket de salida con sintesis personal.

e Ensayo o presentacién digital entregada como tarea.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



