Explorando la Antigua Grecia a través de su Literatura:

Un Viaje al Pasado

Lenguaje | Literatura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de media (15-17 afos) reconozcan las caracteristicas y el
contexto social de la antigua civilizacién griega a través de su rica literatura. A lo largo de tres sesiones, los alumnos
exploraran relatos épicos, tragedias y comedias que reflejan la vida, creencias y valores de esta civilizacién milenaria.
La literatura griega no solo es un legado cultural, sino que también ofrece una ventana para comprender las
estructuras sociales, politicas y religiosas de aquella época, elementos que auln influyen en nuestra cultura

contempordnea.

Los estudiantes trabajaran colaborativamente en un proyecto que les permitird vincular el conocimiento literario con
problematicas actuales, desarrollando habilidades de investigacién, anélisis critico y expresion creativa. Este
aprendizaje cobra relevancia al conectar la historia y la literatura con la identidad cultural y el pensamiento critico,

fomentando un aprendizaje activo y significativo que va mds alla del aula.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer las caracteristicas principales de la literatura griega y su relacién con el contexto social de la época.
e Analizar textos representativos de la literatura griega para identificar valores y creencias de la antigua Grecia.
e Comparar la influencia de la literatura griega en la cultura actual y en la forma de pensar contemporanea.

e Crear un producto colaborativo que refleje la comprensién del contexto social griego a partir de su literatura.

Recursos Necesarios

e Copias impresas de fragmentos seleccionados de La lliada y La Odisea (fragmentos adaptados para el nivel).
e Copias impresas de extractos de tragedias griegas (por ejemplo, fragmentos de Séfocles y Euripides).

e Proyector y computadora para mostrar videos y presentaciones.

e Video documental corto sobre la civilizacién griega (duracién 5-7 minutos).

e Cartulinas, marcadores, hojas de rotafolio y materiales para elaboracién de afiches.

e Acceso a internet para investigacién en grupos (puede ser con celulares o tabletas).

e Cuadernos o carpetas para tomar notas y registrar evidencias.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre civilizaciones antiguas del curriculo previo.



e Habilidades bésicas de lectura comprensiva y andlisis de textos literarios.

e Experiencia previa en trabajo colaborativo y manejo de herramientas digitales simples.

Actividades

Sesion 1: Introduccidn a la Literatura y Civilizacion Griega

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Presentar la literatura griega y su importancia como reflejo del contexto social de la antigua Grecia, motivando a los

estudiantes a descubrir cdmo estas obras explican la vida y creencias de esa época.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta detonadora: “;Qué saben o han escuchado sobre la antigua Grecia y su literatura? ;Conocen
algun personaje o historia griega?”.
o Estudiantes: Comparten ideas en plenaria durante 5 minutos, mientras el docente registra en la pizarra las

palabras clave y conceptos mencionados.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que muchos de los conceptos de democracia y teatro que usamos hoy
vienen directamente de la antigua Grecia?” y muestra un breve video documental de 5 minutos sobre la civilizacién
griega.

o Estudiantes: Observan el video tomando notas sobre aspectos que les llamen la atencién.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo la literatura griega es una ventana para entender la sociedad de la época y plantea el
objetivo general del plan: descubrir juntos las caracteristicas y contexto social de la antigua Grecia a través de sus

textos literarios.

e Estudiantes: Escuchan y toman notas en sus cuadernos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Se introduce la literatura griega mediante fragmentos seleccionados de La Iliada y La Odisea, destacando cémo estos

relatos reflejan valores y la organizacién social de la época.

Actividad 1: "Lectura y analisis de fragmentos épicos"

o Objetivo: Reconocer caracteristicas y valores sociales en la literatura griega.
e Instrucciones:
o El docente divide a la clase en grupos de 4 estudiantes.
o Entrega a cada grupo un fragmento adaptado de La lliada o La Odisea.
o Indica que lean en grupo y discutan las siguientes preguntas:
= ;Qué valores o creencias se reflejan en el fragmento?
= ;Qué aspectos de la sociedad griega pueden inferirse?
o Cada grupo registra sus respuestas en una hoja y prepara una exposicién breve (5 minutos) para compartir con
la clase.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Respuestas escritas y exposicién oral grupal
e Tiempo: 50 minutos

¢ Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas guia como “;Cémo describirian el papel de los héroes en
la sociedad griega?” o “;Qué importancia tiene la familia o el honor en estos relatos?” y ofrece apoyo para la

comprensién.

Actividad 2: "Mapa conceptual colaborativo"

e Objetivo: Sistematizar las caracteristicas y contexto social de la literatura griega estudiada.
e Instrucciones:
o En plenaria, el docente proyecta una plantilla de mapa conceptual con temas centrales: “Valores”, “Contexto
social”, “Personajes”, “Temas literarios”.
o Los estudiantes contribuyen con ideas basadas en las exposiciones previas y el docente las va organizando en el
mapa.
o Se anima a los estudiantes a relacionar conceptos y aportar ejemplos.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Mapa conceptual colectivo en proyector y copia impresa para cada grupo
e Tiempo: 40 minutos

» Rol del docente: Facilita la organizacién de ideas, hace preguntas para profundizar y sintetiza la informacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Invitar a buscar ejemplos adicionales de la influencia de la literatura griega en

obras modernas o en la cultura popular y compartirlos con el grupo.



e Para estudiantes que requieren apoyo: Ofrecer fragmentos con lenguaje mas sencillo y guias de lectura con
preguntas especificas para facilitar la comprension.
Transicion:

El docente conecta la importancia de la literatura épica con otros géneros griegos que se explorardn en la siguiente

sesion, invitando a reflexionar sobre cdmo la tragedia y la comedia también reflejan la sociedad griega.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Se realiza un resumen en conjunto con la técnica “Tres ideas clave”: cada estudiante escribe en su cuaderno las tres
ideas més importantes aprendidas en la sesién.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo crees que la literatura griega nos ayuda a entender la forma de vivir de sus ciudadanos?
e ;Qué valores de la antigua Grecia reconociste en los textos que leimos?

e ;De qué manera esta informacién puede ser (til para conocer nuestra propia cultura?

Retroalimentacion:

El docente lee algunas ideas compartidas voluntariamente, enfatiza los aciertos y aclara dudas, motivando a los

estudiantes a continuar con interés el proyecto.

Transferencia:

Se anticipa la préxima sesién, donde exploraran la tragedia y comedia griega y comenzaran a planear un producto que

sintetice lo aprendido sobre la civilizacién griega.
Sesion 2: Profundizando en la Tragedia y Comedia Griega

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Recordar lo aprendido y presentar la exploraciéon de nuevos géneros literarios que reflejan diferentes aspectos sociales

en la antigua Grecia.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Pregunta breve en plenaria: “;Qué recuerdan sobre la literatura épica y su relacién con la sociedad
griega?”

o Estudiantes: Responden de manera voluntaria y el docente conecta respuestas con el tema del dia.

Motivacién y enganche:
o Docente: Muestra imagenes de mascaras teatrales griegas y plantea: “;Qué emociones creen que representaban?
¢Por qué el teatro era tan importante para los griegos?”

e Estudiantes: Comparten ideas y formulaciones iniciales.

Contextualizacién:
o Docente: Explica brevemente cémo la tragedia y la comedia reflejaban temas sociales, politicos y religiosos,
invitando a descubrirlo mediante fragmentos y actividades.

o Estudiantes: Escuchan y se preparan para la lectura y anélisis.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Se presentan fragmentos seleccionados de tragedias y comedias griegas para analizar la critica social y la

representacion de conflictos humanos y politicos.

Actividad 1: "Analisis de fragmentos teatrales"

e Objetivo: Analizar cémo la tragedia y comedia griega reflejan el contexto social y problematicas de la época.
e Instrucciones:
o En grupos de 3 estudiantes, se entregan fragmentos adaptados de obras de Séfocles y Arist6fanes.
o Los estudiantes leen y responden las preguntas:
= ;Qué conflicto social o moral se presenta?
= ;Cémo se refleja la critica a la sociedad o a los gobernantes?
= ;Qué emociones o reacciones busca provocar el autor?
o Preparan una dramatizacién corta (3-5 minutos) para representar el fragmento.
e Organizacion: Grupos de 3
e Producto: Respuestas escritas y dramatizacién en plenaria
e Tiempo: 70 minutos (lectura, andlisis y dramatizacion)

+ Rol del docente: Facilita la lectura, guia con preguntas especificas y observa las dramatizaciones para

retroalimentar.

Actividad 2: "El contexto social detras del teatro"



e Objetivo: Relacionar los contenidos teatrales con el contexto social, politico y religioso de la antigua Grecia.

¢ Instrucciones:

o En plenaria, el docente presenta una breve explicacién (10 minutos) sobre la funcién social del teatro en Grecia,

apoyado por un esquema visual.

o Luego, plantea una lluvia de ideas para que los estudiantes relacionen los temas de los fragmentos leidos con

problemas sociales actuales.

o Se registran en la pizarra las ideas para fomentar la reflexién colectiva.

e Organizacion: Plenaria
e Producto: Lista de problemas sociales griegos actuales y conexiones con la literatura
e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol del docente: Modera la lluvia de ideas, relaciona conceptos y promueve la reflexidn critica.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Invitar a investigar brevemente sobre un autor griego y presentar un dato adicional a
su grupo.
e Para estudiantes que requieren apoyo: Proveer preguntas guia mas concretas y ofrecer ayuda durante la
dramatizacién.
Transicion:

El docente conecta la funcién social del teatro con la importancia de comunicar y expresar ideas, invitando a los

estudiantes a disefar un producto que sintetice lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
Los estudiantes comparten brevemente qué aprendieron sobre la tragedia y comedia y cémo estas obras se relacionan
con su tiempo.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo la tragedia y la comedia nos ayudan a entender los problemas de la antigua Grecia?

e ;Qué similitudes encuentras entre los conflictos sociales de entonces y los actuales?

Retroalimentacion:

El docente destaca las ideas compartidas y motiva a conservarlas para el proyecto final.

Transferencia:



Se anuncia que en la préxima sesién planificarédn y elaboraran un afiche o presentacién que refleje el contexto social

griego a través de la literatura.

Sesion 3: Proyecto Final - Creando un Producto que Refleje la Antigua Grecia

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar lo aprendido y presentar la actividad de creacién colaborativa del producto final que sintetice el

reconocimiento del contexto social en la literatura griega.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta en plenaria: “;Cuales fueron los aspectos sociales mds importantes que descubrimos en la
literatura griega?”

e Estudiantes: Responden y discuten brevemente.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta ejemplos de afiches y presentaciones creativas para inspirar a los estudiantes.

e Estudiantes: Observan y comentan qué elementos les gustaria incluir en su producto.

Contextualizacién:
e Docente: Explica que trabajaran en grupos para disefiar un afiche o presentacién que refleje el contexto social
griego basado en la literatura estudiada.

e Estudiantes: Se preparan para iniciar el trabajo en equipo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: "Planificaciéon del producto colaborativo"

e Objetivo: Organizar ideas y roles para la creacién del producto final.
e Instrucciones:
o Los estudiantes se rednen en grupos de 4 (los mismos de la sesién 1 preferentemente).
o Con base en las notas, mapa conceptual y actividades previas, discuten qué aspectos sociales y literarios
incluirdn en su producto.
o Deciden qué formato usaran: afiche, presentacién digital o cartel.

o Asignan tareas: redaccién, disefio gréfico, busqueda de imagenes, exposicién oral.



o El docente proporciona materiales y guia para la planificacién.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Plan de trabajo y esquema del producto final
e Tiempo: 30 minutos

e Rol del docente: Facilita la organizacién, resuelve dudas y supervisa que todos participen.

Actividad 2: "Diseio y elaboraciéon del producto"
e Objetivo: Crear un producto tangible que refleje el contexto social de la antigua Grecia a partir de su literatura.
¢ Instrucciones:

o Los grupos trabajan creando su afiche o presentacién, integrando textos, imagenes y reflexiones.
o El docente recuerda incluir citas o referencias a los textos literarios estudiados.

o Se promueve la creatividad y el trabajo colaborativo.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Producto final (afiche o presentacion digital)
e Tiempo: 65 minutos

¢ Rol del docente: Apoya con recursos, orienta sobre contenido y disefio, ofrece retroalimentacién continua.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Incentivar el uso de recursos digitales para enriquecer la presentacién (videos cortos,

animaciones).

e Para estudiantes con dificultades: Brindar plantillas o guias mds estructuradas y apoyo en el uso de materiales.

Transicion:

Preparar la presentacién del producto para la siguiente actividad de cierre.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Cada grupo presenta brevemente su afiche o presentacién ante la clase, explicando cémo refleja el contexto social de

la antigua Grecia.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendiste sobre la sociedad griega a través de este proyecto?
e ;COmo te ayudd la literatura a comprender mejor esa civilizacion?

e ;Qué habilidades desarrollaste trabajando en equipo y creando este producto?



Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios constructivos sobre el contenido, la creatividad y la colaboracién, reconociendo el

esfuerzo de cada grupo.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a reflexionar sobre cémo el estudio de otras culturas y literaturas puede enriquecer su

comprensién del mundo actual.

Tarea o reto:

Investigar en casa una obra literaria o histérica de otra cultura antigua (ejemplo: Egipto, Roma) y traer un breve

resumen para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Sesion 1, fase de inicio (preguntas detonadoras para conocer conocimientos previos).

o Formativa: Durante las actividades de analisis, discusién, dramatizacién y elaboracién del producto (sesiones 1-3),
con observacién directa, preguntas guia y retroalimentacién continua.

e Sumativa: Presentacién del producto final en la sesién 3 y reflexion metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente caracteristicas y valores sociales reflejados en la literatura griega (vinculado al objetivo 1).

e Analiza y explica el contexto social y literario de los textos estudiados (objetivo 2).

e Establece conexiones entre la literatura griega y la cultura actual (objetivo 3).

e Participa activamente en la elaboracién y presentacién de un producto colaborativo coherente y creativo (objetivo
4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participaciéon y colaboracién grupal.

e Rlbrica para valorar el producto final (contenido, creatividad, presentacién).

e Registro de observacién directa durante actividades.

o Autoevaluacion y coevaluacién mediante cuestionarios breves al final del proyecto.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas y exposiciones grupales sobre los fragmentos literarios.
e Mapa conceptual colectivo.

e Dramatizaciones teatrales de fragmentos griegos.

Producto final: afiche o presentacién que refleje el contexto social griego.

Respuestas a las preguntas de reflexién metacognitiva.
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