Multiplicando con Propiedades: jDomina la multiplicacion

escrita y mental!

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen las propiedades de la
multiplicaciéon (conmutativa, asociativa y distributiva) en cédlculos escritos y mentales, asi como en la resolucién de
ejercicios y problemas cotidianos. A través de un proyecto colaborativo, los alumnos descubrirdn cémo estas
propiedades facilitan el calculo y potencian su agilidad matematica, lo que les permitirad resolver problemas con mayor

rapidez y confianza.

El aprendizaje es significativo porque conecta con situaciones reales, como organizar grupos o repartir objetos,
promoviendo la autonomia y el trabajo en equipo. Al finalizar, los estudiantes habran desarrollado habilidades para
usar estrategias mentales y escritas basadas en propiedades matematicas, fortaleciendo su pensamiento légico y su

capacidad para enfrentar retos matematicos diarios.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y explicar las propiedades de la multiplicacién: conmutativa, asociativa y distributiva.

e Aplicar las propiedades de la multiplicacién para realizar calculos escritos y mentales con mayor eficacia.

e Resolver ejercicios y problemas matematicos utilizando las propiedades de la multiplicacién.

e Trabajar colaborativamente para crear un producto que demuestre la aplicacién practica de las propiedades de la
multiplicacién.

e Reflexionar sobre las estrategias empleadas y su utilidad en la vida diaria.

Recursos Necesarios

e Hojas blancas y cuadernos para anotaciones y actividades (1 por estudiante)
e Lapices, borradores y colores (l4pices de colores o crayones)

e Tarjetas con problemas y ejercicios impresos (al menos 20 tarjetas)

e Tableros o pizarras pequefas para trabajo en grupos (1 por grupo)

e Materiales manipulativos: fichas, bloques o regletas (al menos 10 por grupo)

Proyector o computadora con acceso a videos cortos sobre propiedades de la multiplicacién (opcional)
e Cartulinas o papel kraft para elaboracién del producto final (1 por grupo)

e Marcadores, reglas vy tijeras

Requisitos Previos



e Conocer la tabla de multiplicar basica (del 1 al 10)
e Haber realizado operaciones basicas de multiplicacién simples
e Habilidades bésicas de trabajo en equipo y comunicacién

e Capacidad para seguir instrucciones orales y escritas

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las propiedades de la multiplicacién

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Presentar y motivar a los estudiantes para que conozcan las propiedades de la multiplicacién que facilitaran sus

célculos escritos y mentales.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién puede decirme qué es multiplicar? ;Pueden darme un ejemplo rapido de multiplicacién que

hayan usado?"
e Estudiantes: Responden con ejemplos sencillos, como 2x3=6.
e Docente: Presenta una pregunta: "Si 3x4 es 12, ;serd igual 4x37? ;Por qué?"

e Estudiantes: Piensan y responden sus ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: "Hoy vamos a descubrir trucos que usan los matematicos para hacer multiplicaciones mas faciles y rapidas.
iVamos a convertirnos en expertos multiplicadores!"

Contextualizacidn:

Docente: ";Alguna vez han repartido dulces entre amigos o han formado grupos iguales? Eso es multiplicar y hoy

aprenderan a hacerlo mas répido con propiedades que usan en la vida real."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:
Docente: Explica brevemente las tres propiedades de la multiplicacién con ejemplos visuales y manipulativos:

e Conmutativa: El orden no cambia el resultado (3x4=4x3)



e Asociativa: El modo de agrupar los nUmeros no cambia el resultado ((2x3)x4=2x(3x4))

e Distributiva: Multiplicar un nimero sumado es igual a multiplicar cada uno y sumar (2x(3+4) = 2x3 + 2x4)

Actividades de aprendizaje activo:
e Actividad 1: "Explorando la propiedad conmutativa"

o Objetivo: Identificar y aplicar la propiedad conmutativa en multiplicacién.

o Instrucciones:

Formen parejas.

Reciban tarjetas con multiplicaciones como 3x5 y 5x3.

Con material manipulativo, representen ambos y comparen resultados.
= Registren en sus cuadernos sus observaciones sobre la igualdad.
o Organizacion: Parejas
o Producto: Anotaciones con ejemplos y conclusiones sobre la propiedad.
o Tiempo: 15 minutos
o Rol docente: Observar, preguntar ";Qué pasa si cambiamos el orden? ;El resultado cambia? ;Por qué?"

e Actividad 2: "Agrupando con la propiedad asociativa"

o Objetivo: Aplicar la propiedad asociativa para facilitar calculos.

o Instrucciones:

= En grupos de 3-4, reciban operaciones como (2x3)x4 y 2x(3x4).
= Usen fichas para representar las agrupaciones y calculen ambas formas.
= Discutan en grupo qué notan sobre el resultado y cémo facilita el célculo.
o Organizacién: Grupos de 3-4
o Producto: Cartulina pequefia con dibujos y explicacién breve.
o Tiempo: 15 minutos
o Rol docente: Guiar y preguntar ";Por qué es Util cambiar la forma de agrupar? ;Dénde creen que esto ayuda en
la vida real?"

o Actividad 3: "Repartiendo con la propiedad distributiva"

o Objetivo: Utilizar la propiedad distributiva para resolver sumas dentro de multiplicaciones.

o Instrucciones:

= Individualmente, resuelvan ejercicios como 3x(2+4).
= Primero calculen la suma y luego la multiplicacién, después usen la propiedad distributiva para multiplicar
por separado y sumar.

= Comparen resultados y expliquen cudl método les parece mas facil.

o Organizacion: Individual



o Producto: Cuaderno con ejercicios resueltos y explicacién escrita.
o Tiempo: 15 minutos

o Rol docente: Revisar, preguntar ";Cémo les ayudé la propiedad distributiva? ;Pueden pensar en un ejemplo

cotidiano para usarla?"

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Crear multiplicaciones adicionales para aplicar las propiedades y elaborar un

pequerio poster ilustrativo.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con el docente o en parejas con mdas material manipulativo y

ejemplos guiados.

Transiciones:

Docente: "Ahora que exploramos cada propiedad por separado, en la préxima sesién vamos a unirlas para resolver

problemas reales y hacer calculos mentales muy rapidos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Invita a los estudiantes a compartir en plenaria una propiedad que les haya gustado y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl propiedad te parecié mas facil de entender y por qué?

e ;COmo crees que estas propiedades pueden ayudarte en la escuela o en casa?

Retroalimentacion:

Docente: Valora y reconoce las aportaciones, aclarando dudas y reforzando conceptos con ejemplos sencillos.

Transferencia:

Docente: "En la siguiente sesién aplicaremos estas propiedades para resolver problemas y construir un producto

especial que les ayudara a recordar todo lo aprendido."
Sesion 2: Aplicando propiedades para resolver problemas y calculos mentales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:



Repasar las propiedades de la multiplicaciéon y preparar a los estudiantes para resolver problemas con ellas.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: "Recuerden la propiedad conmutativa, ¢pueden decirme un ejemplo répidamente? ;Y la distributiva, para
qué sirve?"

e Estudiantes: Responden y comentan ejemplos.

Motivacién y enganche:

Docente: "Hoy pondremos a prueba sus habilidades resolviendo problemas reales con estas propiedades. jSerd como

ser detectives matematicos!"

Contextualizacion:

Docente: "Imagina que tienes que repartir regalos o agrupar juguetes, las propiedades te ayudaran a hacerlo rapido y

sin errores."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que resolver problemas es usar las propiedades para encontrar respuestas con pasos ordenados y

efectivos.

Actividades de aprendizaje activo:
e Actividad 1: "Detectives de propiedades en problemas escritos"

o Objetivo: Aplicar propiedades para resolver problemas escritos.
o Instrucciones:
= En grupos de 3-4, reciban tarjetas con problemas matematicos que requieren usar las propiedades para
resolverlos.
= Lean en voz alta cada problema, identifiquen qué propiedad usaran y expliquen su eleccién.
= Resuelvan el problema usando la propiedad seleccionada y anoten los pasos.
= Preparan una breve explicacién para compartir con la clase.
o Organizacién: Grupos de 3-4
o Producto: Resolucion escrita y explicacién oral grupal.
o Tiempo: 30 minutos
o Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia: ";Por qué usaron esa propiedad? ;Hay otra forma de

resolverlo?"

o Actividad 2: "Calculo mental con trucos de propiedades"



o Objetivo: Fortalecer el calculo mental usando propiedades.

o Instrucciones:

= En plenaria, el docente presenta multiplicaciones para resolver mentalmente usando propiedades (ej: 4x25,
3x(10+6), 5x(2x3)).
= Los estudiantes levantan la mano para compartir el resultado y explican qué propiedad usaron para hacerlo
mas rapido.
o Organizacion: Plenaria
o Producto: Participacion oral y respuestas rapidas.
o Tiempo: 15 minutos

o Rol docente: Promover participacion, corregir errores con ejemplos y reforzar conceptos.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: Elaborar problemas propios para compartir con el grupo.

e Estudiantes con dificultades: Trabajar con apoyo del docente o en parejas con problemas mas sencillos y materiales
visuales.

Transiciones:

Docente: "Ahora que resolvieron problemas y practicaron el calculo mental, en la préxima sesién empezaremos a

construir nuestro producto que mostrara todo lo aprendido."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide que cada grupo diga cudl propiedad les ayudé mas hoy y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué propiedad te ayudé a resolver problemas mas rapido?

e ;Crees que estas propiedades te pueden ayudar en otras materias o en casa?

Retroalimentacion:

Docente: Reconoce el esfuerzo y clarifica dudas con ejemplos simples.

Transferencia:

Docente: "En la préxima sesidon, usaremos todo esto para crear un péster o folleto que pueda mostrar y explicar estas

propiedades a otras personas.”



Sesion 3: Construyendo nuestro proyecto: Poster de las propiedades multiplicativas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para disefiar y crear un péster que explique las propiedades de la multiplicaciéon con
ejemplos y dibujos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Qué recuerdan sobre las propiedades que hemos visto? ;Pueden dar un ejemplo de cada una?"

e Estudiantes: Responden y comentan.

Motivacién y enganche:

Docente: "Hoy serdn artistas y maestros, creando un péster para ayudar a otros nifios a entender las propiedades de

la multiplicacion."

Contextualizacion:

Docente: "Este producto serd Util para repasar y para compartir en la escuela o casa, mostrando cémo las

matematicas pueden ser divertidas y faciles."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Recuerda puntos clave y muestra ejemplos de pésters o carteles simples, enfatizando claridad y creatividad.

Actividades de aprendizaje activo:
e Actividad 1: "Planificaciéon del péster"

o Objetivo: Organizar ideas para el producto final.
o Instrucciones:
= En grupos, discutan qué propiedades incluirédn, qué ejemplos usaradn y cdmo lo presentaran con dibujos y
textos.
= Hagan un esquema o boceto en hoja blanca.
o Organizacion: Grupos de 3-4
o Producto: Boceto y lista de contenidos para el péster.

o Tiempo: 15 minutos



o Rol docente: Apoyar con preguntas: ";Esta claro el ejemplo? ;Se entiende la propiedad? ;Qué dibujo ayudara a

explicar mejor?"
o Actividad 2: "Creacion del péster"

o Objetivo: Elaborar un péster que muestre las propiedades y ejemplos.

o Instrucciones:

= Usando cartulina, colores y materiales, creen el péster seguin el plan.
= Incluyan titulos, ejemplos y dibujos claros.

o Organizacién: Grupos de 3-4

o Producto: Péster terminado.

o Tiempo: 30 minutos

o Rol docente: Supervisar, motivar y apoyar con sugerencias para mejorar claridad y creatividad.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mas habilidades artisticas pueden encargarse del disefio gréfico.

e Estudiantes que necesiten apoyo pueden encargarse de ejemplos escritos con ayuda del docente.

Transiciones:

Docente: "En la siguiente sesién compartiremos nuestros pésters, haremos una evaluacién y reflexionaremos sobre lo

aprendido."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pregunta rapida: ";Cual propiedad es tu favorita y por qué?"

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte fue mas divertida al crear el pdster?

e ;Qué aprendiste sobre las propiedades al explicarlas en tu pdster?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita la creatividad y el trabajo en equipo, ofrece sugerencias para la presentacién final.

Sesion 4: Presentacion, reflexion y evaluaciodn final

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos



Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para presentar sus pdsters y reflexionar sobre el aprendizaje.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Qué propiedades van a explicar hoy? ;Qué ejemplos mostraran?"

e Estudiantes: Practican brevemente con su grupo.

Motivacién y enganche:

Docente: "Hoy compartirdn con todos sus logros y aprenderemos unos de otros."

Contextualizacion:

Docente: "Presentar es una forma de demostrar lo que sabemos y ayudar a otros a aprender."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Actividades de aprendizaje activo:
e Actividad 1: "Presentacion de pésters"

o Objetivo: Comunicar claramente las propiedades y ejemplos.

o Instrucciones:

= Cada grupo presenta su pdster en 5-7 minutos.
= Los demads escuchan y hacen preguntas o comentarios respetuosos.
o Organizacion: Grupos y plenaria
o Producto: Presentacién oral y péster exhibido.
o Tiempo: 30 minutos (5-7 minutos por grupo)
o Rol docente: Modera, fomenta preguntas y destaca puntos fuertes de cada presentacion.

e Actividad 2: "Autoevaluacidon y coevaluaciéon"

o Objetivo: Reflexionar sobre el propio aprendizaje y el trabajo en equipo.
o Instrucciones:
= Individualmente, responden en hoja las preguntas: 1. ;Qué aprendi sobre las propiedades? 2. ;Cémo trabajé
en mi grupo? 3. ;Qué puedo mejorar?
= En parejas, comparten sus respuestas y comentan.
o Organizacioén: Individual y parejas
o Producto: Respuestas escritas y didlogo.

o Tiempo: 10 minutos



o Rol docente: Escuchar, apoyar y motivar la honestidad y reflexién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un resumen con la clase preguntando: ";Qué propiedades vimos? ;Para qué sirven? ;Cémo nos

ayudan?"

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo te ayudaron las propiedades a resolver problemas?
e ;Qué aprendiste al explicar a otros tus ideas?

e ;Qué te gustaria sequir practicando?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia el esfuerzo, creatividad y participacién, ofrece ideas para continuar practicando en casa.

Transferencia:

Docente: Propone usar las propiedades para ayudar en compras, juegos o repartos en casa.

Tarea o reto:

Docente: "Busca en casa una situacién donde puedas usar las propiedades de la multiplicacién y cuéntanos la préxima

clase cémo lo hiciste."

Evaluacion

Tipo de evaluaciodn:

o Diagnéstica: Sesion 1, inicio, para conocer conocimientos previos sobre multiplicacion.

o Formativa: Durante sesiones 1 a 3, mediante observacién, actividades practicas, trabajo en equipo y participacién
oral.

e Sumativa: Sesion 4, presentacidn del péster y autoevaluacién/coevaluacion.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente y explica las propiedades de la multiplicacion (Objetivo 1).

e Aplica las propiedades para realizar célculos escritos y mentales con precisién (Objetivo 2).
e Resuelve problemas que requieren el uso de propiedades multiplicativas (Objetivo 3).

e Participa activamente en el trabajo colaborativo para crear el producto final (Objetivo 4).

o Reflexiona criticamente sobre su aprendizaje y estrategias utilizadas (Objetivo 5).



Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para actividades précticas y participaciéon grupal.

e Rlbrica para evaluacién del péster (claridad, contenido, creatividad, explicacién).
e Portafolio con ejercicios resueltos y anotaciones.

e Encuestas de autoevaluacién y coevaluacién al final del proyecto.

e Observacién directa durante actividades y presentaciones.

Evidencias de aprendizaje:

e Anotaciones y ejemplos escritos en cuadernos.
e Material manipulativo usado para demostrar comprension.
e Resolucion correcta de ejercicios y problemas en tarjetas.

e Poster grupal que explica las propiedades con ejemplos claros.

Participacién oral en presentaciones y reflexiones.

e Respuestas de autoevaluacién y coevaluacion.
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