iEmprendemos y Calculamos! Resolviendo Problemas con

Nuestros Productos

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de primaria aprenderan a resolver problemas matematicos aplicando sus
conocimientos de nimeros y operaciones en un contexto real y significativo: la comercializaciéon de productos. A través
de un reto préactico, simulardn que venden productos elaborados por ellos mismos, calculando precios, sumas, restas y
cambios de dinero. Esta experiencia les permitird entender la utilidad de las matemaéticas en la vida cotidiana,
desarrollando habilidades para el calculo, la toma de decisiones y el trabajo colaborativo.

El propdsito es que los nifios conecten las matemadticas con situaciones reales, fomentando su creatividad y
pensamiento critico para resolver retos. Ademas, aprenderan a planificar y organizar sus ideas para presentar
soluciones claras y efectivas. Esta actividad no solo fortalece sus competencias matematicas, sino que también les

impulsa a valorar el emprendimiento y la economia bésica desde su entorno.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver problemas matematicos relacionados con la suma, resta y cambio de dinero en contextos de venta de
productos.

e Crear y organizar un plan para comercializar un producto, aplicando calculos numéricos adecuados.

e Analizar diferentes estrategias para calcular precios y cambios correctamente.

e Trabajar colaborativamente para presentar soluciones al reto planteado.

e Argumentar y explicar sus procedimientos matematicos de manera clara y sencilla.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel y lapices para anotaciones y calculos (1 por estudiante)

e Materiales para simular productos (pueden ser dibujos, cartulinas, o objetos pequefos)
e Calculadoras basicas (opcional, para apoyo)

e Tablero o pizarrén para escribir ejemplos y consignas

e Fichas o0 monedas de juguete para simular el dinero (al menos 20 por grupo)

e Carteles o etiquetas para precios (preparados previamente)

e Reloj o cronémetro para control de tiempos

e Proyector o computadora para mostrar imagenes motivadoras (opcional)

Requisitos Previos



e Conocer las operaciones basicas de suma y resta con nimeros hasta 100.
e Habilidades bésicas para contar y comparar cantidades.
e Experiencia previa resolviendo problemas sencillos en situaciones cotidianas.

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a convertirnos en pequefios emprendedores y matematicos. Vamos a imaginar que tenemos
productos para vender y usaremos las matematicas para ayudarnos a contar el dinero y calcular precios. Esto es

importante porque en la vida real, las matematicas nos ayudan a manejar el dinero y tomar buenas decisiones."

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra una imagen de un puesto de venta en el mercado con varios productos y pregunta: ";Alguien ha

visto o ayudado a vender algo? ;Qué nimeros usan para saber cuanto cuesta y cuanto pagar?"

Estudiantes: Responden con ejemplos breves y comentan sus experiencias.

Motivacién y enganche:

Docente: Cuenta un dato curioso: “;Sabian que muchas personas usan las matematicas todos los dias para vender y
comprar cosas? Por ejemplo, si vendemos limonada, tenemos que saber cudnto cobrar y cémo dar el cambio correcto

para que todos estén contentos.”

Contextualizacion:

Docente: "Hoy vamos a formar equipos para crear nuestro propio producto y luego calcular precios y cambios para

venderlo. Asi veremos cémo las matematicas nos ayudan a resolver problemas reales."

Estudiantes: Escuchan, participan en la conversacién y se preparan para la actividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido:
Docente: Explica brevemente que para vender un producto necesitamos saber:

e Cuanto cuesta (precio)

e Cuanto dinero nos dan



e Cuanto cambio debemos regresar

Utilizaremos sumas y restas para hacer estos calculos. Luego, presenta el reto: "Cada grupo tendrd un producto para

vender. Deberan asignar un precio, calcular el dinero recibido por varios clientes y el cambio que deben dar."

Actividad 1: Planificamos nuestro producto

e Objetivo: Crear y organizar un producto con precio para la venta.
¢ Instrucciones:
o Docente: "Formaremos equipos de 3 o 4. Piensen en un producto que les gustaria vender, puede ser un dibujo o
un objeto que representen. Después, decidan un precio para ese producto entre 10 y 50 pesos."

o Estudiantes: En grupos, discuten y escriben el nombre del producto y su precio en una hoja.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
¢ Producto: Lista del producto y su precio asignado

e Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Observa la participacién, guia con preguntas: ";Por qué eligieron ese precio? ;Es facil de

recordar?"

Actividad 2: Simulamos ventas y calculamos cambio

e Objetivo: Resolver problemas matematicos de suma y resta para calcular el cambio al vender productos.
e Instrucciones:
o Docente: "Ahora les daré situaciones con diferentes montos de dinero que los clientes usan para pagar sus
productos. Su tarea es calcular cudnto cambio deben devolver."
o Entrega a cada grupo tarjetas con diferentes cantidades que los clientes dan (ejemplo: 50, 100 pesos).
o Estudiantes: Usan lapiz y papel para calcular el cambio (dinero dado menos precio del producto) y anotan sus
respuestas.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Lista con los cdlculos de cambio correctos
e Tiempo: 30 minutos

o Rol del docente: Recorre los grupos, pregunta: ";Cémo hicieron el calculo? ;Usaron alguna estrategia para no

confundirse? ;Pueden explicarlo a sus compafieros?"

Actividad 3: Presentamos y compartimos nuestras soluciones
e Objetivo: Argumentar y explicar procedimientos matematicos y resultados.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada grupo presentara su producto, el precio y cémo calcularon el cambio en una o dos situaciones."

o Estudiantes: Explican al grupo clase su producto y muestran cémo resolvieron el problema del cambio.



e Organizacion: Plenaria (exposiciones grupales)

e Producto: Presentacion oral y explicaciéon de célculos

e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Facilita la exposicién, fomenta preguntas entre compafieros y refuerza conceptos matematicos

correctos.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que creen un nuevo problema de venta con diferentes precios y
pagos para que sus companeros lo resuelvan.
o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar con fichas de dinero para contar fisicamente el cambio y

realizar sumas y restas con apoyo del docente o un asistente.

Transiciones:

Docente: "Muy bien, terminamos de planear y calcular. Ahora vamos a compartir todo lo que hicieron para que todos

aprendamos juntos y veamos diferentes formas de resolver nuestros retos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis:

Docente: Entrega una hoja para que cada estudiante escriba o dibuje tres ideas importantes que aprendieron hoy

sobre como resolver problemas de venta usando nimeros y operaciones.

Estudiantes: Completar su hoja individualmente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué operaciones usé para calcular el precio y el cambio?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para resolver los problemas?
e ;Por qué es importante saber manejar el dinero y hacer cuentas cuando vendemos productos?

Docente: Invita a algunos estudiantes a compartir sus respuestas en voz alta.

Retroalimentacion:

Docente: Felicita los esfuerzos y explica los aciertos y las mejoras necesarias observadas durante las actividades,

usando ejemplos concretos de los calculos y presentaciones.

Transferencia:

Docente: "Lo que aprendimos hoy nos servird para entender cémo manejar el dinero en la vida diaria, cuando
vayamos a comprar o a ayudar a nuestra familia. También pueden practicar en casa calculando precios y cambios con

sus padres o hermanos."



Tarea o reto:

Docente: "Para la préxima vez, les propongo que observen algln lugar donde vendan productos (mercado, tienda,
puesto) y pregunten cémo calculan los precios y el cambio. Pueden traer lo que aprendan para compartirlo con la

clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

o Diagndstica: Al inicio con la pregunta sobre experiencias previas en ventas y nimeros.
e Formativa: Durante las actividades de céalculo y presentacion, observando la aplicacién correcta de sumas y restas.
e Sumativa: En la sintesis escrita y exposicién final, evaluando comprensién y argumentacion.

Criterios de evaluacion:

e Resuelve correctamente problemas de suma y resta relacionados con precios y cambio. (Objetivo 1)
e Organiza y presenta un producto con precio claro y adecuado. (Objetivo 2)

e Explica sus calculos y procedimientos de manera coherente. (Objetivo 5)

e Participa activamente en el trabajo en equipo y en las exposiciones. (Objetivo 4)

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y precisiéon en calculos.

e Rubrica simple para evaluar la presentacién oral y claridad en la explicacion.

e Revisidn de productos escritos y célculos en hojas de trabajo.

e Autoevaluacién breve con preguntas guiadas en la reflexion metacognitiva.
Evidencias de aprendizaje:

e Hojas con lista del producto y precios creados por los estudiantes.

e Registros de céalculos de cambio y problemas resueltos.

e Presentaciones orales explicando sus soluciones.

e Respuestas escritas en la actividad de sintesis y reflexién.
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