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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes universitarios de Derecho comprendan en profundidad el
concepto de servidumbre como un derecho real de mero goce. A través de actividades colaborativas, los estudiantes
analizaran la naturaleza juridica de la servidumbre, su clasificacién, caracteristicas y relevancia practica en el contexto
del derecho civil. Se busca que los estudiantes no solo memoricen definiciones, sino que sean capaces de aplicar estos
conceptos a situaciones reales, reflexionando sobre cémo estos derechos afectan relaciones juridicas y la propiedad en
la vida cotidiana. La servidumbre, como figura legal, tiene un impacto directo en el uso y disfrute de bienes inmuebles,
siendo fundamental para futuros profesionales del Derecho entenderla para asesorar, resolver conflictos y disefiar
estrategias juridicas. Al trabajar en grupos, los estudiantes desarrollaran competencias de andlisis critico,
argumentacién juridica y trabajo en equipo, prepardndolos para su ejercicio profesional en un ambiente colaborativo y

multidisciplinar.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar la naturaleza juridica y caracteristicas de la servidumbre como derecho real de mero goce.
e Comparar las diferentes clases de servidumbres y sus efectos legales.

e Argumentar casos practicos aplicando el concepto de servidumbre en contextos reales.

e Colaborar en equipo para resolver problemas juridicos relacionados con la servidumbre.

Evaluar la importancia de la servidumbre en el derecho civil y su incidencia en la propiedad.

Recursos Necesarios

e Material impreso: Resumen tedrico sobre servidumbre (1 por estudiante).

Material impreso: Caso practico para analisis grupal (1 por grupo).

e Pizarrén o rotafolio con marcadores.

e Computadora y proyector para mostrar diapositivas breves.

e Hojas blancas y boligrafos para anotaciones y organizadores gréficos.

o Plataforma digital de colaboracién (opcional) para compartir ideas (ej. Google Docs/Drive).

Requisitos Previos

e Conocimiento previo basico sobre derechos reales en el Derecho Civil.



e Familiaridad con conceptos fundamentales de propiedad y posesién.
e Habilidad para leer y comprender textos juridicos breves.

e Experiencia previa en trabajo en equipo y discusiéon académica.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

El docente introduce el tema de la servidumbre como derecho real de mero goce, explicando su importancia en el

derecho civil y su relevancia practica para el ejercicio profesional.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Saluda y plantea la siguiente pregunta detonadora a todo el grupo: ";Qué entienden por el término
‘servidumbre’ en el contexto juridico? ;Pueden mencionar algin ejemplo en la vida real donde un derecho limite o

afecte el uso de un inmueble?"

e Estudiantes: Responden oralmente o brevemente por escrito, compartiendo ideas y ejemplos basados en sus
conocimientos previos.
Motivacién y enganche:

o Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que algunas servidumbres se remontan a épocas romanas y aun hoy
regulan cémo podemos usar las propiedades? Por ejemplo, el paso obligado para que un vecino acceda a su casa."

Esto despierta interés y conecta con la historia y la practica actual.
e Estudiantes: Escuchan y reflexionan sobre la continuidad y relevancia del tema.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que la servidumbre regula situaciones comunes en la convivencia social y la propiedad, afectando

derechos y deberes cotidianos, lo que los futuros abogados deben manejar con precision.

o Estudiantes: Reconocen la relacién directa del tema con su formacién y vida profesional futura.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

El docente distribuye el resumen teérico y guia una lectura participativa, enfatizando los conceptos clave: definicién,

caracteristicas, clasificacién y efectos juridicos de la servidumbre. Se evita una exposicién solo magistral, incentivando



preguntas y aportes durante la explicacién.

Actividad 1: Analisis colaborativo del concepto y clasificacién de servidumbres

o Objetivo especifico: Analizar la naturaleza y clasificacion de la servidumbre.
e Instrucciones:
o Formar grupos de 3-4 estudiantes.
o Cada grupo lee y discute brevemente el resumen tedrico proporcionado.
o ldentifican y listan los tipos de servidumbres que encuentran en el texto.
o Elaboran un esquema gréfico sencillo que muestre la clasificacién y caracteristicas principales.
e Organizacion: Grupos pequefios (3-4 integrantes).
e Producto o evidencia: Esquema grafico impreso o manuscrito.
e Tiempo estimado: 15 minutos.

e Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas como: ";Por qué creen que esta clasificacién es

importante? ;Como afecta esto la aplicacién practica del derecho?", y orienta sin dar respuestas directas.

Transicion:

El docente invita a compartir brevemente en plenaria los esquemas y reflexiones para conectar las ideas antes de

pasar a la siguiente actividad.

Actividad 2: Resolucién colaborativa de un caso practico sobre servidumbre

e Objetivo especifico: Argumentar casos practicos aplicando el concepto de servidumbre.
e Instrucciones:
o Se entregan casos practicos a cada grupo, donde deben identificar si existe servidumbre, su tipo y cdmo resolver
juridicamente el conflicto.
o Discuten y preparan una breve argumentacién que justifique su posicién.

o Preparan para exponer su analisis al resto de la clase.

e Organizacidon: Grupos pequefios (los mismos que en la actividad 1).
e Producto o evidencia: Argumentacién oral y resumen escrito de la solucién propuesta.

e Tiempo estimado: 20 minutos (15 para discusién y 5 para presentacion).

Rol del docente: Facilita la discusiéon con preguntas guia: ";Qué derechos estan en juego? ;Cémo afecta la
servidumbre a los propietarios? ;Qué soluciones juridicas proponen?" Modera las exposiciones y fomenta la

participacion.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Se les asigna la tarea de identificar jurisprudencia o normativas relacionadas

con servidumbres para compartir en clase o en una plataforma digital.



o Estudiantes que requieren mas apoyo: El docente ofrece resimenes adicionales, ejemplos simplificados y
apoyo durante las discusiones grupales para aclarar dudas.
Transicion:

El docente realiza un breve resumen de los puntos clave y prepara a los estudiantes para la fase de cierre, destacando

la importancia de reflexionar sobre lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Propone realizar un organizador grafico colectivo en el pizarrén con las ideas principales aportadas por

los estudiantes sobre la servidumbre: definicién, clasificacién, caracteristicas y aplicacién practica.

o Estudiantes: Participan activamente aportando conceptos y organizando la informacion.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo definirian la servidumbre en sus propias palabras tras esta sesién?
e ;Qué tipo de servidumbre creen que es mas comun en su entorno y por qué?

e ;COmo pueden aplicar el conocimiento de la servidumbre en su futura practica profesional como abogados?

Docente: Solicita que algunos estudiantes compartan sus respuestas para fomentar la reflexién final.

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona retroalimentaciéon inmediata mediante comentarios constructivos sobre la participacion,

argumentaciéon y comprensién demostrada, destacando aciertos y areas a mejorar.

Transferencia:

Docente: Explica que el conocimiento adquirido es fundamental para entender otros derechos reales y que en la

préxima sesién se abordaran casos mas complejos vinculados con la propiedad y otros derechos accesorios.

Tarea o reto:

e Investigar y traer a la siguiente sesién un ejemplo real de servidumbre en su comunidad o regién, explicando su tipo

y problematica asociada.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: En la fase de inicio, mediante la pregunta detonadora para conocer conocimientos previos.



o Formativa: Durante el desarrollo, a través de la observacién de la participaciéon en grupos, analisis del caso

practico y argumentaciones presentadas.

o Sumativa: En la fase de cierre, mediante la sintesis colectiva y las reflexiones metacognitivas que evidencian la

comprensién.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para analizar y explicar la naturaleza juridica de la servidumbre (objetivo 1).

Identificacién correcta y comparacién de tipos de servidumbres (objetivo 2).

e Argumentacién fundamentada en casos practicos (objetivo 3).

e Participacién activa y colaboracién efectiva en grupo (objetivo 4).

e Evaluacion critica de la importancia de la servidumbre en el derecho civil (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién de participacién y trabajo en equipo.
e RUbrica para evaluacién de argumentacién oral y escrita en casos practicos.
e Autoevaluacion y coevaluacién al final de la sesién para reflexionar sobre el aprendizaje y la colaboracién.

Evidencias de aprendizaje:

e Esquema grafico de clasificacién de servidumbres.
e Argumentacion escrita y oral sobre casos practicos.

e Participacion en sintesis colectiva y respuestas a la reflexién metacognitiva.

Enriquecimientos
Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para la sesién de 1 hora sobre "La servidumbre como derecho real de mero goce" orientada a estudiantes
universitarios en Derecho, se proponen las siguientes mecdnicas de juego que promueven el aprendizaje colaborativo,

la participacién activa y el refuerzo de los contenidos sin perder el enfoque académico:
¢ Juego de Roles: "Negociando una Servidumbre"

o Descripcién: Los estudiantes se dividen en grupos pequefios (3-4 personas) y se les asignan roles (propietario
dominante, propietario sirviente, abogado, juez). Cada grupo debe negociar y establecer un acuerdo sobre una
servidumbre hipotética, aplicando los conceptos legales aprendidos.

o Objetivo: Facilitar la comprensién préactica del derecho real de mero goce, fomentando el analisis critico y la
argumentacion juridica.

o Duracién: 25 minutos

o Recompensas: Puntos por claridad en la argumentacion, uso correcto de terminologia legal y colaboracién

efectiva.



e Quiz Competitivo en Equipos: "Desafio Servidumbre"

o Descripcién: Por equipos, los estudiantes responden preguntas rapidas sobre conceptos clave de la servidumbre
mediante una plataforma digital (Kahoot!, Quizizz) o en formato papel. Las preguntas incluyen definiciones,
casos breves y aplicacién practica.

o Objetivo: Reforzar la comprensién tedrica y terminoldgica de forma dindmica y competitiva.

o Duracién: 15 minutos

o Recompensas: Puntajes acumulados visibles para incentivar la competencia sana.

e Mapa Conceptual Colaborativo: "Construyendo la Servidumbre"
o Descripcién: Los grupos elaboran un mapa conceptual en una pizarra o herramienta digital colaborativa que
represente las caracteristicas, tipos y elementos de la servidumbre como derecho real de mero goce.
o Objetivo: Favorecer la organizacion del conocimiento y el trabajo en equipo.
o Duracién: 15 minutos

o Recompensas: Evaluacién grupal basada en la integridad y claridad del mapa conceptual.

Estos elementos estdn disefiados para ser implementados dentro de la hora disponible, promoviendo la participacion
activa y el aprendizaje colaborativo, al tiempo que mantienen el rigor académico requerido para estudiantes

universitarios de Derecho.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el cierre de la sesién "Descubriendo la servidumbre: entendiendo el derecho real de mero goce", se proponen las
siguientes estrategias de retroalimentacién que facilitan la reflexién, consolidacién y aplicaciéon del conocimiento
adquirido. Estas estrategias son constructivas, especificas, y orientadas a los objetivos de aprendizaje, adecuadas para
estudiantes universitarios, y se ajustan a la duracién de 1 hora de la sesién con metodologia de Aprendizaje

Colaborativo.

e 1. Ronda de Reflexion Grupal Guiada

o Duracién: 10 minutos

o Procedimiento: Cada grupo comparte un resumen breve sobre cdmo se define la servidumbre como derecho real
de mero goce, ejemplificando su aplicacién practica.

o Retroalimentacion: El docente ofrece comentarios especificos sobre la precisiéon conceptual y la pertinencia de
los ejemplos, resaltando los aciertos y aclarando posibles confusiones.

o Objetivo: Reforzar comprensién conceptual y capacidad de ejemplificacién.

e 2. Feedback entre Pares con Rubrica Simplificada

o Duracion: 15 minutos



o Procedimiento: Los grupos intercambian sus conclusiones y se evallan entre si usando una rdbrica con criterios
claros (definicién correcta, ejemplos relevantes, coherencia en la explicacion).
o Retroalimentacion: Cada grupo recibe comentarios constructivos basados en la rdbrica, destacando fortalezas y

areas de mejora.
o Objetivo: Fomentar la autoevaluacién y la critica constructiva entre estudiantes, consolidando el aprendizaje
colaborativo.
e 3. Preguntas Reflexivas para la Autoevaluacidn
o Duracién: 10 minutos
o Procedimiento: Individualmente, los estudiantes responden brevemente a preguntas como:
= ;Qué aspecto de la servidumbre como derecho real de mero goce encontré mas relevante?
= ;Qué duda o dificultad me surgié durante la sesién?
= ;Cémo puedo aplicar este conocimiento en futuros andlisis juridicos?
o Retroalimentacion: El docente recoge algunas respuestas para hacer comentarios generales, reconociendo
avances y orientando en dudas frecuentes.

o Objetivo: Promover metacognicién y vinculacién practica del contenido.

¢ 4. Sintesis Final con Enfoque en Logro de Objetivos
o Duracién: 10 minutos

o Procedimiento: El docente realiza una sintesis oral destacando cdmo las actividades respondieron a los objetivos

de aprendizaje, subrayando los puntos clave y logros observados.

o Retroalimentacién: Se reconoce el esfuerzo colaborativo y se orienta sobre posibles caminos para profundizar el

tema.

o Objetivo: Cerrar la sesién con una vision clara sobre el progreso y el alcance del aprendizaje.
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