Explorando fendmenos naturales: Creacion de un

documental audiovisual

Ciencias Naturales | Medio Ambiente | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de secundaria (12-15 afios) con el propdsito de comprender y
analizar los fenémenos naturales que han ocurrido alrededor del mundo, sus impactos ambientales y sociales, y el
concepto de resiliencia frente a desastres. A través de un proyecto colaborativo, los estudiantes investigaran distintos
fendmenos naturales, identificardn problemas ambientales asociados, y creardn un producto audiovisual que refleje su
aprendizaje. Esta metodologia basada en proyectos promueve el trabajo en equipo, la investigacién activa y el uso de
tecnologias, conectando el conocimiento cientifico con situaciones reales y relevantes para la vida cotidiana de los
alumnos. Al finalizar, los estudiantes no solo conoceran las causas y consecuencias de los desastres naturales, sino que

también valoraran la importancia de la resiliencia para la recuperacién de las comunidades afectadas.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer diversos fenémenos naturales y los problemas ambientales asociados a ellos.

e Explicar las causas de los fendmenos naturales y comprender por qué ocurren los desastres.
e Analizar el impacto ambiental y territorial que provocan los desastres naturales.

e Comprender el concepto de resiliencia y su importancia en la recuperacién tras un desastre.

e Crear un producto audiovisual que sintetice el conocimiento adquirido sobre fendmenos naturales y resiliencia.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tablets con acceso a internet (1 por grupo de 3-4 estudiantes)
e Software o aplicaciones para edicién audiovisual basica (ej. Windows Movie Maker, iMovie, Canva Video)
e Proyector y pantalla para presentaciones

Materiales impresos: fichas informativas sobre fenémenos naturales (huracanes, terremotos, erupciones volcénicas,

tsunamis, incendios forestales)
e Videos cortos sobre fenémenos naturales (3-5 minutos cada uno)
e Cartulinas, marcadores, post-its para lluvia de ideas y mapas conceptuales
e Camara digital o smartphone para grabar imagenes o narraciones

e Cuaderno o bitadcora para registro de actividades y reflexiones

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre el medio ambiente y problemas ambientales generales
e Habilidades basicas en busqueda de informacién en internet y manejo de herramientas digitales

e Experiencias previas en trabajo colaborativo y presentacién oral

Actividades

Sesion 1: Introduccion a los fendmenos naturales y problemas ambientales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Presentar el tema de fenédmenos naturales y motivar a los estudiantes para que exploren y reconozcan estos

fendmenos y los problemas ambientales relacionados. Se inicia el proyecto audiovisual.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Han vivido alguna vez un fenémeno natural como una tormenta fuerte, un terremoto o una sequia? ;Qué

saben sobre ellos?"

Estudiantes: Responden en plenaria compartiendo experiencias y conocimientos previos.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un video corto (3 minutos) con imagenes impactantes de diferentes fenémenos naturales ocurridos
en el mundo, acompafado de preguntas detonadoras: ";Qué ven? ;Qué problemas creen que causan estos

fendmenos?"

Contextualizacion:

Docente: Explica cdmo estos fendmenos afectan a comunidades en distintos paises y cémo la comprensién de ellos

ayuda a prepararse mejor y proteger el medio ambiente.

Estudiantes: Reflexionan sobre la relacién entre fenédmenos naturales y su entorno cotidiano.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Expone brevemente con apoyo visual (diapositivas y fichas) los principales tipos de fenémenos naturales:
huracanes, terremotos, erupciones volcanicas, tsunamis e incendios forestales, y sus problemas ambientales

asociados.



Actividad 1: Clasificaciéon y reconocimiento de fenomenos naturales

e Objetivo: Reconocer diferentes fenémenos naturales y problemas ambientales (Logro 1)

¢ Instrucciones:

o Dividir a los estudiantes en grupos de 3-4 integrantes.
o Entregar a cada grupo una ficha con descripcién y fotos de un fenédmeno natural especifico.
o Solicitar que identifiquen el fendmeno, enumeren problemas ambientales relacionados, y preparen una breve
explicacién para compartir.
o Cada grupo expone su ficha al resto de la clase (3 minutos por grupo).
e Organizacion: Grupos pequefios y plenaria
e Producto: Explicacion oral y ficha completada
e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Guiar preguntas, corregir conceptos, promover participacién y escucha activa.

Actividad 2: Mapa mental colectivo de fendmenos naturales

e Objetivo: Visualizar la relacién entre fendmenos naturales y problemas ambientales (Logro 1)

¢ Instrucciones:

o En la pizarra o papeldgrafo, el docente dibuja un mapa mental central con el titulo "Fenémenos Naturales".
o Los estudiantes aportan ideas y conceptos para conectar los fenédmenos con problemas ambientales y causas.
o El docente organiza y escribe las ideas, fomentando la participacién de todos.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Mapa mental en pizarra o papeldgrafo

e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Facilitar, sintetizar y validar conceptos.

Actividad 3: Planificacion inicial del proyecto audiovisual

e Objetivo: Iniciar la organizacién del producto final (Logro 5)

¢ Instrucciones:

o En grupos, discuten qué fenémeno natural quieren abordar para su video.

o Definen roles tentativos: investigador, guionista, editor, presentador.

o Escriben un esquema basico de lo que quieren mostrar y preguntas que quieren responder.
e Organizacion: Grupos pequefios
¢ Producto: Esquema inicial y roles asignados
e Tiempo: 25 minutos

e Rol docente: Orientar, resolver dudas y promover compromiso grupal.



Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden apoyar a otros grupos revisando informacién o disefiando elementos

visuales para el proyecto.

e Quienes requieren mas apoyo pueden trabajar con el docente en clarificar conceptos o recibir guia para organizar

ideas.

Transicion:

El docente conecta la planificacién con la préxima sesién donde profundizaran en las causas y efectos de los

fendmenos naturales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada estudiante escribe en su cuaderno tres cosas nuevas que aprendié sobre fenémenos naturales y problemas

ambientales.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fendmeno natural te parecié mas interesante y por qué?

e ;COmo crees que los problemas ambientales afectan a las personas y la naturaleza?

Retroalimentacion:

El docente comenta algunas de las respuestas, resaltando ideas correctas y aclarando dudas.

Transferencia:

Se anuncia que la préxima sesion se enfocarad en entender por qué ocurren los desastres y su impacto.

Sesion 2: Causas y explicacion de los fendmenos naturales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar lo aprendido y preparar a los estudiantes para investigar las causas y mecanismos detrds de los fenédmenos

naturales.

Activacion de conocimientos previos:



Docente: ";Recuerdan qué fendmenos naturales vimos la sesién pasada? ;Qué problemas ambientales asociaron a

ellos?"

Estudiantes: Responden en plenaria.

Motivacién y enganche:

Se presenta una pregunta problema: ";Por qué ocurren los terremotos o huracanes? ;Qué pasa en la naturaleza para

que sucedan?"

Contextualizacion:

El docente conecta la pregunta con la importancia de conocer las causas para prevenir dafios y estar mejor preparados.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Mediante materiales audiovisuales y textos adaptados, los estudiantes exploran las causas de los fendmenos naturales:

placas tecténicas, cambios climéaticos, acumulacién de energia, etc.

Actividad 1: Investigacion guiada por grupos

e Objetivo: Explicar diferentes fendmenos y por qué ocurren desastres (Logro 2)
e Instrucciones:
o Cada grupo investiga las causas y caracteristicas del fendmeno asignado en la sesién pasada, usando recursos
digitales y fichas.
o Responden preguntas especificas: ;Qué lo provoca? ;Como se manifiesta? ;Qué sefales avisan que puede
ocurrir?
o Preparan un resumen para compartir con la clase.
e Organizacion: Grupos pequefios
e Producto: Resumen escrito y presentacién oral breve
e Tiempo: 60 minutos

e Rol docente: Supervisar, orientar blsquedas y aclarar conceptos.

Actividad 2: Presentacion y debate

e Objetivo: Profundizar la explicacién y comprensién de causas (Logro 2)

e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su resumen (4 minutos).

o Después de cada presentacion, el docente formula preguntas para clarificar y generar discusién.

o Los estudiantes anotan puntos clave y dudas para aclarar.



e Organizacion: Plenaria
e Producto: Anotaciones y participaciéon en debate
e Tiempo: 40 minutos

¢ Rol docente: Facilitar, preguntar y corregir errores.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden elaborar preguntas para sus companeros o buscar ejemplos adicionales.

e Quienes necesitan apoyo pueden trabajar con el docente en grupos mas pequefios para clarificar causas.

Transicion:

El docente conecta el conocimiento de causas con el andlisis del impacto ambiental que se abordard en la siguiente

sesion.
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Realizacién colectiva de un cuadro comparativo en la pizarra que resuma causas y caracteristicas de cada fenémeno.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante entender las causas de los fendmenos naturales?

e ;Qué aprendiste que no sabias antes?

Retroalimentacion:

Docente destaca ideas correctas y motiva a la participacidén para la préoxima sesién.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar noticias o reportajes sobre desastres para conectar con lo aprendido.

Sesion 3: Impacto ambiental y territorial de los desastres naturales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesién:

Introducir el andlisis del impacto que los desastres naturales tienen sobre el medio ambiente y los territorios.

Activacion de conocimientos previos:



Pregunta detonadora: ";Qué pasa con los lugares donde ocurre un terremoto o incendio forestal? ;Cémo cambia el

ambiente y la vida de las personas?"

Motivacion y enganche:

Presentacion de imagenes antes y después de desastres naturales.

Contextualizacion:

El docente conecta estos impactos con la necesidad de saber cdémo recuperarse, tema que vincularan con la resiliencia.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Mediante recursos visuales y textos, los estudiantes exploran ejemplos reales de impactos ambientales y territoriales.

Actividad 1: Analisis de casos

e Objetivo: Establecer el impacto ambiental y territorial de desastres (Logro 3)

¢ Instrucciones:

o Grupos reciben un caso especifico con datos e imagenes (ej. tsunami en Indonesia, incendio en Australia).
o Analizan efectos en flora, fauna, poblacién, infraestructura y territorio.
o Preparan una presentacién visual con conclusiones.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Presentacidn visual breve

e Tiempo: 60 minutos

e Rol docente: Orientar anélisis, promover pensamiento critico.

Actividad 2: Presentacion y discusion

e Objetivo: Comprender y comunicar impactos (Logro 3)
e Instrucciones:
o Grupos exponen su caso (5 minutos cada uno).
o Clase comenta y pregunta, docente guia con preguntas de profundizacion.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Presentaciéon y participacion
e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Facilitar didlogo y correccién.

Diferenciacion:



e Quienes terminan temprano pueden disefiar infografias complementarias.

e Apoyo adicional para estudiantes que lo requieran con materiales simplificados.
Transicion:
Se conecta el impacto con la resiliencia y la importancia de recuperarse tras un desastre.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Elaboracién conjunta de una tabla resumen con los impactos principales segin cada fenémeno.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo crees que cambia un territorio después de un desastre?

e ;Cudl impacto te parecié mas grave o dificil de superar?

Retroalimentacion:

Docente comenta aportes y motiva a continuar con la comprensién de la resiliencia.

Transferencia:

Se invita a observar ejemplos de recuperacién en noticias o documentales.

Sesion 4: Entendiendo la resiliencia ante desastres naturales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Introducir y comprender el concepto de resiliencia en el contexto de desastres naturales.

Activacion de conocimientos previos:

Pregunta detonadora: ";Qué sucede después de un desastre? ;Como se recuperan las personas y la naturaleza?"

Motivacién y enganche:

Mostrar un video corto de una comunidad que se recupera tras un desastre natural.

Contextualizacion:

El docente explica que la resiliencia es clave para superar desastres y reconstruir territorios.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Se presentan ejemplos y elementos clave de la resiliencia: adaptacién, recuperacién y aprendizaje.

Actividad 1: Estudio de casos de resiliencia

e Objetivo: Entender la resiliencia y su rol en desastres (Logro 4)
e Instrucciones:
o En grupos, investigan un caso real donde una comunidad haya mostrado resiliencia (ej. reconstruccion tras
terremoto en México, reforestacién tras incendio en California).
o Identifican acciones, estrategias y aprendizajes clave.
o Preparan una breve presentacién o cartel.
e Organizacidon: Grupos pequefios
e Producto: Presentacién o cartel
e Tiempo: 60 minutos

¢ Rol docente: Apoyar busqueda, clarificar conceptos.

Actividad 2: Puesta en comun y reflexiéon

e Objetivo: Compartir y reflexionar sobre resiliencia (Logro 4)
e Instrucciones:
o Grupos exponen su caso (5 minutos cada uno).
o Reflexionan en plenaria: ;Qué podemos aprender para nuestra comunidad?
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Reflexiones y participacion

e Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Guiar debate y sintetizar ideas.

Diferenciacion:

e Actividad adicional para estudiantes avanzados: disefiar un plan de resiliencia para su comunidad.

e Apoyo extra para estudiantes con dificultades en la comprensién lectora.

Transicion:

Se explica que en las siguientes sesiones aplicaran todo lo aprendido para crear su producto audiovisual.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Realizacién de un resumen grupal en la pizarra: ;Qué es la resiliencia y por qué es importante?

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo describirias la resiliencia con tus propias palabras?

e ;Por qué es necesaria después de un desastre?

Retroalimentacion:

El docente felicita los avances y motiva para el trabajo creativo que viene.

Transferencia:

Invita a pensar en ejemplos de resiliencia en su entorno.

Sesion 5: Produccidon del producto audiovisual (Parte 1)

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Organizar la produccién del video y comenzar la elaboracién del guion y recopilacién de materiales.

Activacion de conocimientos previos:

Repaso breve de lo aprendido sobre fenémenos naturales, impacto y resiliencia.

Motivacién y enganche:

Mostrar ejemplos de videos educativos cortos para inspirar.

Contextualizacion:

Explicar que el video debe informar y sensibilizar sobre el tema.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Disero de guion y storyboard

e Objetivo: Organizar la informacién para el producto audiovisual (Logro 5)

¢ Instrucciones:



o Grupos elaboran un guion que incluya introduccién, desarrollo y conclusién.
o Diseflan un storyboard con imagenes o dibujos que representen las escenas.
o Definen quién narrard, quién grabara y quién editara.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Guion y storyboard

e Tiempo: 60 minutos

¢ Rol docente: Revisar, sugerir mejoras y apoyar con recursos.

Actividad 2: Recopilaciéon de recursos

e Objetivo: Reunir imagenes, videos y datos para el video (Logro 5)

¢ Instrucciones:

o Buscan imagenes libres de derechos, graban narraciones o escenas si es posible.
o Organizan los recursos para facilitar la edicién.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Banco de recursos multimedia

e Tiempo: 40 minutos

o Rol docente: Supervisar, ayudar en blsquedas y manejo de tecnologia.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mas habilidades tecnoldgicas pueden apoyar a otros.

e Apoyo para estudiantes con dificultades en escritura o dibujo.
Transicion:
Se informa que en la siguiente sesidn realizaran la edicién del video.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Compartir avances breves y acuerdos para la préxima sesién.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte del guion te parece mas importante?

e ;COmo pueden hacer que su video sea claro y atractivo?

Retroalimentacion:

Docente da comentarios positivos y sugerencias.



Transferencia:

Invita a pensar en el mensaje que quieren dejar con su video.

Sesion 6: Produccidon audiovisual (Parte 2) y cierre del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Finalizar la edicién del video y preparar la presentacion final.

Activacion de conocimientos previos:

Revisién rdpida del guion y recursos recopilados.

Motivacion y enganche:

Animar a dar lo mejor en la produccién final.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Edicion del video

e Objetivo: Crear el producto audiovisual final (Logro 5)

¢ Instrucciones:

o Grupos trabajan en la edicién usando software disponible.
o Incorporan narraciones, imagenes, musica libre y textos explicativos.
o Ensayan la presentacién del video.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Video terminado

e Tiempo: 90 minutos

e Rol docente: Supervisar, apoyar técnicamente y fomentar colaboracién.

Actividad 2: Presentacion del producto audiovisual

e Objetivo: Comunicar el aprendizaje y reflexionar (Logros 1-5)

¢ Instrucciones:

o Cada grupo proyecta su video (5-7 minutos).

o Responden preguntas del docente y compafieros.



e Organizacion: Plenaria
e Producto: Video y presentacion oral
e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol docente: Moderar, evaluar y retroalimentar.

Diferenciacion:

e Apoyo para estudiantes que presenten nerviosismo o dificultades orales.

e Oportunidad para que estudiantes avanzados expliquen detalles técnicos.

Transicion:

Se invita a reflexionar sobre el proyecto y cémo aplicar lo aprendido en su vida diaria.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Ronda final de comentarios: ;Qué aprendieron? ;Qué fue lo mas dificil y lo mas emocionante?

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl fue el fendmeno natural que maés te impactd y por qué?
e ;Cémo te ayudd el proyecto a entender la resiliencia?

e ;Qué harias diferente en un préximo proyecto?

Retroalimentacion:

Docente felicita el trabajo en equipo, los aprendizajes y entrega una retroalimentacién constructiva.

Transferencia:

Se sugiere compartir los videos con la comunidad escolar y reflexionar sobre la importancia de estar preparados ante

desastres.

Tarea o reto:

Observar y registrar noticias o eventos relacionados con fenémenos naturales y comentar en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: Sesion 1, durante la activacion de conocimientos previos para conocer ideas iniciales.



o Formativa: A lo largo del desarrollo en actividades de investigacién, analisis, presentaciones y elaboracién del
guion y storyboard.

e Sumativa: Sesion 6, evaluacién del producto audiovisual final y presentacion oral.

Criterios de evaluacion:

e Reconoce y describe correctamente diferentes fenémenos naturales y sus problemas ambientales (Logro 1).
e Explica causas y caracteristicas de los fenémenos naturales (Logro 2).

e Analiza el impacto ambiental y territorial de los desastres (Logro 3).

e Demuestra comprensién del concepto de resiliencia y su importancia (Logro 4).

e Organiza y comunica eficazmente la informacién mediante un producto audiovisual (Logro 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar presentaciones y participaciones orales.

e Rubrica para la evaluacién del producto audiovisual (contenido, claridad, creatividad, uso de recursos).
e Observacién directa durante actividades grupales.

e Autoevaluacion y coevaluacién entre companeros sobre trabajo en equipo y compromiso.

e Portafolio con registros de actividades, guion, storyboard y reflexiones.

Evidencias de aprendizaje:

e Fichas y mapas mentales elaborados en sesiones iniciales.

e Resiimenes y presentaciones orales sobre causas y casos.

Tabla de impactos ambientales y territoriales.
e Presentaciones y carteles de resiliencia.

e Producto audiovisual final y presentacién en plenaria.
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