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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de media (15-17 aflos) comprendan y apliquen los operadores
aritméticos en programacién, una base fundamental del pensamiento computacional. Aprenderan cémo usar
operadores como suma, resta, multiplicaciéon, divisién y mdédulo para resolver problemas practicos y construir pequefios
programas. La relevancia radica en que estos operadores son herramientas esenciales para crear algoritmos que
automatizan célculos y toman decisiones basadas en datos numéricos, habilidades clave en multiples areas
tecnolégicas y cientificas. Se conecta con su vida cotidiana al mostrar cémo la programacion utiliza matematicas para
desarrollar videojuegos, aplicaciones, analisis de datos y mas, fomentando el pensamiento légico y la creatividad.
Ademas, el plan integra la metodologia Disefio Universal para el Aprendizaje, ofreciendo multiples formas de
representaciéon, expresién y motivaciéon para atender la diversidad del aula y asegurar la participacién activa de todos

los estudiantes.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y explicar el uso de operadores aritméticos basicos en un lenguaje de programacion.
e Aplicar operadores aritméticos para resolver problemas matematicos simples mediante cédigo.
e Crear pequefios programas que utilicen operadores aritméticos para realizar calculos y mostrar resultados.

e Analizar errores comunes relacionados con operadores aritméticos y proponer correcciones.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tablets con acceso a un editor de cddigo sencillo (por ejemplo, Scratch, Code.org o un IDE béasico

como Visual Studio Code con Python).

Proyector y computadora del docente para demostraciones.
e Presentacién digital (diapositivas) con ejemplos visuales de operadores aritméticos.
e Material impreso con resumen de operadores y ejercicios practicos (1 por estudiante).

Videos cortos explicativos sobre operadores aritméticos (2-3 minutos).

e Pizarra blanca y marcadores.

e Hojas para organizadores graficos o mapas conceptuales.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de conceptos matematicos: suma, resta, multiplicacién, divisién y médulo.

Familiaridad previa con conceptos bdsicos de programacion (variables, instrucciones simples).
e Habilidades bésicas para usar un computador y navegar en un editor de cédigo.

e Experiencias anteriores con resolucién de problemas matematicos y légicos.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que hoy exploraremos operadores aritméticos en programaciéon, que son herramientas para hacer
célculos y resolver problemas usando cédigo. Destaca que es importante porque estos operadores estan en casi todos

los programas que usamos diariamente, desde videojuegos hasta aplicaciones mdviles.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la pregunta detonadora: “;Quién puede decirme cémo se suman dos nimeros en matematicas? ;Y

cémo creen que las computadoras hacen estos cdlculos?”

o Estudiantes: Responden en voz alta o escriben brevemente en una hoja sus respuestas.

Docente: Muestra un video corto (2 minutos) que explica operadores aritméticos basicos con ejemplos cotidianos

(sumar manzanas, dividir pizza, etc.).

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que los videojuegos usan operadores aritméticos para calcular puntos,
vidas y movimientos? jHoy ustedes aprenderdn a usar esos mismos operadores para que puedan crear sus propios

programas!”

Contextualizacion:

Docente: Relaciona el tema con la vida diaria: “Cada vez que usan una app para dividir cuentas, calcular notas o
jugar, hay operadores aritméticos trabajando detras. Aprenderlos les permitird entender y crear tecnologia que facilite

su vida.”

Estudiantes: Escuchan, participan con respuestas y muestran interés.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Utiliza diapositivas para presentar visualmente cada operador aritmético: suma (+), resta (-), multiplicacién
(* o x), divisién (/), y médulo (%). Explica con ejemplos sencillos y cédigo real en un lenguaje accesible (por ejemplo,

Python o Scratch). Cada operador se muestra con un ejemplo de cédigo y resultado.

Actividad 1: “Detectives de operadores”

e Objetivo: Identificar y explicar el uso de operadores aritméticos basicos.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada estudiante una hoja con fragmentos cortos de cédigo que usan operadores aritméticos
pero sin resultados.
o Los estudiantes deben analizar cada fragmento, identificar el operador que se usa y escribir qué operacion
realiza y cudl seria el resultado si los nimeros dados se ejecutan.
e Organizacion: Individual
e Producto: Hoja con respuestas y explicaciones.
e Tiempo: 10 minutos

e Rol docente: Circula apoyando con preguntas guia como “;Qué hace este simbolo en el cédigo?”, “;Qué resultado

esperarias al ejecutar esta linea?”

Actividad 2: “Programando calculos”

e Objetivo: Aplicar operadores aritméticos para resolver problemas simples mediante cédigo.
e Instrucciones:
o Docente: Proyecta un problema sencillo: “Calcula el total de puntos sumando 50 + 30, restando 10, y
multiplicando por 2.”

o Los estudiantes escriben un programa corto en el editor de cédigo que usa operadores aritméticos para resolver

el problema y mostrar el resultado.
o Luego, prueban el programa para verificar que el resultado sea correcto.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Cédigo funcional que resuelve el célculo.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Asiste a parejas, fomenta la colaboracién, plantea preguntas como “;Qué operador usaron para

sumar?” o “;Cémo verificaron que el resultado sea correcto?”

Actividad 3: “Corrigiendo el céodigo”

e Objetivo: Analizar errores comunes y proponer correcciones en el uso de operadores aritméticos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Entrega a grupos pequefios fragmentos de cédigo con errores tipicos en el uso de operadores (por

ejemplo, dividir por cero, uso incorrecto de paréntesis, confusién entre divisién y médulo).



o Los estudiantes identifican el error, discuten en grupo y escriben una correccién al cédigo.
o Luego, comparten sus soluciones con el grupo clase.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Cdédigo corregido y explicacién del error detectado.

e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Facilita la discusién, hace preguntas para guiar el razonamiento y verifica la comprensién de los

errores 'y correcciones.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Proponer que creen un programa adicional que combine al menos tres
operadores aritméticos para resolver un problema de su eleccién (ejemplo: calcular promedio, area de figuras
béasicas).

o Estudiantes que requieren mas apoyo: Reciben ejemplos guiados paso a paso, apoyo directo del docente o
asistente y pueden usar materiales visuales o manipulativos (como tarjetas con operadores) para comprender la

funcién de cada operador.

Transiciones:

El docente conecta cada actividad explicando cémo cada paso construye el conocimiento: “Primero identificamos qué
hacen los operadores, luego los usamos para resolver problemas, y finalmente aprendemos a detectar y corregir

errores que podemos encontrar en el cédigo real.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita a los estudiantes realizar un “ticket de salida” escrito: deben escribir tres ideas clave que

aprendieron sobre operadores aritméticos, y un ejemplo simple de cédigo usando un operador.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué operador aritmético te parecié mas facil y por qué?
e ;Cémo podrias usar operadores aritméticos para resolver un problema en tu vida diaria?

e ;Qué dificultades encontraste y coémo las superaste durante las actividades?

Estudiantes: Responden brevemente, individualmente.

Retroalimentacion:

Docente: Revisa las respuestas, comenta en general los aciertos y puntos a mejorar, y felicita la participacién activa.

Brinda retroalimentacién oral inmediata y personalizada segUln observaciones durante la sesién.



Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima clase aplicaran estos operadores para crear programas mas complejos que

involucren decisiones y ciclos, conectando con temas futuros como estructuras condicionales y bucles.

Tarea o reto (opcional):

Invita a los estudiantes a disefiar un problema cotidiano que se pueda resolver con operadores aritméticos y escribir un

pseudocddigo o programa simple para solucionarlo, para compartirlo en la préxima sesién.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:
o Diagndstica: Durante la fase de inicio, con la pregunta detonadora y la actividad de activacién de conocimientos
previos.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo, observando la identificacion, aplicacién y correccién de

operadores aritméticos en cdédigo.
o Sumativa: En la fase de cierre, mediante el ticket de salida y la reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente los operadores aritméticos y su funciéon en fragmentos de cédigo. (Objetivo 1)

e Aplica operadores aritméticos para resolver problemas mediante programas funcionales. (Objetivo 2 y 3)
e Detecta errores relacionados con operadores y propone correcciones adecuadas. (Objetivo 4)

e Demuestra comprensién mediante reflexién y comunicacién clara de ideas clave. (Objetivo 1-4)

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién durante actividades précticas.
e Rlbrica para evaluar el cédigo y la explicaciéon de correcciones.
e Ticket de salida y respuestas de reflexién para autoevaluacion.
Evidencias de aprendizaje:
e Hojas con respuestas de la actividad “Detectives de operadores”.
e Programas funcionales creados en la actividad “Programando céalculos”.
e Cddigo corregido y explicaciones de errores en la actividad “Corrigiendo el cédigo”.

e Ticket de salida y reflexiones escritas al final de la sesién.
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