Explorando el Mundo del Hardware: Desarmando y

Entendiendo tu Computadora

Tecnologia e Informdtica | Informdtica | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de secundaria descubrirdn el fascinante mundo del hardware, tanto interno como
externo, que conforma las computadoras que usamos a diario. A través de un enfoque basado en retos, los alumnos
investigaran las funciones y la finalidad de cada componente de hardware, comprendiendo cémo trabajan juntos para
hacer posible la tecnologia que nos rodea. Esta experiencia les permitird conectar el aprendizaje con su vida cotidiana,

desde el uso de sus dispositivos personales hasta entender mejor el mantenimiento y eleccién de equipos tecnolégicos.

El plan promueve el aprendizaje activo y colaborativo, donde los estudiantes enfrentaran retos reales, como identificar
piezas y disefiar soluciones para problemas comunes relacionados con hardware. Ademas, desarrollardn habilidades de
observacién, analisis y comunicacién técnica, fundamentales en la era digital. Este conocimiento no solo fortalece su
formacién tecnoldgica, sino que también les brinda herramientas para ser usuarios criticos y responsables de la

tecnologia.

Objetivos de Aprendizaje

e ldentificar y describir las funciones principales del hardware interno y externo de una computadora.

Analizar la finalidad de cada componente hardware en el funcionamiento general del equipo.

e Resolver retos practicos que impliquen el reconocimiento y uso adecuado de los componentes de hardware.
e Colaborar en equipos para disefar soluciones creativas relacionadas con problemas de hardware.

e Comunicar de manera clara y precisa la funcién y utilidad de los componentes hardware investigados.

Recursos Necesarios

e Computadora o laptop para docente con proyector (1)

e Video corto sobre hardware interno y externo (duracién aprox. 5 min)

e Imagenes impresas o digitales de componentes hardware (placa madre, CPU, RAM, disco duro, teclado, mouse, etc.)
e Computadoras o laptops para estudiantes (1 por grupo, si es posible)

e Kit basico de hardware para demostracién (opcional)

Hojas impresas con retos y fichas de trabajo (1 por estudiante)

e Marcadores, rotafolios o pizarras blancas

e Acceso a internet para investigacién rapida (opcional)

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre el uso de computadoras y dispositivos periféricos.
e Habilidades para trabajar en equipo y comunicarse con sus compaferos.
o Experiencia previa con conceptos béasicos de tecnologias digitales vistos en cursos anteriores.

e Capacidad para observar y describir objetos y procesos técnicos de forma sencilla.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo y Analizando el Hardware Interno y Externo

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Presentar el tema del hardware interno y externo, motivar a los estudiantes a explorar sus funciones y prepararlos para
enfrentar el reto de identificar y comprender cada componente.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Cuales son los dispositivos que usas cuando trabajas o juegas en una computadora? ;Sabes qué partes

tiene por dentro?”
e Estudiantes: Responden oralmente mencionando dispositivos y componentes que conocen.
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que una computadora puede tener mas de 300 piezas internas? Hoy

vamos a conocer las mas importantes y entender para qué sirven.”
e Muestra un video corto (5 min) sobre hardware interno y externo para despertar interés.
Contextualizacidn:

e Docente: “Ustedes usan computadoras para estudiar, jugar o comunicarse. Conocer el hardware nos ayuda a

cuidar mejor nuestros dispositivos y a entender qué pasa cuando algo no funciona.”

e Estudiantes: Escuchan y relacionan el tema con su vida cotidiana.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente plantea un reto al grupo: “En equipos, su tarea sera identificar las piezas de hardware internas y externas,

describir sus funciones y explicar por qué son importantes para que la computadora funcione.”



Actividad 1: Explorando imagenes y funciones del hardware

e Objetivo: Identificar y describir funciones del hardware interno y externo.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide la clase en equipos de 3-4 estudiantes.

o Entrega a cada equipo una hoja con imagenes de componentes hardware (por ejemplo: CPU, RAM, disco duro,

teclado, mouse, monitor).
o Pide que analicen cada imagen, discutan en equipo qué funcién creen que cumple y escriban una breve
descripcion.
o Invita a compartir algunas respuestas con la clase.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Fichas con nombre del componente y funcién escrita.
e Tiempo: 20 minutos.
e Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guias como “;Para qué crees que sirve esta pieza?”,

“;Qué pasaria si no estuviera?” y apoyar con informacién cuando sea necesario.

Actividad 2: Juego de roles “Soy el componente”

e Objetivo: Analizar la finalidad de cada componente y comunicar su funcién.

¢ Instrucciones:

o Docente: Asigna a cada estudiante o pareja un componente hardware de la actividad anterior.
o Ellos preparan una breve explicacién o dramatizacién de la funcién de su componente, usando lenguaje sencillo
y ejemplos.
o Presentan al grupo explicando su “rol” en la computadora.
e Organizacion: Individual o parejas.
e Producto: Presentacion oral o dramatizacion de la funcién del componente.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Escuchar presentaciones, corregir conceptos erréneos y reforzar ideas clave.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Pueden investigar un componente adicional en internet y explicar su funcién.

o Estudiantes con dificultades: Trabajan con apoyo del docente o un compafiero, usando descripciones mas

simples y ejemplos cotidianos.

Transicion:

El docente conecta el cierre de la actividad con la préxima sesién: “Ahora que conocen las partes y funciones, en la

siguiente sesidén usaran este conocimiento para resolver un reto practico sobre problemas de hardware.”



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita que cada estudiante escriba en un papel las 3 ideas mds importantes que aprendié hoy sobre
hardware.

o Estudiantes: Escriben y comparten brevemente con un compafero.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl componente del hardware te parecié mas interesante y por qué?
e ;COmo crees que el conocimiento de hardware puede ayudarte en tu dia a dia?

e ;Qué te gustaria aprender mas sobre las computadoras?

Retroalimentacion:

El docente revisa las ideas escritas, comenta algunos ejemplos en voz alta, refuerza conceptos y responde dudas.

Transferencia y tarea:

Para la siguiente sesién, pide a los estudiantes que observen en casa o en su escuela una computadora y anoten qué

componentes externos pueden identificar.

Sesion 2: Resolviendo Retos con el Hardware Interno y Externo

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar y conectar los aprendizajes previos para preparar a los estudiantes a aplicar su conocimiento en la solucién de
retos practicos relacionados con el hardware.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pide a los estudiantes compartir las observaciones que hicieron sobre los componentes externos de una
computadora en casa o escuela.

¢ Estudiantes: Comentan sus observaciones y relacionan con lo aprendido.

Motivacién y enganche:

o Docente: Presenta un reto: “Imagina que una computadora no enciende o no responde al teclado. ;Qué

componentes podria tener el problema? Vamos a investigar y resolver juntos.”



Contextualizacion:

o Docente: “Resolver problemas de hardware es una habilidad util tanto en casa como en trabajos futuros.

Aprenderan a identificar y proponer soluciones.”

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta tres situaciones problema relacionadas con fallas en hardware interno y externo, invitando a los

equipos a analizarlas y proponer soluciones basadas en su conocimiento.

Actividad 1: Diagnéstico en equipo de fallas comunes

e Objetivo: Aplicar el conocimiento para identificar causas posibles de fallas en hardware.

¢ Instrucciones:

o Divide la clase en los mismos equipos de la sesién anterior.
o Entrega a cada equipo una tarjeta con un problema (por ejemplo: la computadora no enciende, el mouse no
responde, la pantalla estd en negro).
o Solicita que analicen qué componentes podrian estar afectados y propongan pasos para diagnosticar y resolver
el problema.
o Los equipos preparan una lista con sus hipétesis y soluciones.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Lista escrita de diagndstico y soluciones propuestas.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita preguntas guiadas como “;Qué parte del hardware crees que esta fallando?”, “;Cémo

comprobarian que esa pieza funciona bien?”, apoya con informacién y ejemplos.

Actividad 2: Presentacién y discusidon de soluciones

e Objetivo: Comunicar y evaluar las soluciones propuestas para fallas de hardware.

¢ Instrucciones:

o Cada equipo presenta su diagndstico y solucién ante la clase (3-4 minutos por equipo).
o Los deméas estudiantes hacen preguntas o aportan ideas para mejorar las soluciones.
o El docente modera la discusion y refuerza conceptos correctos.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral y discusién grupal.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol del docente: Escuchar, hacer preguntas para profundizar y aclarar, validar ideas y corregir errores.



Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes: Pueden crear un esquema visual o mapa mental que relacione componentes
con posibles fallas y soluciones.
o Estudiantes que requieren apoyo: Reciben guia adicional del docente o compafieros, con ejemplos y

explicaciones mas sencillas.
Transicion:

El docente conecta con el cierre resaltando la importancia de saber diagnosticar problemas para cuidar y usar mejor la

tecnologia.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes escribir en una hoja tres aprendizajes clave sobre hardware y su funcién en el
funcionamiento de la computadora.

o Estudiantes: Escriben y comparten con un compafiero.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Cémo te ayudd conocer la funcién de cada componente para resolver los problemas?
e ;Qué componente crees que es el mas importante y por qué?

e ;COmo puedes aplicar este conocimiento fuera del aula?

Retroalimentacion:

El docente revisa las respuestas, destaca ideas correctas, ofrece comentarios positivos y aclara dudas finales.

Transferencia y cierre:

El docente invita a los estudiantes a compartir lo aprendido con su familia y a observar con curiosidad los dispositivos

tecnolégicos que usan diariamente.

Tarea o reto:

Investigar un componente hardware que no se haya tratado y preparar una breve exposicién o dibujo para compartir
en la siguiente clase.
Evaluacion

Tipo de evaluacién:

o Diagnédstica: Al inicio de la primera sesién con la pregunta detonadora sobre dispositivos conocidos.



o Formativa: Durante el desarrollo, mediante observacién de participacion, fichas de trabajo y presentaciones orales.
o Sumativa: Al cierre de la segunda sesién, con la reflexién escrita y la calidad de los diagndsticos y soluciones
propuestas en equipo.

Criterios de evaluacion:

e Identificacién correcta de los componentes hardware internos y externos. (Objetivo 1)

o Descripcion adecuada y clara de la funcién de cada componente. (Objetivo 2)

e Capacidad para diagnosticar problemas relacionados con hardware y proponer soluciones viables. (Objetivo 3)
e Participacion activa y colaboracién en equipo para resolver retos. (Objetivo 4)

e Comunicacién efectiva de ideas técnicas en presentaciones orales y escritas. (Objetivo 5)

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y colaboracién.
e Rubrica para evaluar fichas de trabajo y presentaciones orales.
e Portafolio con evidencias escritas (fichas, reflexiones, esquemas).

e Autoevaluacion y coevaluacién al final de la segunda sesién.
Evidencias de aprendizaje:

e Fichas de identificacién y descripcién de componentes.
e Presentaciones orales de funciones del hardware.
e Listas de diagndstico y soluciones a problemas propuestos.

e Reflexiones escritas individuales sobre aprendizajes.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacion para la Fase de Inicio

¢Alguna vez te has preguntado qué hay dentro de la computadora que usas para jugar, estudiar o comunicarte con tus
amigos? Cada vez que prendes tu computadora, en realidad estds poniendo en marcha una maquina compuesta por
muchas piezas que trabajan juntas para hacer posible todo lo que ves en la pantalla. Desde el teclado que usas para
escribir hasta el procesador que realiza miles de célculos en segundos, cada componente tiene un papel muy
importante.

Hoy en dia, la tecnologia estd presente en casi todos los aspectos de nuestra vida: en la escuela, en casa y hasta en
nuestras actividades de ocio. Por ejemplo, cuando haces una videollamada con tus compafieros o cuando juegas en
linea, estas utilizando multiples partes del hardware interno y externo de tu computadora. Conocer cémo funcionan
estas piezas te ayudard a entender mejor las herramientas que usas a diario y a resolver problemas cuando algo no

funcione bien.



En estas sesiones, vamos a descubrir juntos qué hay dentro de una computadora, cémo se llaman sus componentes y
para qué sirven. Esto no solo hard que te sientas mas seguro al usar la tecnologia, sino que también te permitirad
valorar todo el trabajo que hay detras de esos dispositivos que parecen tan comunes. jPrepdrate para convertirte en un

detective del hardware y desarmar el misterio que es tu computadora!

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: ";Qué hay dentro y fuera de tu computadora?"
Duracién: 7 minutos

Objetivo de la actividad: Estimular la reflexiéon y conversacién sobre los componentes de hardware que los
estudiantes conocen, diferenciando lo que estd dentro y fuera de una computadora, para conectar con la comprension

de sus funciones y finalidades.

Materiales: Pizarrén o pizarra digital, marcador o herramientas digitales para anotar ideas.

Desarrollo:

¢ Inicio (2 minutos): El docente inicia preguntando a los estudiantes:
o ;Qué partes o dispositivos creen que forman una computadora?
o ¢Cuales de esas partes creen que estdn dentro y cudles estan fuera de la computadora?
e Recoleccion de respuestas (3 minutos): Los estudiantes pueden responder en voz alta, y el docente va
anotando en dos columnas en el pizarrén:
o Hardware Interno (por ejemplo: disco duro, tarjeta madre, memoria RAM)
o Hardware Externo (por ejemplo: monitor, teclado, impresora)
o Reflexion rapida (2 minutos): El docente pregunta a los estudiantes:
o jPara qué creen que sirve cada una de estas partes?
o jPor qué creen que algunas estan dentro y otras fuera?
Se anotan breves ideas o0 se resumen las respuestas para conectar con los objetivos del plan.
Conexion con los objetivos: Esta actividad permite a los estudiantes activar y organizar sus conocimientos previos

sobre hardware, diferenciando componentes internos y externos, y comenzando a pensar en sus funciones, lo cual es

base para el reto de desarmar y comprender la computadora en las sesiones siguientes.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos para el Plan de Clase

Para fomentar el aprendizaje activo y contextualizado en los estudiantes de secundaria, se propone que los alumnos
trabajen con ejemplos practicos que reflejen situaciones reales y cotidianas relacionadas con el hardware interno y
externo de una computadora. Estos ejemplos se integran dentro de la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos,

incentivando la exploracién, el analisis y la solucién colaborativa.



e Ejemplo 1: Identificacion y Funcion de Componentes en una Computadora Real
o Descripcién: Los estudiantes reciben una computadora de escritorio o un portétil (puede ser uno desarmado o en
fotos detalladas) y deben identificar cada componente de hardware (tarjeta madre, memoria RAM, disco duro,
fuente de poder, ventiladores, puertos USB, monitor, teclado, mouse, etc.).
o Reto: Crear un mapa visual (puede ser un cartel o presentacion digital) donde ubiquen cada componente,
describan su funcién y expliquen cémo interactian para que la computadora funcione.

o Objetivo: Comprender la funcién y finalidad de cada componente interno y externo.

e Ejemplo 2: Diagndstico Basico de Problemas de Hardware

o Descripcién: Se presenta un caso donde una computadora no enciende o no reconoce un dispositivo externo
(ejemplo: el mouse o la impresora).

o Reto: En equipos, los estudiantes deben analizar posibles causas relacionadas con hardware (conexiones,
componentes daflados o mal instalados), proponer soluciones y describir qué componente estd afectando el
funcionamiento.

o Objetivo: Aplicar el conocimiento sobre funciones y finalidad de componentes para diagnosticar problemas

reales.
e Ejemplo 3: Comparacion entre Hardware Interno y Externo en Dispositivos Cotidianos
o Descripcidn: Se invita a los estudiantes a traer o describir dispositivos que usen en casa o escuela (tablets,
laptops, impresoras, cdmaras web, etc.).
o Reto: |dentificar qué partes de estos dispositivos son hardware interno y cuales son externos, y explicar cdmo
cada uno contribuye al funcionamiento del dispositivo.

o Objetivo: Diferenciar hardware interno y externo y comprender su finalidad en dispositivos reales.

Casos de Estudio para el Plan de Clase

Los casos de estudio permiten a los estudiantes analizar situaciones concretas y aplicar sus conocimientos para

resolver problemas o explicar fendmenos relacionados con el hardware.

Caso de Estudio = Descripcion Reto para los Estudiantes Objetivo de Aprendizaje

Una computadora de Identificar, con base en la funcién de Comprender la funcién de la
1. La escritorio no enciende al cada componente, qué componentes fuente de podery la
computadora que presionar el botén de podrian estar fallando (ejemplo: fuente importancia de las conexiones
no arranca encendido. No hay luces ni de poder, botén de encendido, internas para el funcionamiento

sonidos. conexiones internas). del hardware.



2. Problemas con

la pantalla

3. Instalacién de
un nuevo
dispositivo

externo

Un portétil enciende pero
no muestra imagen en la

pantalla.

Se conecta una impresora
nueva a la computadora y

esta no la reconoce.

Determinar si el problema es de
hardware interno (tarjeta grafica,
cableado interno) o externo (pantalla,
conexiones externas) y explicar la
funcién de cada componente

involucrado.

Analizar las posibles causas
relacionadas con hardware externo
(puertos USB, cables) y su interaccién
con el hardware interno (controladores,

puertos), proponiendo una solucién.

Distinguir hardware interno y
externo y entender la funcién

de la tarjeta gréfica y pantalla.

Comprender la funcién de los
puertos y dispositivos externos,
y cémo se integran con el

hardware interno.

Estos ejemplos y casos de estudio se pueden distribuir en las dos sesiones de 1 hora cada una, permitiendo que los

estudiantes trabajen en equipos para investigar, discutir y presentar sus hallazgos, lo que fortalece el aprendizaje

colaborativo y activo dentro del Aprendizaje Basado en Retos.

Cierre - Reflexionar

Preguntas de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

e ;Cudl de los componentes de hardware que exploramos hoy te parecié mas interesante y por qué?

e ;COmo crees que cada componente que vimos contribuye al funcionamiento general de la computadora?

e ;Qué parte del hardware te resulté mas dificil de entender y qué estrategias usaste para comprenderla mejor?

¢ Si tuvieras que explicar a un amigo qué es el hardware interno y externo, ;qué le dirfas para que lo entienda?

e ;COmo puedes aplicar lo que aprendiste sobre hardware en tu vida diaria o en otros proyectos de tecnologia?

e ;Qué dudas o preguntas te quedaron después de desarmar y analizar la computadora?

Actividades de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

o Diario de Aprendizaje: Cada estudiante escribird en una hoja o cuaderno una breve reflexién sobre qué aprendié

acerca del hardware, qué le sorprendié y qué le gustaria investigar mas. Duracién: 10 minutos.

e Mapa Conceptual Grupal: En grupos pequefios, los estudiantes creardn un mapa conceptual que relacione los

diferentes componentes de hardware con sus funciones. Luego compartirdn con el grupo clase. Duracién: 15

minutos.

o Discusion Guiada: El docente realizard preguntas abiertas basadas en las preguntas de reflexién para que los

estudiantes expresen sus ideas y aprendizajes, promoviendo la escucha activa y el intercambio de conocimientos.

Duracion: 10 minutos.

e Autoevaluacion Rapida: Los estudiantes responderan en una ficha o digitalmente tres preguntas: ;Qué aprendi

hoy?, ;Qué me costé mas trabajo?, ;Qué puedo mejorar para la préxima vez? Duracién: 5 minutos.

Desarrollo - Tareas



Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Estas tareas estan disefiadas para que los estudiantes trabajen de manera activa y colaborativa, siguiendo la
metodologia de Aprendizaje Basado en Retos, durante las dos sesiones de 1 hora. Cada tarea estd alineada con los

objetivos de aprendizaje y adaptada al nivel de secundaria (12-15 afios).

e Tarea 1: Identificacidn y Clasificacion del Hardware Interno y Externo

Instrucciones: En grupos de 3 o 4 estudiantes, recibirdn imdgenes o piezas reales de hardware interno y externo
(pueden ser componentes fisicos o fotografias). Su reto serd identificar cada componente, clasificarlo como

hardware interno o externo y describir brevemente su funcion.
Tiempo estimado: 30 minutos

Producto esperado: Un cuadro o esquema grupal donde se liste cada componente, su clasificacién

(interno/externo) y una breve descripcién de su funcioén.

Conexién con objetivo: Permite que los estudiantes comprendan y reconozcan las funciones y finalidades de los

diferentes componentes de hardware.

Tarea 2: Desafio Practico - Desarmar y Reconocer Componentes en una Computadora Real o

Modelo

Instrucciones: Bajo supervisién, cada grupo tendrd acceso a una computadora para desarmarla parcialmente.
Deben identificar y nombrar cada componente que encuentren, relacionandolo con la funcién que cumple segun lo

aprendido. Si no es posible usar una computadora real, usardn un modelo o simulador virtual.
Tiempo estimado: 45 minutos

Producto esperado: Un reporte grupal (puede ser en formato cartel, presentaciéon breve o documento) que

contenga las piezas identificadas y una explicacién sencilla de la funcién de cada una.

Conexion con objetivo: Refuerza la comprensién practica sobre la finalidad de cada componente, integrando

teoria y préctica.

« Tarea 3: Presentacion del Reto y Reflexién Final

Instrucciones: Cada grupo presenta su reporte y comparte lo que aprendieron sobre el hardware interno y

externo, destacando la importancia de cada componente para el funcionamiento de la computadora.
Tiempo estimado: 15 minutos (divididos entre grupos)
Producto esperado: Presentacién oral breve y reflexién grupal sobre el reto cumplido.

Conexion con objetivo: Consolidar y comunicar el aprendizaje, promoviendo la reflexién sobre la funcién y

finalidad del hardware.

Cierre - Retroalimentar



Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el plan de clase "Explorando el Mundo del Hardware: Desarmando y Entendiendo tu Computadora", las estrategias
de retroalimentacién deben favorecer la reflexién, consolidar el aprendizaje sobre las funciones y finalidades del
hardware, y motivar la participacién activa. A continuacién se proponen varias estrategias constructivas, especificas y
adecuadas para estudiantes de 12 a 15 afios, alineadas con el Aprendizaje Basado en Retos y la duracién del plan (2
sesiones de 1 hora):
e Autoevaluacion guiada con preguntas clave
o Al término de cada sesién, pedir a los estudiantes que respondan en su cuaderno o en una hoja:

= ;Cudl fue el componente de hardware que méas te llamé la atencién y por qué?

= ;Qué funcién cumple ese componente en la computadora?

= ;Cémo crees que ese componente ayuda en el uso diario del equipo?

o La docente revisa algunas respuestas en voz alta, destacando aciertos y aclarando dudas comunes.
e Retroalimentaciéon grupal mediante "Ronda de Logros y Retos"
o Al cierre de la segunda sesidn, formar un circulo y pedir a los estudiantes que compartan:
= Un logro personal o grupal respecto a lo aprendido sobre hardware.
= Un aspecto que les resulté dificil o que quieren seguir explorando.
o La docente reconoce los logros y ofrece recomendaciones o recursos para superar los desafios mencionados.
e Uso de tarjetas de retroalimentacion rapida (3-2-1)
o Al finalizar la sesién 2, entregar a cada estudiante una tarjeta donde escriban:
= 3 cosas que aprendieron sobre el hardware.
= 2 preguntas que aun tienen o dudas.
= 1 idea o consejo para mejorar la actividad.
o La docente recopila las tarjetas y prepara una breve retroalimentacién para la siguiente clase o para compartir
con el grupo.
e Retroalimentacion mediante ejemplos concretos y comparaciones
o Durante el cierre, la docente complementa las respuestas de los estudiantes con ejemplos cotidianos, por
ejemplo:
= "La memoria RAM funciona como tu escritorio de trabajo, donde pones las cosas que necesitas usar rapido".
= "El disco duro es como una biblioteca donde guardas toda tu informacién para acceder cuando quieras".

o Esto ayuda a que los estudiantes relacionen conceptos técnicos con experiencias personales, facilitando la

comprension.

e Retroalimentacion visual con mapas conceptuales colaborativos



o Al final de la segunda sesién, en equipo, construir un mapa conceptual simple que muestre los componentes del

hardware y sus funciones.
o La docente observa y comenta en tiempo real, sefialando conexiones correctas y sugiriendo mejoras o

aclaraciones.

o Esto permite a los estudiantes visualizar lo aprendido y recibir retroalimentacién concreta y en contexto.

Estas estrategias, aplicadas en el tiempo disponible, promueven una retroalimentaciéon formativa, centrada en el

aprendizaje, y acorde a las caracteristicas y necesidades de estudiantes de secundaria.
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