Explorando la historia del cine: un viaje por la evolucion

técnica y artistica
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de media (15-17 afios) descubran el fascinante recorrido
histérico del cine, entendiendo cémo ha evolucionado tanto en sus aspectos técnicos como artisticos a lo largo del
tiempo. A través de actividades dindmicas y participativas, los alumnos conocerdn los hitos més importantes desde los
inicios del cine hasta las tendencias contemporéneas. La relevancia de este tema radica en cémo el cine influye en
nuestra cultura, comunicacién y formas de expresién, conectando con sus intereses y experiencias cotidianas, como el
consumo de peliculas y series. Ademas, el plan utiliza el Disefio Universal para el Aprendizaje para asegurar que todos
los estudiantes, con distintas formas de aprender, puedan participar activamente y desarrollar competencias criticas,
creativas y analiticas. Este conocimiento les permitira valorar el cine no solo como entretenimiento, sino como un arte

y tecnologia en constante transformacion.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar la evolucién cronolégica de la cinematografia desde sus origenes hasta el cine contemporaneo.
e Describir los avances técnicos que han influido en la produccién cinematografica a lo largo de la historia.
e Comparar estilos y corrientes artisticas que marcaron distintas épocas del cine.

e Argumentar la importancia cultural y artistica del cine en la sociedad actual.

e Crear una linea de tiempo visual que sintetice los hitos técnicos y artisticos del cine.

Recursos Necesarios

e Proyector multimedia con conexién a internet.
e Computadora o tablet para cada grupo de estudiantes (minimo 4 dispositivos).

Material impreso: hojas blancas A3 para linea de tiempo, marcadores, lapices de colores.

e Videos cortos sobre la historia del cine (3-5 minutos cada uno) seleccionados previamente.

e Imagenes y carteles icénicos de peliculas de distintas épocas.

e Cuaderno o libreta para anotaciones personales.

e Plataforma digital para encuestas y retroalimentacién (por ejemplo, Kahoot o Google Forms).

e Fichas informativas resumidas sobre hitos técnicos y artisticos del cine.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre qué es el cine y experiencia previa viendo peliculas o videos.
e Habilidades basicas para trabajar en equipo y expresar opiniones oralmente.
e Familiaridad con el manejo basico de dispositivos digitales como tabletas o computadoras.

e Capacidad para escuchar y tomar apuntes de manera activa.

Actividades

Sesion 1: Origenes del cine y primeros avances técnicos

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesidn: Introducir el tema de la historia del cine destacando sus origenes y primeras innovaciones
técnicas para motivar la curiosidad.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Saluda y plantea la pregunta detonadora: ";Sabian que antes no existian las peliculas como las
conocemos hoy? ;COmo creen que se veian los primeros ‘videos’ o imdgenes en movimiento?"
o Estudiantes: Responden con ideas y experiencias sobre peliculas y videos que conocen.
Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un breve video (3 minutos) sobre los primeros inventos que dieron origen al cine, resaltando

curiosidades como los hermanos Lumiére y el kinetoscopio.

e Estudiantes: Observan atentos y comentan lo que les sorprende.

Contextualizacion:

e Docente: Explica como el cine ha cambiado la forma en que contamos historias y se conecta con sus intereses

actuales en peliculas y series.

o Estudiantes: Relacionan lo visto con sus propias experiencias y expectativas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se presenta la evolucién técnica desde el cine mudo hasta la introduccién del sonido y el color mediante recursos

audiovisuales y material impreso.

Actividad 1: Linea de tiempo colaborativa - primeros hitos del cine



e Objetivo: Analizar la evolucién cronoldgica del cine en sus inicios.

e Instrucciones: En grupos de 4, los estudiantes investigan brevemente con fichas y videos los eventos clave
(inventos, primeras peliculas, cine mudo, sonido). Luego, elaboran una linea de tiempo visual en hoja A3 con

imagenes y textos.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Linea de tiempo con hitos y descripciones.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Facilita recursos, guia preguntas como ";Qué evento creen que fue mas importante y por qué?",

observa dindmicas y apoya a grupos que lo necesiten.

Actividad 2: Debate breve - ;Qué invento cambié mas el cine?

e Objetivo: Argumentar la importancia de avances técnicos especificos.

e Instrucciones: En plenaria, cada grupo expone qué invento escogié como mas relevante y por qué, escuchan a los

demas y se discuten opiniones.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Participacién oral y argumentos.
e Tiempo: 15 minutos.

o Rol docente: Modera, fomenta respeto y pensamiento critico, haciendo preguntas guia como ";Cémo creen que
cambiaria una pelicula si no existiera ese invento?"
Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: crear un breve glosario ilustrado de términos técnicos (ej. cinematdgrafo, fotograma).

e Para quienes necesitan apoyo: recibir fichas con texto simplificado y acompafiamiento directo del docente o

asistente.

Transicion: El docente conecta el debate con la siguiente sesion, anticipando el analisis de la

evolucion artistica del cine.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita que cada estudiante escriba en su cuaderno tres puntos clave que aprendié sobre los origenes y

avances técnicos del cine.

e Estudiantes: Escriben y comparten brevemente en voz alta.

Reflexiéon metacognitiva:



e ;Cudl fue el invento que mas te sorprendid y por qué?
e ;COmo crees que cambiaria la forma de contar historias sin el cine?

e ;Qué nueva pregunta te surge sobre la historia del cine?
Retroalimentacion: El docente comenta y refuerza las respuestas, destacando ideas relevantes.

Transferencia: Anuncia que en la préoxima sesiéon exploraran las corrientes artisticas y estilos que

influyeron en el cine.

Sesion 2: Corrientes artisticas y estilos en la historia del cine

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn: Conectar con lo aprendido y presentar la influencia artistica en el cine para comprender su
evolucion estética y cultural.
Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Recuerdan algun estilo visual o tipo de pelicula que les haya llamado la atencién? ;Qué

elementos artisticos recuerdan?"
o Estudiantes: Comparten peliculas o escenas que les gustan y describen colores, atmdsferas o musica.
Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra imagenes y fragmentos cortos de peliculas representativas de expresionismo aleman, cine noiry

neorrealismo.

e Estudiantes: Observan y comentan sus impresiones.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo el cine refleja las ideas y emociones de su época mediante el arte.

o Estudiantes: Relacionan con otras expresiones artisticas que conocen.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Breve explicacién multimedia sobre corrientes artisticas clave en la historia del cine y ejemplos de su impacto visual y

narrativo.

Actividad 1: Analisis visual en grupos



e Objetivo: Comparar estilos artisticos en peliculas histéricas.

¢ Instrucciones: Cada grupo recibe imagenes y clips de un estilo especifico; analizan elementos visuales como luz,

color, vestuario y escenarios; registran sus observaciones en una ficha.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Ficha con andlisis visual.

e Tiempo: 25 minutos.

Rol docente: Orienta con preguntas como ";Qué emociones genera este estilo?", ";Cémo usan la luz para contar la
historia?" y apoya grupos con dudas.
Actividad 2: Presentacién y comparacion

e Objetivo: Argumentar diferencias y caracteristicas de estilos artisticos.

e Instrucciones: Cada grupo expone su analisis en plenaria; se abre espacio para preguntas y discusion.
e Organizacioén: Plenaria.

e Producto: Presentacién oral y debate.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Facilita la discusién, fomenta respeto y sintetiza ideas clave.
Diferenciacidn:
e Para estudiantes avanzados: investigar una corriente artistica adicional y presentar brevemente.

e Para apoyo adicional: recibir guias visuales con palabras clave y ejemplos simplificados.

Transicion: El docente conecta la expresidon artistica con los avances técnicos que la permitieron.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita que cada estudiante escriba en una frase qué corriente artistica le parecié mas interesante y por
qué.

e Estudiantes: Escriben y comparten brevemente.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo cambian las emociones que transmite una pelicula segln su estilo artistico?
e ;Por qué creen que es importante conocer estas corrientes?

e ;Qué estilo artistico usarian para contar una historia actual?



Retroalimentacion: El docente comenta ideas destacadas y anima a pensar en la relacion entre

arte y tecnologia.

Transferencia: Introduce el tema de la préoxima sesidn: innovaciones técnicas modernas y su

impacto en el cine.

Sesion 3: Innovaciones técnicas y nuevas formas de contar historias en el cine

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Presentar los avances técnicos modernos que han revolucionado la cinematografia y sus
posibilidades artisticas.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta detonadora: ";Qué tecnologias actuales creen que han cambiado la forma en que se hacen las
peliculas?"

o Estudiantes: Comparten ideas como efectos digitales, 3D, animacién, cAmaras digitales.

Motivacion y enganche:

e Docente: Proyecta un video breve sobre efectos especiales y tecnologia digital en el cine moderno.

e Estudiantes: Observan y comentan.

Contextualizacion:

o Docente: Explica cdmo estas innovaciones amplian el lenguaje cinematografico y sus posibilidades expresivas.

o Estudiantes: Relacionan con peliculas o series que hayan visto.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Presentacion interactiva con ejemplos de efectos digitales, animacién, cdmaras especiales y edicién avanzada.

Actividad 1: Investigacion guiada en dispositivos

e Objetivo: Describir innovaciones técnicas actuales y su aplicacién artistica.

¢ Instrucciones: En parejas, investigan un avance técnico especifico (e.g. CGIl, cAmara 360°, edicién digital) usando

material proporcionado y sitios web recomendados; elaboran un resumen y ejemplo visual.

e Organizacion: Parejas.



e Producto: Resumen escrito y ejemplo visual breve.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Apoya busquedas, formula preguntas para profundizar, verifica comprension.

Actividad 2: Presentacion creativa

e Objetivo: Comunicar con claridad cdémo una tecnologia ha impactado el cine.

e Instrucciones: Cada pareja comparte su resumen y ejemplo visual con la clase, usando lenguaje sencillo y
ejemplos.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacién oral breve.

e Tiempo: 15 minutos.

o Rol docente: Motiva participacién, hace preguntas aclaratorias y conecta ideas entre presentaciones.

Diferenciacion:

e Avanzados: incluir impacto social o cultural de la tecnologia elegida.

e Apoyo: usar plantillas con preguntas guia para facilitar resumen.

Transicion: Se invita a reflexionar sobre cémo la técnica y el arte se complementan para contar

mejores historias.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

o Docente: Solicita que cada estudiante escriba una frase que resuma cémo la tecnologia ha cambiado el cine.

o Estudiantes: Escriben y comparten algunas respuestas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué tecnologia te parecié mas innovadora y por qué?
e ;COmo crees que estas innovaciones afectan la experiencia de ver una pelicula?

¢ ;Qué nuevas historias podrian contarse gracias a estas tecnologias?
Retroalimentacion: El docente destaca respuestas creativas y conecta con proximos temas.

Transferencia: Introducciéon a la préxima sesion sobre la importancia cultural del cine y su

impacto social.

Sesion 4: La importancia cultural y social del cine



Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Entender cdmo el cine refleja y transforma la cultura y sociedad.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Han visto peliculas que les hayan hecho pensar o cuestionarse algo sobre la vida o
sociedad?"

e Estudiantes: Comparten ejemplos y opiniones.

Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta fragmentos de peliculas que abordan temas sociales y culturales importantes.

e Estudiantes: Observan y comentan.

Contextualizacion:

e Docente: Explica la funcién del cine como espejo y agente de cambio social.

o Estudiantes: Relacionan con su contexto y experiencias.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Breve exposicién sobre cine y sociedad, con ejemplos de cine comprometido y cine popular.

Actividad 1: Analisis de pelicula o fragmento

e Objetivo: Argumentar el impacto cultural y social de una obra cinematografica.

¢ Instrucciones: En grupos, ven un fragmento seleccionado y responden preguntas guia sobre el mensaje, valores y
contexto cultural.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Respuestas escritas en hoja y discusién grupal.

e Tiempo: 30 minutos.

Rol docente: Facilita la reflexién con preguntas como ";Qué mensaje transmite?", ";Cémo se relaciona con la

realidad actual?", observa participacion.

Actividad 2: Puesta en comun y debate

e Objetivo: Comparar perspectivas y fortalecer argumentacion.

e Instrucciones: Cada grupo expone sus conclusiones, se realiza un debate moderado.



e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Argumentos orales y sintesis colectiva.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Modera, fomenta respeto y pensamiento critico.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: proponen ejemplos adicionales o comparan con otras manifestaciones artisticas.

e Apoyo: reciben preguntas guia simplificadas y apoyo para expresion oral.

Transicion: Se conecta con la sesidon siguiente sobre sintesis y creaciéon de un producto final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

o Docente: Solicita que cada estudiante escriba en una frase cémo el cine puede influir en la sociedad.

e Estudiantes: Escriben y comparten algunas ideas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante que el cine aborde temas sociales?
e ;Qué pelicula te ha hecho reflexionar y por qué?

e ;COmo puedes usar lo aprendido para ver peliculas con otro enfoque?
Retroalimentacion: Refuerza las ideas y motiva a aplicar el analisis critico.

Transferencia: Anuncia que en la siguiente sesion crearan una linea de tiempo integradora.
Sesion 5: Integrando conocimientos - creacion de linea de tiempo visual

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Preparar la creacién colaborativa de una linea de tiempo que integre evolucién técnica y

artistica del cine.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Revisa brevemente lo visto en sesiones anteriores con preguntas rédpidas tipo quiz.

e Estudiantes: Responden y comentan.

Motivacién y enganche:



e Docente: Explica que creardn una linea de tiempo que podra servir para estudiar y compartir con otros.

e Estudiantes: Se muestran interesados y motivados.

Contextualizacion:

o Docente: Conecta la actividad con la importancia de organizar informacién para entender mejor el cine.

o Estudiantes: Relacionan con otras actividades de sintesis que han realizado.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad unica: Creacion de linea de tiempo visual integradora

e Objetivo: Crear una sintesis visual que represente la evolucién técnica y artistica del cine.

¢ Instrucciones: En grupos de 4, usan hojas A3, imagenes, textos y materiales para construir la linea de tiempo
integrando hitos técnicos y corrientes artisticas; deben organizar cronoldégicamente y explicar brevemente cada
punto.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Linea de tiempo visual grupal.

e Tiempo: 45 minutos.

o Rol docente: Supervisa, apoya en organizaciéon, fomenta creatividad y asegura que cada estudiante participe.

Diferenciacion:
e Estudiantes avanzados: pueden incluir datos culturales y sociales en la linea de tiempo.

e Apoyo: recibir plantillas preestructuradas y acompafiamiento cercano.

Transicion: Preparacion para la presentacion y reflexidon final en la préxima sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita que cada grupo explique en 2-3 oraciones el significado general de su linea de tiempo.

e Estudiantes: Explican y reciben comentarios.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué aprendiste al organizar la informacién visualmente?
e ;Qué parte de la historia del cine te parecié mas interesante?

e ;COmo te ayudd trabajar en equipo para crear esta linea de tiempo?



Retroalimentacion: Refuerza la importancia de la sintesis y el trabajo colaborativo.

Transferencia: Anuncia que en la siguiente sesion presentaran su trabajo y reflexionaran sobre

todo lo aprendido.

Sesion 6: Presentacion, reflexion y cierre del aprendizaje

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Preparar a los estudiantes para presentar su linea de tiempo y compartir aprendizajes finales.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Repasa brevemente las lineas de tiempo creadas y pregunta: ";Qué destacarian de su trabajo para
presentar?"

o Estudiantes: Reflexionan y organizan ideas.

Motivacion y enganche:

e Docente: Anima con una frase motivadora sobre compartir conocimiento y celebrar el aprendizaje.

e Estudiantes: Se preparan con entusiasmo.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que la presentacién es una oportunidad para mostrar su comprensién y creatividad.

e Estudiantes: Se sienten responsables y motivados.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Actividad unica: Presentacion grupal y retroalimentacion

e Objetivo: Comunicar y argumentar conocimientos sobre la historia del cine.

e Instrucciones: Cada grupo presenta su linea de tiempo en 5-7 minutos; los demés estudiantes y el docente hacen
preguntas y comentarios constructivos.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral y discusién.

e Tiempo: 40 minutos.

Rol docente: Modera, proporciona retroalimentacién positiva y sugerencias para profundizar, fomenta

participaciéon inclusiva.

Diferenciacion:



e Apoyo: permite uso de notas y apoyo visual para quienes presentan.

e Avanzados: pueden responder preguntas complejas o ampliar con ejemplos adicionales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis y reflexion final:
e Docente: Pide que cada estudiante complete un "ticket de salida" con respuestas a estas preguntas:
o ;Qué aprendi hoy sobre la historia del cine?
o ¢Cudl es la importancia del cine para mi y para la sociedad?

o ;Qué me gustaria seguir aprendiendo sobre este tema?

e Estudiantes: Escriben sus respuestas y entregan al docente.

Retroalimentaciéon: Resumen oral del docente sobre los logros del grupo y posibles caminos

futuros.

Transferencia: Invita a aplicar el andlisis critico y la apreciacidn artistica al ver peliculas fuera del

aula.

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:

o Diagnodstica: Al inicio de la primera sesién con preguntas detonadoras para identificar conocimientos previos.
o Formativa: Durante todas las sesiones, mediante observacién directa, debates, analisis grupales, y actividades
practicas (lineas de tiempo, presentaciones, reflexiones).

o Sumativa: Al final del plan, con la presentacién grupal y el "ticket de salida" individual que sintetiza aprendizajes.
Criterios de evaluacidn:

e Analiza correctamente la evolucién cronoldgica y técnica del cine (Objetivo 1y 2).
e Describe y compara estilos artisticos con ejemplos claros (Objetivo 3).
e Argumenta la importancia cultural y social del cine con fundamentos (Objetivo 4).
e Crea una linea de tiempo visual organizada e integradora (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participaciéon, comprensién y trabajo en equipo.
e RUbrica para valorar la linea de tiempo visual: contenido, organizacién, creatividad y presentacién.
e Observacion directa durante debates y exposiciones.

e Autoevaluacién y coevaluacién con preguntas guia para promover reflexién metacognitiva.



e Revisién de "tickets de salida" para evidenciar comprensién individual.
Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas en debates y actividades orales.

e Lineas de tiempo visuales grupales.

e Presentaciones orales grupales.

e Resumenes escritos y reflexiones individuales.

e Participacion activa y trabajo colaborativo durante las sesiones.
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